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GENERELLA REGLER

1. Resultatet av en marknad rattas nar denna har avgjorts.

Om en marknad inte &r avgjord tidigare i matchen/spelet, rattas den nar matchen avslutats efter sin normala

varaktighet (ordinarie tid), sdvida inte annat angetts i marknadsbeskrivningen pa webbsidan.



Exempel: Matchvinnare 1X2-marknaden for ett event bestdms efter slutet av den normala varaktigheten
(ordinarie tid) for eventet. Fotboll 1x2-matchvinnare bestdms efter 90 minuter, inklusive eventuella

tillaggsminuter som domaren lagger till p4 matchen och som ingér i den ordinarie tiden.

Om ett event gar till dvertid/forlangning (nar ordinarie tid inte har utsett en vinnare), kommer alla marknader
tydligt markerade med "inkluderar &vertid/férlangning" rattas efter avslutad dvertid/férlangning. Eventuella
straffavgérande (eller andra avgérandemetoder) som foljer tas inte i beaktande, savida det inte angetts

tydligt fér marknaden.

Events som av nagon anledning inte startas i tid eller till och med skjutits upp kan hallas 6ppna och alla spel
forblir giltiga om de startar inom 48 timmar fran den officiella starttiden. | vilket annat fall som helst
forbehaller sig bolaget, efter eget omdoéme, ratten att ogiltigférklara alla satsningar pa sddana uppskjutna

handelser och aterbetala insatserna till kunderna.

Events som avbryts efter dess starttid och fortsatter inom 48 timmar fran den officiella starttiden, férbehaller

sig bolaget ratten att hélla alla spel giltiga och ratta dessa enligt de officiella resultaten.

Events som avbryts efter dess starttid och inte fortsétter inom 48 timmar fran den officiella starttiden
kommer alla avgjorda marknader som avgjorts pa planen att rattas och icke-avgjorda marknader att
annulleras genom att aterbetala insatser till kunder. | sddana fall férbehaller sig bolaget, efter eget omddéme,
ratten att ogiltigforklara alla satsningar pa saddana avbrutna event och aterbetala insatserna till kunderna.

Spelarspecialer ar exkluderade fran ovan regel.

Alla marknader relaterade till ett lags kvalificering (t.ex. att kvalificera sig, segermetod etc.) pa en specifik
turnering (cupmatcher, slutspelsmatcher etc.) blir ogiltiga om en match skjuts upp eller avbryts och inte
spelas inom 48 timmar, medan alla spel relaterade till kvalificering (att ga vidare) pa kortsiktiga eller
langvariga “outrights” géller till dess att en match ar avgjord oavsett orsak till varfér en match skjuts upp.
Om ett spel avgors i bast av tvd matcher s& kommer endast de spelmarknader som &r lagda pa den

uppskjutna matchen att voidas.
Foér den ovan allménna regeln finns undantag som:

Tennisspel kommer att héllas 6ppna med alla spel giltiga tills funktionarer eller organisationsorgan férklarar
en vinnare. | sddana fall &r 48-timmarsregeln inte giltig. Men i handelse av om en spelade inte kommer till
spel eller avbryter matchen rattas alla marknader som avgjorts pa planen i enlighet och resterande
marknader forklaras ogiltiga. For att undvika tvivel, om en tennisspelare avbrét matchen innan den sista
podngen avslutades, &r matchvinnaremarknaden ogiltig, men alla marknader relaterade till specifika set eller

game som avgjorts, rattas darefter.

Basket: Cuper eller playoff-matcher som avgérs genom att spelas i bast av tvd matcher med sammanlagda

poang har specifika utbetalningsregler. Om den férsta matchen slutar oavgjort sa spelas ingen forlangning i
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den. Vinnarmarknaden (6vertid inkl.) blir “void” medan de resterande marknaderna betalas ut enligt det
officiella slutresultatet. Utbetalning gérs likadant om den andra matchens slutresultat &r oavgjort och det
finns en vinnare i den férsta matchen. Om antalet gjorda poang ar lika efter tva spelade matcher (t.ex. lag A
vinner den férsta matchen med 75-70 och lag B vinner den andra matchen med 85-80) s& gors alla

utbetalningar baserat pa ordinarie speltid. Forlangning réknas ej.

Amerikanska sportspel (US Sports), som NFL, MLB, NHL och NBA (MLS ingar inte i denna regel), som
inte startar eller som startar och avbryts och inte aterupptas inom samma dag for den lokala tidszonen fran

den annonserade starttiden, kommer alla icke-avgjorda spel forklaras ogiltiga.

(t ex om en amerikansk fotbollsmatch avbryts under andra halviek kommer marknaderna for forsta

halvleken att rattas normalt).

(t ex i exemplet ovan har marknaderna for andra halvleken inte avgjorts forklaras ogiltiga och insatser

aterbetalas till kunder).

Om en NFL- (eller annnan Amerikansk Foboll) -match blir instélld (avbruten/flyttad), alla marknader anses
vara ogiltiga savida inte matchen fullféljs i samma NFL- (eller annan Amerikansk Fotboll) -veckoschema

(Torsdag till Onsdag, lokal arenatid).

MLB-ligan fér Baseboll: Moneyline (Vinnaremarknaden) anses vara avgjort om ligans funktionarer anser att

spelet ar fardigt och om:
1. minst 5 innings &r avslutade
ELLER

2. 4,5innings ar avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder. | alla andra fall rattas

spel som ogiltiga.
For att undvika tvivel betraktas alla andra marknader som avgjorda om:
1. minst 9 innings &r avslutade
ELLER
2. 8,5innings &r avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder.

| alla andra fall rattas spel som ogiltiga. | hdndelse av att en Mercy-regel aberopas kommer alla spel att galla

for poangstalliningen vid det tillfallet.



MLB-ligan for baseboll, alla Pitcher-linjer (PL-marknader fér Moneyline, Spread (Handikapp) och Totals
(Totalt antal runs)) &r ogiltiga vid andring av listan for startande pitcher. Spel som placeras pa
Pitcher-linjemarknaderna kommer att innehalla indikationen (PL) p& spelsidans sidor. Om (PL)-indikatorn
inte ar synlig pa spelkupongen placeras insatsen péa aktionslinjen (Action Line) och den kommer att rattas i
darefter. Aktionslinjer (Action Lines) réattas baserat pa resultatet av eventet oavsett eventuella férandringar av
pitchers. Alla nya erbjudna pitcher-linjer féljer ovanstaende regler. Aktionslinjer foljer de allmanna reglerna

med undantag fér MLB, som ovan.

| baseboll och i hdndelse av en 7-inning-match betraktas alla marknader som avgjorda om:
1) minst 7 innings ar avslutade

ELLER

2) 6,5 innings &r avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder.

Undantag ar Moneyline (Matchvinnare) som anses vara avgjort om:

1) minst 5 innings ar avslutade

ELLER

2) 4,5 innings &r avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder.

| alla andra fall rattas spel som ogiltiga.

1.2 Bolaget forbehaller sig ratten att inte acceptera hela, eller en del av en satsning utan att ange en

anledning till kunden. Om ett spel inte accepteras terbetalas kundens insatser

1.3 Innan ett event startar forbehaller sig bolaget, efter eget omdéme, ratten att ogiltigférklara eller avbryta

en del eller hela satsningen &ven efter att den har godkéants utan att ndgon anledning ges till kunden.

Efter eventets start forbehaller sig bolaget, efter eget omdoéme, ratten att ogiltigférklara eller avbryta en del
eller hela delen av ett spel, dven efter att det har godkants och aven efter rattningen, om det finns en giltig

anledning till detta, t ex:

e fel i formuleringen (patagligt fel) for eventet eller oddsen, eller starttid.

e kunden férsoker kringgéd bolagets granser (potentiell utbetalning) och riskhantering genom att

placera flera identiska eller liknande insatser eller 6ppna flera konton.



e kunden utnyttjar alla offentliga tillkinnagivanden eller hemlig information som han/hon har tillgang

till som avgor resultatet av spelet.

e kunden kombinerar relaterade spel.

e kunden deltar aktivt i eventet, till exempel som spelare, domare, manager eller har direkta eller

indirekta relationer med eventets deltagare.

e bolaget drabbas av ett tekniskt fel som ger fel odds eller events.

e nagon annan giltig anledning som vederborligen meddelats till kunden pa dennes begéran.

1.4 De maximala vinsterna per spelkupong ar ............... .. (ceeeen .EUR).

1.5 Vart bolag forbehaller sig ratten att avbryta alla spel for ett event, om det finns nagon férandring

betraffande eventets plats.

1.6 Vart bolag férbehaller sig ratten att avbryta alla spel om det sker radikala foréandringar i
omstandigheterna i ett event, sdsom speltidens langd, distansen i ett lopp eller antalet perioder i en match,

etc.

1.7 Om vart foretag misstanker att ett sport-event innefattas av bedrégeri eller med hog sannolikhet att vara
uppgjord (matchfixning), vilket innebar att resultatet &r kant for vissa personer i forvag, forbehaller sig

bolaget ratten att

e halla specifika spelkuponger oréttade.

e informera relevanta regleringsorgan och myndigheter (ESSA, Sportradar, Federationer) om,

beroende pé vilket organ eller myndighet bolaget &r reglerat under och samarbetar med.

e vinta tills en dom fran dessa organ eller myndigheter lamnas som feedback.

e ritta eller annullera spelet efter dom fran relevanta organ eller myndigheter.

1.8 Om systemet under eventet och under spelplaceringsprocessen avbryts av ndgon anledning, kommer
bolaget att folja standardkontrollerna sasom tillgdngen p& pengar, oddskorrekthet osv. Och forbehaller sig

ratten att acceptera eller avvisa spelet darefter. | ett sddant fall maste kunden logga in sa snart systemet ar
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tillgéngligt och besdka hans/hennes sida fér spelhistorik for att bekrafta om spelet har accepterats eller inte.

1.9 Varje beslut som fattas av Video Assistant Referee (VAR) som strider mot det ursprungliga beslutet
som sanktioneras av funktiondrerna pa planen (inklusive icke-beslut som att lata spelet fortsatta innan
videon granskas), darmed &ndrar matchens forstadda tillstdnd vid tidpunkten for placeringen av spel,
kommer att leda till att alla spel som placeras i tidsramen mellan den faktiska forekomsten av den
ursprungliga incidenten och domarens slutliga beslut om incidenten anses ogiltiga, savida inte oddsen som
erbjuds pa det specifika spelet inte paverkas av anvandningen av VAR eller har redan redovisats i oddsen
som erbjuds vid tidpunkten for godkannande av spel. Rattningen pa alla andra icke-relaterade
satsningserbjudanden, inklusive de som bestdms av nagot spel mellan tidpunkten fér den ursprungliga
incidenten och beslutet efter VAR-granskningen, som inte paverkas / dndras av VAR-beslutet kommer att

gélla.

For rattningsandamal ska VAR-granskningar anses ha hént vid tidpunkten foér den ursprungliga incidenten
dar VAR s& sméaningom skulle anvandas dven om spel inte har avbrutits omedelbart. Bolaget forbehaller sig
ratten att aterkalla alla tidigare réattade spel déar rattningen blir felaktig efter det slutliga domarbesiutet,
férutsatt att beslutet tas och kommuniceras innan matchen avslutas och/eller avslutandet av angiven

tidsram.

1.10 For anvandarupplevelseandaméal och darmed ett battre visuellt resultat tillampar vart bolag tva
decimalers avrundning pa oddsen som syns pa skarmen. Berdkningarna av de totala oddsen gors med en
sjatte decimalavrundning, medan den totala vinnande summan alltid trunkeras till den andra decimalsiffran.

Varje skillnad som maérks &r bara en produkt av de avrundningsregler som forklaras hér.
1.11 Den maximala tidsramen mellan rattning av en spelkupong och en potentiell omrattning ar 30 dagar.

1.12 Speltiden pa vanskapsmatcher i fotboll kan vara annan &n standard (2x45 min) eller kan &ndras under

matchen.

Foér LIVE-marknader, i hdndelse av initialt felaktigt format och/eller att lagen eller domaren beslutar att &ndra

formatet under spelets gang, utan férvarning, férbehaller sig bolaget att delvis/helt ogiltigforklara spel.
For bade livespel och spel fore match géller féljande regler, om en match avslutas fore full tid (90 minuter):

Om en match avslutas av domaren i minut 79:00 eller senare, rattas alla marknader i enlighet med
fulltidsresultatet. Om matchen avslutas av domaren 78:59 eller tidigare, kommer alla obestdmda marknader

att rattas som ogiltiga.

Match som AVBRYTS/STOPPAS pa grund av andra skal (upplopp, spelarbrak, svara skador, daligt vader,

stralkastarfel etc), kommer alla obestdmda marknader att ogiltigférklaras.

Matchformat som stods
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Matcher (gj live) med varaktighet mellan 45 och 120 minuter.

Livematcher med varaktighet upp till 90 minuter. De mdjliga formaten som stéds &ar 2x25, 2x30, 2x35, 2x40,

2x45 och 3x30 minuter.

Fér matcher med varaktighet mindre an 50 minuter eller mer an 90 minuter kommer alla marknader

prematch att ogiltigférklaras. | andra fall kommer spelen att gélla normailt.

For formatet 3x30 (eller andra mdjliga format med 3 eller fler perioder), kommer halvtidstiden att beraknas

som “Total speltid / 2”.

Bolaget tar inget ansvar for ovantade &ndringar av format och eventuell relevant rattning baserad péa vara

regler, risken ligger hos kunden och det ingar i godkénnandet av villkoren vid registrering.

1.13 Langtidsspel/Vinnarspel/Outrights ar féremal for “Play-or-pay”-regeln. Enligt Play-or-Pay-regeln
kommer spel p& deltagarna pa en Langtidsspel/Vinnarspel/Outright-marknad att galla normalt Zven om den
listade spelaren inte kunde delta i tavlingen, oavsett orsak (rttas darfor som forlorade). Denna regel galler

for alla outright-marknader (vinnare, topp 3, topp5 etc.) och hanvisar till en lista éver deltagare i en tavling.

H2H (head to head)-marknader ar exkluderade, om nagon av de listade deltagarna inte deltar i tavlingen,
rattas H2H-marknaderna dar han/hon ingar som ogiltiga. Samma utbetalning kommer att tillampas pa
marknader relaterade till ett lags eller en deltagares individuella prestanda (t.ex. klassificeringsmarknader). |
handelse av att en deltagare ersatts av en annan deltagare i samma lag, s blir utbetalningar lagmarknader

(H2H, klassificering etc.) att gélla, medan ensklida marknader for deltagaren blir ogiltiga.

2. Forklaring av specifika speltyper

Malskyttar: Forsta, sista, gér mal i matchen

Spel géller endast ordinarie tid. Sjalvmal (baserat pé officiell myndighet) utelamnas eller raknas som "ingen

malskytt" om spelet bara har "sjalvmal".

Spel pa Forsta malskytt kommer att vara ogiltigt om en spelare aldrig spelar eller kommer in pa planen efter

att det forsta malet i spelet har gjorts, utom i fallet med ett sjalvmal, som ignoreras.

Spel pa Sista malskytt blir ogiltiga om en spelare aldrig spelar. Spelare att géra mal i matchen géller for

vilken spelare som helst, oavsett vilken tid han kommer in i spelet.
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Spel pa Gér mal i matchen, galler for alla spelare som &r involverade i matchen, oavsett den tid de gar in i

matchen. Spel pa gor mal i matchen blir ogiltigt om en spelare aldrig spelar.

Om en match 6verges men det har varit minst en malskytt, géller spel pa den forsta malskytten, och spel pa
den sista malskytten &r ogiltiga. Gor mal i matchen-marknad for denna spelare rattas som vinnare och spel

pé andra spelare &r ogiltiga.

Reglerna ovan géller marknaderna "Férsta/Gér mal i matchen & 1X2" och "Férsta/Goér mal i matchen &

Réatt Resultat".
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Ovriga spelarmarknader

Fotboll

Pa foljande spelarmarknader sa galler spel pa ordinarie tid plus eventuell férlangning.
Strafflaggningar raknas inte. Utbetalning gors pa alla spelare som deltar i matchen om inget annat
anges pa spelobjektet (startelvan). Om en listad spelare inte deltar i startelvan sa voidas spelet.
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Spelare totalt antal skott / Spelare skott 6ver/under: Spel géller fér ordinarie tid plus eventuell
forlangning. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsdndamal. Om den listade spelaren inte &r i

matchens startuppstallning rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal skott pa mal / Spelare skott pa mal dver/under: Spel galler fér ordinarie tid plus
eventuell forlangning. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsdndamal. Om den listade spelaren inte

ar med i matchens startuppstalining rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal kort / Spelare kort 6ver/under: Spel galler fér ordinarie tid plus eventuell férlangning.
Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsandamal. Om den listade spelaren inte ar i matchens

startuppstélining rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal tacklingar / Spelare tacklingar éver/under: Spel géller fér ordinarie tid plus eventuell
férlangning. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningséndamal. Om den listade spelaren inte &r i

matchens startuppstallning rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal assist / Spelare assist 6ver/under: Spel galler fér ordinarie tid plus eventuell
forlangning. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsandamal. Om den listade spelaren inte ar i

matchens startuppstélining rattas spelen som ogiltiga.

Totalt antal skott: Antalet skott &r det totala antalet skott pa mal, skott utanfér méalramen eller blockerade

skott.

Spelare totalt antal mal: En spelare maste delta i turneringen for att spelet ska gélla. Spelet géller for

ordinarie tid plus eventuell férlangning. Mal gjorda i strafflaggningar réknas inte.

Spelare totalt antal gula kort: Spel géller for ordinarie tid (90 minuter) plus férlangning. Gula kort som
delas ut efter slutsignalen galler ej. Avslutas matchen tidigare &n 90 minuter sa géller bara spel som har

avgijorts vid tidpunkten fér avblasningen. Ovriga spel aterbetalas.

Spelare totalt antal “fouls”: Ett regelbrott som resulterar i en frispark eller straff raknas som “fouls™.
- Offside raknas inte som ett regelbrott.
- Om domaren har visat fordel sa raknas detta inte som ett regelbrott. | dessa scenarier s maste en frispark

eller straff intraffa for att ett regelbrott ska raknas.

Skott pa mal:

Ett skott pa mal definierar alla malférsok som:

Beror malnitet oavsett avsikt - endast for mal.

Nar ett tydligt forsok att géra mal som skulle ha gatt in antingen raddas av malvakten eller av en utespelare

som sista man.
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Skott som traffar méalramen raknas inte som skott p& mal, savida inte bollen studsar in och déms som mal.
Skott som blockeras av en utespelare, som inte &r sista man, rdknas inte som ett skott pd mal.

Skott utanfor mal:

Ett skott utanfor mal definierar all malférsék som:

Gar over eller bredvid malet utan att ha kontakt med en annan spelare.

Skulle ha gatt 6ver eller bredvid malet, men som blev stoppad antingen av en malvaktsraddning eller av en
utespelare.

Traffar malramen utan att det blir mal.

Blockerade skott riknas inte som skott utanfér méalramen.

Spelare H2H-marknader: Spel géller fér ordinarie tid plus eventuell férlangning. Potentiell strafflaggning
rdaknas inte for rattningsandamal. Om den listade spelaren inte deltar i matchen sa rattas spelen som

ogiltiga. Spelet ar ogiltigt om det blir oavgjort mellan tva spelare.

Basketboll

Alla basketspelares specialmarknader regleras enligt relevant officiell kélla. Eventuell Gvertid ingar i

rattningen av alla tillgdngliga marknader.

Ishockey

Pa foljande spelarmarknader sa galler spel pa ordinarie tid plus eventuell férlangning om inget
annat anges pa spelobjektet. Strafflaggningar raknas inte. Utbetalning galler for alla spelare som
deltar i matchen om inget annat anges pa marknadsnamnet (“startuppstalining”). | dessa fall sa ar
spelen ogiltiga om den listade spelaren inte ar med i startuppstallningen.

Gor mal i matchen/X:e malskytt (LIVE): Spel giller endast ordinarie tid. Om en olistad spelare gor ett mal
ar alla spel pé listade spelare giltiga. For rattningsdndamal beaktas endast mal och assist som gjorts under
ordinarie tid. Observera att om po&ngen efter ordinarie tid &r 0-0 rattas alla spel som forlorade. Alla spel pa

spelare som listades men lamnade spelet innan matchen slutade (t.ex. skador eller utvisningar) géller.

Spelare gor en podng (LIVE): Spel galler endast ordinarie tid. Om en olistad spelare gér en poéng ar alla

spel pa listade spelare giltiga. For rattningsandamal beaktas endast mal och assist som gjorts under
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ordinarie tid. Observera att om poangen efter ordinarie tid ar 0-0 rattas alla spel som forlorade. Alla spel pa

spelare som listades men lamnade spelet innan matchen slutade (t.ex. skador eller utvisningar) géller.

Spelare totalt antal assists (eller 6ver/under) (PREMATCH): Spel géller for ordinarie tid plus eventuell
overtid. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsédndamal. Om den listade spelaren inte ar i

matchens startuppstallning rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal mal (eller 6ver/under) (PREMATCH): Spel géller for ordinarie tid plus eventuell
overtid. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsdndamal. Om den listade spelaren inte ar i

matchens startuppstélining rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal raddningar (eller 6ver/under) (PREMATCH): Spel galler for ordinarie tid plus eventuell
Overtid. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsdndamal. Om den listade spelaren inte &r i

matchens startuppstéllining rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal poéng (eller 6ver/under) (PREMATCH): Spel géller for ordinarie tid plus eventuell
overtid. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningséndamal. Om den listade spelaren inte ar i

matchens startuppstallining rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal skott (eller 6ver/under) (PREMATCH): Spel géller fér ordinarie tid plus eventuell
Overtid. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsdndamal. Om den listade spelaren inte &r i

matchens startuppstélining rattas spelen som ogiltiga.

Spelare totalt antal skott pa mal (eller 6ver/under) (PREMATCH): Spel galler fér ordinarie tid plus
eventuell 6vertid. Potentiell strafflaggning réknas inte for rattningsandamal. Om den listade spelaren inte ar i

matchens startuppstéllning rattas spelen som ogiltiga.

Baseboll

Alla spelarmarknader for Baseboll regleras enligt relevant officiell kalla. Potentiella extra inning(s) som spelas

ingar i rattningen av alla tillgéngliga marknader.

Alla markander under Spelarspecialernas del géller denna regel:

Om den listade spelaren inte &r med i startuppstéliningen av matchen rattas spelan som ogiltiga.

Spelare H2H-marknader: Spel géller for ordinarie speltid plus extra inning (om nddvandigt). Om den
angivna spelare inte deltar alls i matchen rattas spelen som ogiltiga. | hdndelse av oavgjort mellan spelarna

ar spelen ogiltiga.
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Amerikansk fotboll

Alla spelarmarknader fér Amerikansk fotboll regleras enligt den relevanta officiella kallan. Potentiell dvertid

ingar i rattningen av alla tillgangliga marknader.

Spelare H2H-marknader: Spel géller for ordinarie speltid plus évertid (om nédvandigt). Om den angivna
spelare inte deltar alls i matchen rattas spelen som ogiltiga. | hAndelse av oavgjort mellan spelarna ar spelen

ogiltiga.

TEASER-SPEL

Inom sportspel ar ett teaser-spel en typ av kombinationsspel. | ett teaser-spel tillats spelaren att dndra
poanghandikappet for ett spel, vilket gor spelet lattare att vinna. | utbyte genereras en lagre avkastning pa
spelen i handelse av vinst. Om ett urval férlorar anses teasern som férlorad. Om ett val ogiltigférklaras och

resterande val vinner, anses teasern vara oqiltig.

DEAD HEAT-REGELN

Nar det inte finns ndgon uppenbar vinnare eller om det &r oavgjort mellan tva, tre eller fler konkurrenter
géller "Dead Heat"-regeln. Detta innebér att oddsen kommer att delas med antalet deltagare som &r delade

i den positionen.

Till exempel: Oavgjort i hastkapplopning, eller oavgjort i marknaden for baste malskytt i ett masterskap.

Tva spelare &r lika for antalet mal i ett masterskap. Spelare 1 hade oddset 3,00 och spelare 2 hade oddset

1,5

Oddsen kommer att delas med 2 och spelet kommer att betalas normait.

Spelare 1 betalas med oddsen 3,00 /2 =1,5.

Spelare 2 betalas med oddsen 1,5/2 = 0,75.
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REGLER FOR KLASSIFICERINGSMARKNADER

For att kvalificera sig: den har marknaden bestar av att forutsiga vilka av lagen som gar till ndsta omgang
av turneringen. For det har alternativet tas resultaten som ges i bade forsta och andra motet, inklusive extra

tid och straffavgérande, om det krévs.

Vinstmetod

P& den har marknaden maste vi forutsdga pa vilket sétt kvalificeringen till nasta fas i turneringen gar till.
Till exempel om mitt val ar:

Hemmalaget vinner efter Overtid (Juventus Overtid): Jag férutspar att denna marknad kommer

definieras under overtid.

Hemmalaget vinner under ordinarie tid (Juventus Ordinarie tid): Jag férutspar att denna marknad

kommer att definieras under ordinarie tid + tillaggsminuter av spelet.

Bortalag vinner pa Straffar (Ajax Straffar): Jag forutspar att marknaden kommer att definieras vid

straffavgérandet.

SPELBYGGAREN (BET BUILDER)

Spelbyggarfunktionen ger spelaren mojlighet att kombinera val fran samma evenemang till en spelkupong.
Om ett val pa kupongen ar ogiltigt, sa &r hela kupongen ogiltig ocksa, OAVSETT resultaten av de andra

valen pa Spelbyggarens kupong.

Till exempel, i matchen LA Lakers vs Toronto Raptors skapar vi en Spelbyggarkupong med LA Lakers att
vinna, 6ver 220,5 poang i matchen samt spelare X éver 29,5 poang i matchen. Om spelare X inte deltar i
matchen, rattas urvalet for hans poang (6ver 29,5) som ogiltigt. Darfér rattas hela spelkupongen som ogiltigt

eftersom valet & med i Spelbyggaren.

FOTBOLL TIDIG UTBETALNING

Med erbjudandet om tidig utbetalning i fotboll kan du lagga ett spel innan matchstart pd 1X2-marknaden
och om ditt lag leder med 2 mal vid nagot tillfalle i matchen vinner du automatiskt, utan att behéva vanta pa

att matchen ska slutféras!

Erbjudandet ar giltigt for enkel-, multi-, system- och Spelbyggar-spel placerade pa 1X2-marknaden
ENDAST fére matchstart och inte under matchen. Erbjudandet géller inte spel som laggs pa valet Oavgjort i

varje spel.
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Ditt spel behandlas i sin helhet om ditt lag leder med 2 mal nar som helst i matchen, oavsett slutresultatet.

Detta erbjudande kommer inte att galla for spel dar Cash Out har anvéants. | mulitplar kommer
godkannandet av erbjudandet for ett visst/vissa val av spelet inte att paverkas i efterhand om kunden

anvander Cash Out for de aterstaende valen.

Alla vinster kommer att krediteras sa snart som majligt nar laget leder med tva mal. Detta erbjudande
kommer inte att galla om Cash Out har gjorts pa ett spel. Om Cash Out gjorts delvis pa ett spel och ditt lag

leder med tva mal, kommer spelet att rattas for den aterstdende aktiva insatsen.

Om ditt spel betalas ut tidigt i enlighet med detta erbjudande, kommer det inte att betalas ut igen om ditt

val fortsatter att vinna matchen.

BASEBOLL TIDIG UTBETALNING

Med erbjudandet om tidig utbetalning i Baseball kan du lagga ett spel innan matchstart pa
Moneyline-marknaden och om ditt lag leder med 5 runs vid n&got tillfalle i matchen vinner du automatiskt,

utan att behéva vanta pa att matchen ska slutféras!

Erbjudandet &r giltigt for enkel-, multi-, system- och Spelbyggar-spel placerade pa Moneyline-marknaden

ENDAST fore matchstart och inte under matchen.
Ditt spel behandlas i sin helhet om ditt lag leder med 5 runs né&r som helst i matchen, oavsett slutresultatet.

Detta erbjudande kommer inte att gélla for spel dar Cash Out har anvénts. | mulitplar kommer
godkannandet av erbjudandet for ett visst/vissa val av spelet inte att paverkas i efterhand om kunden

anvander Cash Out for de aterstdende valen.

Alla vinster kommer att krediteras sa snart som mojligt nér laget leder med fem runs. Detta erbjudande
kommer inte att galla om Cash Out har gjorts pa ett spel. Om Cash Out gjorts delvis pa ett spel och ditt lag

leder med fem runs, kommer spelet att rattas for den aterstdende aktiva insatsen.

Om ditt spel betalas ut tidigt i enlighet med detta erbjudande, kommer det inte att betalas ut igen om ditt

val fortsatter att vinna matchen.

Erbjudandet géller inte foér relevanta Pitcher-marknader (Money Line Pitcher Lines).

AMERIKANSK FOTBOLL TIDIG UTBETALNING

Med erbjudandet om tidig utbetalning i Amerikansk Fotboll kan du lagga ett spel innan matchstart pa
Moneyline-marknaden och om ditt lag leder med 17 poang vid nagot tillfalle i matchen vinner du
automatiskt, utan att behdva vanta pa att matchen ska slutféras!
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Erbjudandet &r giltigt for enkel-, multi-, system- och Spelbyggar-spel placerade pa Moneyline-marknaden

ENDAST fore matchstart och inte under matchen.

Ditt spel behandlas i sin helhet om ditt lag leder med 17 poédng nar som helst i matchen, oavsett

slutresultatet.

Detta erbjudande kommer inte att gélla for spel dar Cash Out har anvéants. | mulitplar kommer
godkannandet av erbjudandet for ett visst/vissa val av spelet inte att paverkas i efterhand om kunden

anvander Cash Out for de aterstdende valen.

Alla vinster kommer att krediteras sa snart som mojligt nér laget leder med 17 poang. Detta erbjudande
kommer inte att galla om Cash Out har gjorts pa ett spel. Om Cash Out gjorts delvis pa ett spel och ditt lag

leder med 17 poéng, kommer spelet att rattas for den aterstdende aktiva insatsen.

Om ditt spel betalas ut tidigt i enlighet med detta erbjudande, kommer det inte att betalas ut igen om ditt

val fortsatter att vinna matchen.

BASKET TIDIG UTBETALNING

Med erbjudandet om tidig utbetalning i Basket kan du lagga ett spel innan matchstart pa
Moneyline-marknaden och om ditt lag leder med 18 eller 20 poang vid nagot tillfalle i matchen vinner du

automatiskt, utan att behdva vanta pa att matchen ska slutforas!

Erbjudandet &r giltigt for enkel-, multi-, system- och Spelbyggar-spel placerade pa Moneyline-marknaden

ENDAST fore matchstart och inte under matchen.

Ditt spel behandlas i sin helhet om ditt lag leder med 18 eller 20 poang nar som helst i matchen, oavsett

slutresultatet.

Detta erbjudande kommer inte att gélla for spel dar Cash Out har anvants. | mulitplar kommer
godkannandet av erbjudandet for ett visst/vissa val av spelet inte att paverkas i efterhand om kunden

anvander Cash Out for de aterstdende valen.

Alla vinster kommer att krediteras sa snart som mojligt nér laget leder med 18 eller 20 poang. Detta
erbjudande kommer inte att galla om Cash Out har gjorts pa ett spel. Om Cash Out gjorts delvis pa ett spel

och ditt lag leder med 18 eller 20 poang, kommer spelet att rattas for den aterstdende aktiva insatsen.

Om ditt spel betalas ut tidigt i enlighet med detta erbjudande, kommer det inte att betalas ut igen om ditt

val fortsatter att vinna matchen.

TENNIS TIDIG UTBETALNING
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Med erbjudandet om tidig utbetalning i Tennis kan du lagga ett spel innan matchstart pa
Matchvinnare-marknaden och om ditt spelare leder med 2 set vid nagot tillfalle i matchen vinner du

automatiskt, utan att behdva vanta pa att matchen ska slutféras!

Erbjudandet ar giltigt for enkel-, multi-, system- och Spelbyggar-spel placerade pa

Matchvinnare-marknaden ENDAST f6re matchstart och inte under matchen.

Ditt spel behandlas i sin helhet om din spelare leder med 2 set ndr som helst i matchen, oavsett

slutresultatet.

Detta erbjudande kommer inte att gélla for spel dar Cash Out har anvants. | mulitplar kommer
godkannandet av erbjudandet for ett visst/vissa val av spelet inte att paverkas i efterhand om kunden

anvander Cash Out for de aterstdende valen.

Alla vinster kommer att krediteras sa snart som majligt nér spelaren leder med 2 set. Detta erbjudande
kommer inte att gélla om Cash Out har gjorts pa ett spel. Om Cash Out gjorts delvis pé ett spel och din

spelare leder med 2 set, kommer spelet att rattas for den aterstdende aktiva insatsen.

Om ditt spel betalas ut tidigt i enlighet med detta erbjudande, kommer det inte att betalas ut igen om ditt

val fortsatter att vinna matchen.

ISHOCKEY TIDIG UTBETALNING

Med erbjudandet om tidig utbetalning i Ishockey kan du ldgga ett spel innan matchstart pa
Moneyline-marknaden och om ditt lag leder med 3 mal vid nagot tillfalle i matchen vinner du automatiskt,

utan att beh6va vanta pé att matchen ska slutforas!

Erbjudandet ar giltigt for enkel-, multi-, system- och Spelbyggar-spel placerade pa Moneyline-marknaden

ENDAST fore matchstart och inte under matchen.
Ditt spel behandlas i sin helhet om ditt lag leder med 3 mal nar som helst i matchen, oavsett slutresultatet.

Detta erbjudande kommer inte att galla for spel dar Cash Out har anvénts. | mulitplar kommer
godkannandet av erbjudandet for ett visst/vissa val av spelet inte att paverkas i efterhand om kunden

anvander Cash Out for de aterstdende valen.

Alla vinster kommer att krediteras sa snart som majligt nér laget leder med 3 mal. Detta erbjudande kommer
inte att gélla om Cash Out har gjorts pa ett spel. Om Cash Out gjorts delvis pa ett spel och ditt lag leder

med 3 mal, kommer spelet att rattas for den aterstaende aktiva insatsen.

Om ditt spel betalas ut tidigt i enlighet med detta erbjudande, kommer det inte att betalas ut igen om ditt

val fortsatter att vinna matchen.
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0% MARGINAL PA FOTBOLL 1X2

Den har funktionen ger dig méjligheten att lagga ett spel pa 1X2-marknaden med 0% marginal (detta

innebér att bolaget far 0% i provision, vilket gor de erbjudna oddsen sé konkurrenskraftiga som majligt).

Funktionen 0% marginal &r giltig for enkel-, multi- och systemspel som placeras pa 1X2-marknaden med

0%-indikatorn, ENDAST fore matchstart och inte under matchen.

0%-marginalmarknaderna ingar inte i ackumulatorbonusmallen eller erbjudandet for tidig utbetalning.

0% MARGINAL PA BASKET MONEY LINE

Den har funktionen ger dig méjligheten att lagga ett spel pad Money Line-marknaden med 0% marginal
(detta innebér att bolaget far 0% i provision, vilket gor de erbjudna oddsen sa konkurrenskraftiga som

majligt).

Funktionen 0% marginal &r giltig for enkel-, multi- och systemspel som placeras pa Money Line-marknaden

med 0%-indikatorn, ENDAST f6re matchstart och inte under matchen.

0%-marginalmarknaderna ingar inte i ackumulatorbonusmallen eller erbjudandet for tidig utbetalning.

0% MARGINAL PA AMERIKANSK FOTBOLL MONEY LINE

Den har funktionen ger dig mojligheten att 1agga ett spel pa Money Line-marknaden med 0% marginal
(detta innebér att bolaget far 0% i provision, vilket gor de erbjudna oddsen sa konkurrenskraftiga som

mojligt).

Funktionen 0% marginal ar giltig for enkel-, multi- och systemspel som placeras pa Money Line-marknaden

med 0%-indikatorn, ENDAST f6re matchstart och inte under matchen.

0%-marginalmarknaderna ingér inte i ackumulatorbonusmallen eller erbjudandet for tidig utbetalning.

0% MARGINAL PA BASEBOLL MONEY LINE

Den har funktionen ger dig mojligheten att 1agga ett spel pad Money Line-marknaden med 0% marginal
(detta innebar att bolaget far 0% i provision, vilket gor de erbjudna oddsen s& konkurrenskraftiga som

mojligt).

Funktionen 0% marginal &r giltig for enkel-, multi- och systemspel som placeras pa Money Line-marknaden

med 0%-indikatorn, ENDAST f6re matchstart och inte under matchen.

0%-marginalmarknaderna ingér inte i ackumulatorbonusmallen eller erbjudandet for tidig utbetalning.
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Erbjudandet géller inte fér relevanta Pitcher-marknader (Money Line Pitcher Lines).

0% MARGINAL PA ISHOCKEY MONEY LINE

Den héar funktionen ger dig mojligheten att lagga ett spel p4 Money Line-marknaden med 0% marginal
(detta innebér att bolaget far 0% i provision, vilket gor de erbjudna oddsen sé& konkurrenskraftiga som

mojligt).

Funktionen 0% marginal &r giltig for enkel-, multi- och systemspel som placeras pa Money Line-marknaden

med 0%-indikatorn, ENDAST fore matchstart och inte under matchen.

0%-marginalmarknaderna ingar inte i ackumulatorbonusmallen eller erbjudandet for tidig utbetalning.

0% MARGINAL PA TENNIS MATCHVINNARE

Den hér funktionen ger dig méjligheten att lagga ett spel pa Matchvinnare-marknaden med 0% marginal
(detta innebér att bolaget far 0% i provision, vilket gor de erbjudna oddsen sé& konkurrenskraftiga som

majligt).

Funktionen 0% marginal &r giltig for enkel-, multi- och systemspel som placeras pa

Matchvinnare-marknaden med 0%-indikatorn, ENDAST fore matchstart och inte under matchen.

0%-marginalmarknaderna ingar inte i ackumulatorbonusmallen eller erbjudandet for tidig utbetalning.

FOTBOLL 0-0 PENGARNA TILLBAKA-ERBJUDANDE

Lagg ett spel fére matchstart, pa marknader som inkluderas i detta erbjudande, och om matchen slutar 0-0

kommer ditt spel att aterbetalas till fullo.

Erbjudandet &r giltigt for enkel-, multi-, system- och Spelbyggar-spel placerade pa marknader som

inkluderas i detta erbjudande ENDAST fére matchstart och inte under matchen.

Aterbetalningarna kommer att krediteras s& snart som majligt nar matchen &ar slut. Om spelaren undet tiden
paverkar spelet pa nagot satt (till exempel Cash Out), kommer spelet inte langre att galla fér 0-0 pengarna

tillbaka-erbjudandet.

SPORTREGLER OCH FORKLARING AV MARKNADER
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FOTBOLL

Alla fotbollsspel &r baserade pa ordinarie tid om inte annat anges i spelmarknadens namn.

Prioritet fér kéllor av utbetalning

For utbetalning av spel pa sportspelmarknader kommer resultaten att bestdmmas med hjalp av
féljande prioritetsordning for kallor. Den forsta tillgangliga kallan i hierarkin kommer att anses vara
slutgiltig.

Hérnor, kort och méalgérarmarknader

1. Officiella tavlings- eller klubbkallor
2. Dataleverantdrer
3. Resultat-webbplatser

Spelarspecialer (PS), marknader och tacklingar

OPTA

Officiella tavlings- eller klubbkallor
Dataleverantérer
Resultat-webbplatser

pop =

"Vid avvikelser mellan kéllor géller ovanstaende prioritetsordning.

Huvudmarknader*

*Néagra av de listade marknaderna kan finnas under E-Fotboll (samma regler géller)

1X2: Du maste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 mojliga resultat: 1

(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Dubbelchans: Du maste forutsdga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns tre méjliga resultat: 1X
(i slutet av matchen, hemmalaget vinner eller spelar oavgjort), X2 (i slutet av matchen, bortalaget vinner eller

spelar oavgjort), 12 (i slutet av matchen vinner hemmalaget eller bortalaget).

Totalt antal mal (Over/Under): Du maste forutsaga om det totala antalet mal under ordinarie tid i matchen

kommer att vara dver eller under den angivna linjen.
Att kvalificera sig: Du maste férutsdga om det angivna laget kvalificerar sig till foljande fas i turneringen.

Bada lagen g6ér mal (GG/NG): Det finns tvd mojliga resultat: GG (bada lagen gér minst ett mal vardera

under hela matchen), NG (ett eller bada lagen gor inget mal under hela matchen).
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Draw no bet (DNB): Denna spelmarknad bestar av féljande, for att ett spel ska vinna maste det finnas ett
vinnande lag, vilket innebar att pengarna betalas tillbaka om matchen slutar oavgjort. Till exempel, om ett

slutresultat resulterar i ett oavgjort resultat, kommer spelet att rattas som ogiltigt.

Né&sta mal: Du maste forutsdga vilket lag som gor néasta mal. Det finns 3 méjliga resultat: 1 (hemmalaget

gor mal), X (inga fler mal), 2 (bortalaget gér mal).

Vilket lag vinner resten av matchen: Oavsett den faktiska stéllningen i eventet, kommer stéllningen for

eventet att anses vara 0-0 vid tidpunkten fér spelet.

Ratt resultat: férutsidga det ratta slutresultatet av en match, det vill sga till det exakta resultatet i slutet av

90 minuters ordinarie tid, till exempel: (1-0, 3-0, 2-3 ...)
Handikapp (2-vags): Du maste férutsdga matchens slutresultat med hansyn till handikappet inom parentes.

Handikapp (3-vags): Du maste férutsdga matchens slutresultat med hansyn till handikappet inom parentes.
Det réatta resultatet laggs till eller subtraheras fran de mal som féreslas i handikappet, och efter den

utrdkningen kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.

Exempelvis indikerar (0:1) att bortalaget har en mélférdel, som for (1:0) indikerar att hemmalaget har en

malfordel.

Speltyper tillgangliga pa denna marknad:

1H (0: 1): Hemmalaget vinner matchen med 2 eller fler mals skillnad

XH (0: 1): Hemmalaget vinner matchen med exakt 1 mal

2H (0: 1): Bortalaget vinner matchen eller spelar oavgjort

1H (0: 2): Hemmalaget vinner matchen med 3 eller fler mals skillnad

XH (0: 2): Hemmalaget vinner matchen med exakt 2 mal

2H (0: 2): Bortalaget vinner matchen, spelar oavgjort eller forlorar med max 1 mals skillnad
1H (0: 3): Hemmalaget vinner matchen med 4 eller fler mals skillnad

XH (0: 3): Hemmalaget vinner matchen med exakt 3 mal

2H (0: 3): Bortalaget vinner matchen, spelar oavgjort eller férlorar med max 2 mals skillnad
1H (1: 0): Hemmalaget vinner matchen eller spelar oavgjort

XH (1: 0): Bortalaget vinner matchen med exakt 1 mals skillnad

2H (1: 0): Bortalaget vinner matchen med 2 eller fler mals skillnad

1H (2: 0): Hemmalaget vinner matchen, spelar oavgjort eller férlorar med max 1 mals skillnad
XH (2: 0): Bortalaget vinner matchen med exakt 2 mals skillnad

2H (2: 0): Bortalaget vinner matchen med 3 eller fler mals skillnad
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1H (3: 0): Hemmalaget vinner matchen, spelar oavgjort eller férlorar med max 2 mals skillnad
XH (3: 0): Bortalaget vinner matchen med exakt 3 mals skillnad

2H (3: 0): Bortalaget vinner matchen med 4 eller fler mals skillnad

Halvtid/Fulltid: Du méste forutsaga resultatet av matchens forsta halvlek tillsammans med matchresultatet

under ordinarie tid. De mdjliga resultaten ar: (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X och 2/2).

Sista malet: Pa den har marknaden maste vi forutséga vilket av de tva lagen som gor det sista malet i

spelet.
Om du valde alternativet Inget mal indikerar du att inga fler m&l kommer att géras.

Vinstmarginal: i denna typ av satsningar férutséger du vilket lag som vinner och med hur mycket marginal

det vinner.

Totalt antal mal Hemmalaget: Du méste férutsdga om det totala antalet mal fran hemmalaget kommer att

vara dver eller under den angivna variationen under ordinarie tid i matchen.

Totalt antal mal Bortalaget: Du maste férutsdga om det totala antalet mal fran bortalaget kommer att vara

over eller under den angivna variationen under ordinarie tid i matchen.

Exakt antal mal: Du maste férutséga det exakta antalet méal som goérs under matchen. De méjliga

resultaten & 0 mal, 1,2,3,4,5+.

Vilket/vilka lag som g6r mal: bestéar av att férutsdga om bara hemmalaget, bortalaget, bada lagen eller
inget av lagen gor mal i matchen. Det bestar av att vélja JA eller NEJ om nagon av foljande spelmarknader

som &r tillgéngliga i specialsektionen véljs.

Hemma no Bet (1 inget spel/no Bet): Du maste férutsdga om bortalaget vinner matchen eller om matchen

slutar oavgjort. Om hemmalaget vinner matchen kommer spelet att betraktas som ogiltigt.

Borta no Bet (2 inget spel/no Bet): Du maste forutsdga om hemmalaget vinner matchen eller om matchen

slutar oavgjort. Om bortalaget vinner matchen kommer spelet att betraktas som ogiltigt.

Hemma exakt antal mal: Du maste férutsédga det exakta antalet mal som gérs fran hemmalaget under

matchen. De mdjliga resultaten &r 0 mal, 1,2,3+.

Borta exakt antal mal: Du méste forutsdga det exakta antalet mal som gors fran bortalaget under matchen.

De mdjliga resultaten ar 0 mal, 1,2,3+.

Udda/Jamnt: Du maste férutsdga om matchresultatet &r ett udda eller jamnt tal. Om matchresultatet ar

"0-0" rdknas spel som "jamnt".
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Udda/Jamnt Hemma. Du maste férutsdga om antalet mal som gérs av hemmalaget under ordinarie tid i
matchen kommer att vara udda eller jamnt. Om hemmalaget inte gér nagot mal &r det vinnande spelet

jamnt.

Udda/Jamnt Borta: Du maste férutsdga om antalet mal som gors av bortalaget under ordinarie tid i

matchen kommer att vara udda eller jamnt. Om bortalaget inte gér ndgot mal ar det vinnande spelet jamnt.
Hemma att g6éra mal: Du maéste férutsdga om hemmalaget kommer att géra minst ett méal under matchen.
Borta att gora mal: Du maste férutsdga om bortalaget kommer att géra minst ett mal under matchen.
Multigoals: Du maste férutsdga antalet mal som goérs under matchen baserat pa olika intervall som erbjuds.

Hemma Multigoals: Du maste férutsaga antalet mal gjorda frdn Hemmalaget under matchen baserat pa

olika erbjudna intervall.

Borta Multigoals: Du maste férutsidga antalet mal gjorda fran Bortalaget under matchen baserat pa olika

erbjudna intervall.
Nasta malmetod: Du maste férutsdga poangtypen mellan féljande resultat:

- Frispark: Malet maste goras direkt fran frisparken eller hérnan for att kvalificera sig som ett mal av

frispark. Deflekta skott rdknas sa lange som frisparken eller hérntagaren far malet;

-> Straff: Mal méaste goras direkt pa straffen. Mal efter en retur pa en missad straff réknas inte;
=> Sjalvmal: Om mal registreras som ett sjalvmal;

-> Nick: Malskyttens sista beréring maste vara med huvudet;

-> Skott: Malet maste vara med nagon annan del av kroppen a4n huvudet och de andra metoderna inte

géller;
- Inget mal.

Kommer det att bli ett straffavgorande: Du maste foérutsdga om det i matchen kommer att avgoras pa

straffar
Overtid Ja/Nej: Du méste férutsdga om matchen gér till Extra tid.

Vinstmetod: Du maéste forutsdga hur hemmalaget eller bortalaget kommer att kvalificiera sig till nasta runda

(eller vinna om det ar en masterskapsfinal). Det finns sex (6) mdjliga resultat som erbjuds:
- Hemmalaget vinner under ordinarie tid

- Bortalaget vinner under ordinarie tid

- Hemmalaget vinner efter forlangning

- Bortalaget vinner efter férlangning

- Hemmalaget vinner efter straffavgérande
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- Bortalaget vinner efter straffavgérande

F6rlangning & Mal: Du maste férutsdga om matchen gar till forlangning och kommer det att goras ett mal

(Ja) eller inte (Nej).
Forldngning - 1x2: Du maste forutsiga resultatet 1X2 for férlangningen.

F6rléangning - Vilket lag vinner resten: Oavsett eventets faktiska stallning kommer eventets stallining att

betraktas som 0-0 vid tidpunkten fér spelet. Marknaden tar endast hénsyn till férlangning.

Férldngning - Nasta mal: Du maste férutséga vilket lag under férlangningen som gér nasta mal. Det finns

tre majliga resultat: 1 (hemmalaget goér mal), X (inga fler mal), 2 (bortalaget gér mal).

Forlangning - Totalt antal mal: Du maste forutsdga om det totala antalet mal som gérs under

férlangningen endast kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

Forlangning - Handikapp: Du maste forutsaga slutresultatet av férlangningen med hansyn till handikappet
inom parentes. Till exempel (0:1) indikerar att bortalaget har en malférdel, som for (1:0) indikerar att

hemmalaget har en mélférdel.
Férldngning - Rétt resultat: Du maste forutsaga ratt resultat for férlangningen.
Straffavg6rande - Vinnare: Du maste forutséga vilket lag som vinner straffavgérandet (1-2).

Straffavg6rande - X:e straffen sitter: Du maste forutsdga om straffen "x" kommer att sattas eller inte

under straffavgdrandet.

Straffavg6rande - X:e malet: Du maste forutsiga vilket lag som gér malet "x" under straffavgérandet. 3

Méjliga resultat: 1, X, 2.

Straffavg6rande - Vinstmarginal: Du méste férutsdga segermarginalen for straffavgérandet for

hemmalaget eller bortalaget, eller om matchen slutar oavgjort.

Straffavg6rande - Totalt antal mal: Du maste forutsdga om det totala antalet mal under straffavgérandet

kommer att vara 6ver eller under.

Straffavgorande - Hemma totalt antal mal: Du maste férutsdga om det totala antalet mal som gors fran

hemmalaget under straffavgérandet kommer att vara &ver eller under.

Straffavg6rande - Borta totalt antal mal: Du maste forutsdga om det totala antalet mal som gjorts fran

bortalaget under straffavgérandet kommer att vara dver eller under.

Straffavgorande - Exakt antal mal: Du maste forutsdga om de exakta antal mélen gjordes under

straffavgérandet. 7 &r de mdjliga resultaten: 0-4,5,6,7,8,9,10+.

Straffavgérande - Udda/Jamnt: Du maste forutsdga om antalet mal under Straffavgérandesperioden

kommer att vara udda eller jamnt.
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Straffavgérande - Hemma Udda/Jamnt: Du maste forutsdga om antalet mal gjorda av hemmalaget under

straffavgérandet kommer att vara udda eller jamnt.

Straffavg6rande - Borta Udda/Jamnt: Du maste forutsdga om antalet mal gjorda av bortalaget under

straffavgérandet kommer att vara udda eller jamnt.
Straffavg6rande - Ratt resultat: Du méaste forutsaga ratt resultat under straffavgérandet.

Straffavgérande - Vinnare och totalt antal mal: Du maste férutsaga resultatet 1X2 av straffavgérandeen

tilsammans med antalet mal som gors genom att jamféra med den angivna variationen.

Resultat vid Férlangningens Halvtid: Du maste forutsaga resultatet efter den forsta halvieken i

férlangningen.
Férldngning X:e Laget att gora Mal: Du maste forutsaga vilket lag som goér X:e malet i férlangningen.

Ratt resultat vid Forldngningens Halvtid: Du méste férutsaga ratt resultat efter den forsta halveken i

férlangningen.

Totalt antal mal - Férlangningens 1:a Halvlek: Du maste férutsdga hur ménga mal (6ver/under) som gors

under den forsta halvleken av férlangningen.

Asiatiskt Handikapp - Férlangningens 1:a Halvlek: Du maste férutsdga vem som kommer att vinna
férlangningens férsta halvlek med hénsyn till handikappet inom parentes.

Resultat Efter X Minuter: Du maste forutsdga resultatet i matchen efter X minuter gangna.

Totalt antal mal Over / Under Efter X minuter: Du maste forutsdga det totala antalet mal som gérs
(6ver/under) efter X minuter gangna.

Asiatiskt Handikapp Efter X Minuter: Du maste férutsdga vem som kommer att vinna efter X minuter

gangna med hénsyn till handikappet inom parentes.

Forsta halviekens Marknader

1:a halvlek - 1x2: Du maste forutsaga resultatet av matchens forsta halvlek. Mal som gérs i andra halvlek

av matchen raknas inte.

1:a halvlek - Totalt antal mal: Du méste férutsdga om det totala antalet mal som gors under forsta halvlek

ar over eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Vilket lag vinner resten: Oavsett den faktiska stéllningen for eventet, vid tidpunkten for att
spelet kommer stéllningen for eventet att anses vara 0-0. Marknaden kommer endast att ta hansyn till férsta

halvlek.

30



1:a halvlek - Nasta mal: Du maste forutséga vilket lag under forsta halvlek kommer att géra nasta mal. Det

finns 3 mojliga resultat: 1 (hemmalaget gér mal), X (inget lag gér mal), 2 (bortalaget goér mal).

1:a halvlek - Dubbelchans: Du méste forutsiaga utfallet av forsta halvlek. Det finns tre mojliga resultat: 1X
(hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i slutet av férsta halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort i

slutet av forsta halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i slutet av férsta halvlek).

1:a halvlek - Draw no bet (DNB): Du maste forutséga vilket lag som vinner den forsta halvieken av

matchen. Om forsta halvlek slutar oavgjort blir spelet ogiltigt.

1:a halvlek - Handikapp (2-végs): Du maste forutsaga slutresultatet av den forsta halvieken av matchen

med hansyn till handikappet inom parentes.

1:a halvlek - Handikapp (3-vags): Du maste forutsédga slutresultatet av den forsta halvlieken av matchen
med héansyn till handikappet inom parentes. Till exempel (0:1) indikerar att bortalaget har en malférdel, som

for (1:0) indikerar att hemmalaget har en malférdel.

1:a halvlek - lag 1 exakt antal mal: Du maste férutsdga antalet mal som kommer att géras av hemmalaget

under den forsta halvleken av matchen.

1:a halvlek - lag 2 exakt antal mal: Du maste férutsaga antalet mal som kommer att géras av bortalaget

under den forsta halvleken av matchen.

1:a halvlek - Udda/jamnt: Du maste forutsdga om antalet mal under forsta halvlek kommer att vara udda

eller jamnt. Halvlekens resultat 0-0 anses vara jamn.

1:a halvlek - Bada lagen g6r mal: Du maste férutsdga om bada lagen gor minst ett mal vardera under

forsta halvlek ELLER bara ett lag eller bada lagen INTE g6r nagra mal under forsta halviek.

1:a halvlek - Hemma haller nollan: Halla nollan &r en term som anvénds for att beskriva ett lag som inte
har slappt in ndgra mal. Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att halla nollan under den forsta

halvleken.

1:a halvlek - Borta haller nollan: Halla nollan &r en term som anvands for att beskriva ett lag som inte har

slappt in ndgra mal. Du maste férutsdga om bortalaget kommer att héalla nollan under den forsta halvieken.

1:a halvlek - 1x2 & Bada lagen g6r mal: Du maste férutsaga resultatet av 1:a halvlek och om bada lagen

g6r mal eller inte for den forsta halvieken.

1:a halvlek - 1x2 & Totalt antal mal: Du maste férutsdga kombinationen av matchens halvtidsresultat och
om det totala antalet mal under forsta halvlek kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen. Det

finns sex mojliga resultat:
1 & Ov = Hemmalaget vinner forsta halvlek och totalt antal mal &r Gver variationen
1 & Un = Hemmalaget vinner forsta halvlek och totalt antal mal &r under variationen

X & Ov = Forsta halvlek avslutar oavgjort och totalt antal mal &r Gver variationen
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X & Un = Forsta halvlek avslutar oavgjort och totalt antal mal ar under variationen

2 & Ov = Bortalaget vinner forsta halvlek och totalt antal mal &r 6ver variationen

2 & Un = Bortalaget vinner forsta halvlek och totalt antal mal &r under variationen

1:a halvlek - Ratt resultat: Du maste forutséga ratt resultat for den forsta halvieken av matchen.

1:a halvlek - Multigoals: Du maste férutsdga antalet mal under forsta halvlek baserat pé olika erbjudna

intervall.

1:a halvlek - Hemma gor mal: Du méste férutsdga om hemmalaget kommer att géra minst ett méal under

forsta halviek.

1:a halvlek - Borta g6ér mal: Du maste férutsdga om bortalaget kommer att géra minst ett méal under forsta

halvlek.

1:a halvlek - Dubbelchans & Bada lagen gér mal/Bada lagen gor inte mal: Du méste forutsaga resultatet
av 1:a halvlek med 3 mdjliga dubbelchansutfall (1X, 12 & X2) och om bada lagen gér mal i den forsta

halvleken eller inte.

1:a halvlek - 1X2 eller Bada lagen g6r mal/Bada lagen gé6r inte mal: Du maste forutsdga det vinnande
resultatet av 1:a halvlek ELLER om bada, ett eller inget av lagen gor mal i forsta halviek. Endast en

forutsagelse maste ske for att satsningen ska bli en vinnare.
Sista malet i 1:a Halvlek: Du méste forutsiga vilket lag som gor det sista malet i den forsta halvleken.

1:a halvlek - Totalt antal utsparkar: Det totala antalet utsparkar som bada lagen har haft tillsammans

under forsta halvlek.

1:a halvlek - Malintervall: Du maste forutspa det totala antalet gjorda mal i férsta halviek.

Férldngning - Totalt antal mal i férsta halvlek: Du maste forutspa det totala antalet gjorda mal under
forsta halvlek av férlangningen.

1:a halvlek - Hemmalagets totala antal regelbrott: Du maste forutspa det totala antalet regelbrott fran
hemmalaget under forsta halvlek.

1:a halvlek - Bortalagets totala antal regelbrott: Du maste forutséga det totala antalet regelbrott fran
bortalaget under férsta halvlek.

1:a halvlek - Hemmalagets totala antal inkast: Du maste forutspa det totala antalet inkast som
hemmalaget gjorde i forsta halviek.

1:a halvlek - Bortalagets totala antal inkast: Du maste forutspa det totala antalet inkast som bortalaget
gjorde i forsta halvlek.

1:a halvlek - Totalt antal inkast: Du maste forutspa det totala antalet inkast i forsta halvlek.

1:a halvlek - Inkast-handikapp: Du maste forutséga resultatet i forsta halvlek efter att ha tillampat det
angivna inkast-handikappet.

1:a halvlek - Oavgjort, inget spel: Du maste forutspd vinnaren av forsta halvlek, och insatserna aterbetalas
om férsta halvlek slutar oavgjort.
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1:a halvlek - Handikapp: Du maste forutspa resultatet i forsta halvlek efter att ha tillampat det angivna
handikappet.

1:a halvlek - Hemmalaget haller nollan: Du maste férutspa om hemmalaget inte kommer att slappa in
nagra mal i forsta halvlek.

1:a halvlek - Bortalaget haller nollan: Du maste forutspa om bortalaget inte kommer att sldppa in nagra
mal i forsta halvlek.

Andra halviekens Marknader

2:a halvlek - 1x2: Du méste forutsaga resultatet av matchens forsta halft. Mal som gors i férsta halviek av

matchen raknas inte.

2:a halvlek - Totalt antal mal: Du maste forutsédga om det totala antalet mal som gérs under andra halviek

ar dver eller under den angivna variationen.

2:a halvlek - Vilket lag vinner resten: Oavsett den faktiska stéllningen for eventet, vid tidpunkten for att
spelet kommer stéllningen for eventet att anses vara 0-0. Marknaden kommer endast att ta hansyn till andra

halvlek.

2:a halvlek - Nasta mal: Du maste forutsaga vilket lag under andra halvlek kommer att géra nésta mal. Det

finns 3 mojliga resultat: 1 (hemmalaget gér mal), X (inget lag gér mal), 2 (bortalaget gér mal).

2:a halvlek - Dubbelchans: Du maste forutsdga utfallet av andra halvlek. Det finns tre méjliga resultat: 1X
(hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i slutet av andra halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort i

slutet av andra halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i slutet av andra halvlek).

2:a halvlek - Draw no bet (DNB): Du maste forutsdga vilket lag som vinner den andra halvleken av

matchen. Om andra halvlek slutar oavgjort blir spelet ogiltigt.

2:a halvlek - Handikapp (2-végs): Du maste férutsaga slutresultatet av den andra halvleken av matchen

med hansyn till handikappet inom parentes.

2:a halvlek - Handikapp (3-vags): Du maste forutsédga slutresultatet av den andra halvleken av matchen
med héansyn till handikappet inom parentes. Till exempel (0:1) indikerar att bortalaget har en malférdel, som

for (1:0) indikerar att hemmalaget har en malférdel.

2:a halvlek - Lag 1 exakt antal mal: Du méste férutsidga antalet mal som kommer att géras av hemmalaget

under den andra halvleken av matchen.

2:a halvlek - Lag 2 exakt antal mal: Du méste férutsdga antalet mal som kommer att géras av bortalaget

under den andra halvleken av matchen.

2:a halvlek - Udda/jamnt: Du méste férutsdga om antalet mal under andra halvlek kommer att vara udda

eller jAmnt. Halvlekens resultat 0-0 anses vara jamn.
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2:a halvlek - Bada lagen gor mal: Du maste forutsdga om bada lagen gér minst ett mal vardera under

andra halvlek ELLER bara ett lag eller bada lagen INTE gér ndgra mal under andra halvlek.

2:a halvlek - Hemma haller nollan: Halla nollan 4r en term som anvands for att beskriva ett lag som inte
har slappt in ndgra mal. Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att halla nollan under den andra

halvleken.

2:a halvlek - Borta haller nollan: Hélla nollan &r en term som anvénds for att beskriva ett lag som inte har

slappt in nagra mal. Du maste forutsdga om bortalaget kommer att halla nollan under den andra halvleken.

2:a halvlek - 1x2 & Bada lagen gor mal: Du maste forutsiga resultatet av andra halviek och om bada

lagen gor mal eller inte for den andra halvleken.

2:a halvlek - 1x2 & Totalt antal mal: Du maste forutsdga kombinationen av andra halvleks resultat och om
det totala antalet mal under andra halvlek kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen. Det

finns sex mojliga resultat:

1 & Ov = Hemmalaget vinner andra halvlek och totalt antal mal ar dver variationen

1 & Un = Hemmalaget vinner andra halvlek och totalt antal mal & under variationen

X & Ov = Andra halvlek avslutar oavgjort och totalt antal mal ar 6ver variationen

X & Un = Andra halvlek avslutar oavgjort och totalt antal mal &r under variationen

2 & Ov = Bortalaget vinner andra halvlek och totalt antal mal ar dver variationen

2 & Un = Bortalaget vinner andra halvlek och totalt antal mal &r under variationen

2:a halvlek - Rétt resultat: Du maste forutsaga ratt resultat for den andra halvleken av matchen.

2:a halvlek - Multigoals: Du maste forutsaga antalet mal under andra halvlek baserat péa olika erbjudna

intervall.

2:a halvlek - Hemma g6r mal: Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att géra minst ett mal under

andra halvlek.

2:a halvlek - Borta gor mal: Du méste férutsdga om bortalaget kommer att géra minst ett mal under andra

halvlek.

2:a halvlek - Dubbelchans & Bada lagen gor mal/Bada lagen gor inte mal: Du méste férutsiga resultatet
av andra halvlek med 3 mojliga dubbelchansutfall (1X, 12 & X2) och om bada lagen gér mal i den andra

halvleken eller inte.

2:a halvlek - 1X2 eller Bada lagen gor mal/Bada lagen gor inte mal: Du méste férutsidga det vinnande
resultatet av andra halviek ELLER om bada, ett eller inget av lagen gér mal i andra halvlek. Endast en

forutsagelse maste ske for att satsningen ska bli en vinnare.

Sista malet i 2:a Halvlek: Du maste forutsaga vilket lag som gor det sista mélet i den andra halvleken.
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2:a halvlek - Totalt antal utsparkar: Det totala antalet utsparkar som bada lagen har haft tillsammans

under andra halvlek.

Andra halvlek - Handikapp: Du méste forutspa resultatet i andra halvlek efter att ha tillampat det angivna
handikappet.

Andra halvlek - Exakta mal: Du méste forutsidga det exakta antalet mal som gors i andra halvlek.

Andra halvlek - Bada lagen g6r mal: Du maste forutspd om béada lagen kommer att géra mal under andra
halviek.

Andra halvlek - Hemmalaget haller nollan: Du maste férutspa om hemmalaget inte kommer att slappa in
nagra mal i andra halvlek.

Andra halvlek - Bortalaget haller nollan: Du maste férutspd om bortalaget inte kommer att slappa in
nagra mal i andra halvlek.

Andra halvlek - Hemmalagets totala antal regelbrott: Du maste forutsdga det totala antalet regelbrott
fran hemmalaget under andra halviek.

Andra halvlek - Bortalagets totala antal regelbrott: Du maste forutsdga det totala antalet regelbrott fran
bortalaget under andra halvlek.

Andra halvlek - Totalt antal inkast: Du maste forutspa det totala antalet inkast i andra halvlek.

Kombinationsmarknader

1X2 & Bada lagen gor mal: Du maste férutsdga om bada lagen gér mal och resultatet av matchen

tillsammans med slutresultatet. 6 mdjliga resultat erbjuds:

1 & Bada lagen gér mal = Hemmalaget vinner och bada lagen gér mal;

X & Bada lagen gor mél = Lagen spelar oavgjort och bada lagen gér mal;

2 & Bada lagen gor mal = Bortalaget vinner och bada lagen gor mal;

1 & Bada lagen gor inte mal = Hemmalaget vinner och minst ett lag gor inte mal;

X & B&da lagen gor inte mal = Lagen spelar oavgjort och minst ett lag gor inte mal;
2 & Bada lagen gor inte mal = Bortalaget vinner och minst ett lag gor inte mal.

Totalt antal mal & Bada lagen gor mal / Bada lagen gér inte mal: Du maste forutsdga marknaden Totalt
antal méal (Under/Over-maél) tillsammans med bada lagen gér minst ett mal vardera under hela matchen
(Bada lagen gor mal) eller ett eller bada lagen gor inget mal under hela matchen (Bada lagen gor inte mal).
Spelet erbjuder fyra méjliga resultat: Over&Béda lagen gor mal, Over&Bada lagen goér inte méal, Under&Bada

lagen gér mal, Under&Bada lagen gor inte mal.

1X2 & O/U: Du maste forutsaga resultatet av matchen tillsammans med antalet mal som gors under
matchen genom att beakta den angivna variationen. Sex resultat &r méjliga: 1&Over “X”, X&Over “X”,

280ver “X”, 1&Under “X”, X&Under “X”, 2&Under “X”
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1:a/2:a halvlek Bada lagen g6r mal/Bada lagen go6r inte mal: Du maste forutsiga resultatet som
halvtid/fulltid i matchen tillsammans med bada lagen kommer att géra mal eller inte. 4 méjliga resultat

erbjuds:
nej/nej, ja/nej, ja/ja, nej/ja.

Totalt antal mal 2,5 eller Bada lagen gor mal/Bada lagen gor inte mal: Du maste forutséga att antalet
mal i matchen &r ver eller under den angivna variationen ELLER om bada, ett eller inget av lagen gér mal i

matchen. 4 resultat ar maéjliga:

Over 2,5 eller Bada lagen gor inte mal, dver 2,5 eller Bada lagen gér mal, under 2,5 eller B&da lagen gér inte

mal, under 2,5 eller Bada lagen gér mal

1x2 & Totalt antal mal (O/U) & Bada lagen g6r mal/Bada lagen gér inte mal: Du maste forutsdga
kombinationen av slutresultatet i matchen och resultatet fér bada lagen att géra mal och matchen kommer

att vara 6ver eller under den angivna variationen.

1x2 & Multigoals {Score}. Du méste férutsdga kombinationen av slutresultatet plus om intervallet for totalt

antal mal under matchen kommer att bli inom det angivna intervallet.

Bada lagen g6r mal + Multigoals {Score}: Du maste férutsdga kombinationen av bada lagen gér mal plus

om intervallet for totalt antal mal under matchen kommer att bli inom det angivna intervallet.

Forsta malet & 1x2 (Matchflow): Du maste forutséga tillsammans om slutresultatet i matchen blir 1, X eller

2 och vilket lag som gér matchens férsta mal. Spelet ger sju mdjliga resultat:
1 forsta malet & 1

1 forsta malet & X

1 forsta malet & 2

2 forsta malet & 1

2 forsta malet & X

2 forsta malet & 2

Inget mal (0-0).

Dubbelchans (match) & 1:a halvlek Bada lagen gér mal/Bada lagen gor inte mal: Du maste férutsaga
resultatet av matchen med 3 mojliga dubbelchansresultat (1X, 12 & X2) och om bada lagen goér mal i forsta

halvlek.

Dubbelchans (match) & 2:a halvlek Bada lagen gér mal/Bada lagen gér inte mal: Du maste férutsidga
resultatet av matchen med 3 mojliga dubbelchansresultat (1X, 12 & X2) och om bada lagen gér mal i andra

halvlek.
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Dubbelchans & Bada lagen g6r mal/Bada lagen gor inte mal: Du maste férutsaga resultatet av matchen

med tre mojliga dubbelchansutfall (1X, 12 & X2) och om bada lagen gér mal i matchen eller inte.

Dubbelchans & Totalt antal mal: Du méste férutsiga resultatet av matchen med 3 mdjliga
dubbelchansutfall (1X, 12 & X2) och om det totala antal mal kommer att vara Over eller under det angivna

antalet.

Halvtid/fulltid & Totalt antal mal: Du méaste forutsaga resultatet halvtid-fulltid plus de totala antal méalen

kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

Halvtid/fulltid & 1:a halvlek totalt antal mal: Du maste férutséga resultatet halvtid-fulltid plus de totala

antal malen i férsta halvlek kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen.

Halvtid/fulltid och Exakt antal mal: Du maste férutséga resultatet for halvtid-fulltid plus de exakta antal

mal som goérs under matchen.

3 Chans Mix (Hemma eller 6ver, Hemma eller under, Oavgjort eller éver, Oavgjort eller under, Borta
eller 6ver, Borta eller under, Hemma eller Bada lagen gor mal, Oavgjort eller Bada lagen gér mal,
Borta eller Bada lagen gér mal, Hemma eller nagot lag haller nollan, Oavgjort eller nagot lag haller
nollan, borta eller nagot lag haller nollan): Du maste férutsdga matchens vinnande resultat ELLER om

b&da, ett eller andra lag kommer att géra mél i matchen ELLER det totala antalet mal i matchen.

Under 1:a halvlek & Under 2:a halvlek: Du maste férutsdga om antalet mal i 1:a halviek kommer att vara
under den angivna variationen, plus om antalet mél i andra halvlek kommer att vara under den angivna

variationen.

Exempel: Under 1,5/Under 1,5. Detta val vinner om de totala antalen malen under forsta halvlek ar under 1,5

plus de totala antalen malen under andra halvlek &r under 1,5.

Under 1:a halvlek & Over 2:a halvlek: Du méste férutsdga om antalet mal i 1:a halviek kommer att vara

under den angivna variationen, plus om antalet mal i andra halvlek ar Gver den angivna variationen.

Exempel: Under 1,5/6ver 1,5. Detta val vinner om de totala antalen méalen under férsta halvlek ar under 1,5

plus de totala antalen malen under andra halvlek ar 6ver 1,5.

Over 1:a halvlek & Under 2:a halvlek: Du maste férutsdga om antalet mél i 1:a halvlek kommer att vara
Over den angivna variationen, plus om antalet mal i andra halvlek kommer att vara under den angivna

variationen.

Exempel: Over 1,5/Under 1,5. Dettavalet vinner om de totala antalen méalen under forsta halvlek ar éver 1,5

plus de totala antalen malen under andra halvaret ar under 1,5.

Over 1:a halviek & Over 2:a halvlek: Du méaste férutsdga om antalet mél i 1:a halvlek kommer att vara éver

den angivna variationen, plus om antalet mal i andra halvlek kommer att vara 6ver den angivna variationen.

Exempel: Over 1,5/0ver 1,5. Detta val vinner om de totala antalen malen under forsta halvlek ar éver 1,5

plus de totala antalen malen under andra halvlek ar 6ver 1,5.
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Halvtid ELLER Fulltid: Du maste férutsdga matchens vinnande resultat ELLER forsta halvlek. Endast en

forutsagelse maste ske for att spelet ska bli en vinnare.

1X2 Halvtid/Dubbelchans Fulltid: Du maste forutsaga halvtidsresultatet tillsammans med 3 mdjliga

dubbelchansresultat (1X, 12 & X2) under ordinarie tid i matchen.

Dubbelchans Halvtid/1X2 Fulltid: Du maste férutsdga dubbelchansresultat (1X, 12 & X2) vid halvtid

tilsammans med slutresultatet i hela matchen.

Dubbelchans Halvtid/Dubbelchans Fulltid: Spela pa dubbelchansresultatet (1X, 12 & X2) for bade forsta
halvlek och fulltid.

Atminstone en Halvlek X: Du maste férutsdga om det blir &tminstone en halvlek som slutar oavgjort. Till

exempel: 1:a halvlek 1-1 / Fulltid 1-2. Resultatet blir Vinst = Ja.

Dubbelchans eller Bdda lagen gér mal: Du maste férutsdga dubbelchansresultat (1X, 12 & X2) ELLER om
bada, ett av lagen eller inget av lagen gor mal i matchen. Endast en férutsdgelse méaste ske for att spelet

ska bli en vinnare.

Dubbelchans eller Over/Under: Du méste férutsdga dubbelchansresultat (1X, 12 & X2) ELLER om de
totala antal malen kommer att vara éver eller under den angivna variationen. Endast en forutsagelse maste

ske for att spelet ska bli en vinnare.

Over {Totalt antal mal} {$Competitor1} + Over {Totalt antal mal} {$Competitor2}: Du maste férutsdga om
det totala antalet mal fér Hemmalaget blir Over den angivna spridningen, plus om det totala antalet mal fér

Bortalaget blir Over den angivna spridningen.

Over {Totalt antal mal} {$Competitor1} + Under {Totalt antal mal} {$Competitor2}: Du maste férutsiga
om det totala antalet mal f6r Hemmalaget blir Over den angivna spridningen, plus om det totala antalet mél

fér Bortalaget blir Under den angivna spridningen.

Under {Totalt antal mal} {$Competitor1} + Under {Totalt antal mal} {$Competitor2}: Du maste férutséga
om det totala antalet mal fér Hemmalaget blir Under den angivna spridningen, plus om det totala antalet

mal for Bortalaget blir Under den angivna spridningen.

Under {Totalt antal mal} {$Competitor1} + Over {Totalt antal mal} {$Competitor2}: Du méste férutsdga
om det totala antalet mal for Hemmalaget blir Under den angivna spridningen, plus om det totala antalet

maél fér Bortalaget blir Over den angivna spridningen.

1:a halvlek - 1x2 eller {totalt antal mal}: Du maste férutsiga resultatet i 1:a Halvlek ELLER det totala

antalet mal (Over eller Under). Endast en férutsigelse méste ske for att spelet ska bli en vinnare.

2:a halvlek - 1x2 eller {totalt antal mal}: Du maste forutsiga resultatet i 2:a Halvlek ELLER det totala

antalet mal (Over eller Under). Endast en férutségelse maste ske for att spelet ska bli en vinnare.
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Dubbelchans 1X & {totalt antal mal} & Bada lagen gor mal: Du maste forutsdga dubbelchansresultat (1X)
och om b&da lagen gér mal i matchen samt om det totala antalet mél blir Over eller Under den angivna

spridningen.

Dubbelchans X2 & {totalt antal mal} & Bada lagen gor mal: Du maste forutsdga dubbelchansresultat (X2)
och om bada lagen gér mal i matchen samt om det totala antalet mé&l blir Over eller Under den angivna

spridningen.

Dubbelchans 12 & {totalt antal mal} & Bada lagen gor mal: Du méste férutsdga dubbelchansresultat (12)
och om bada lagen gér mal i matchen samt om det totala antalet méal blir Over eller Under den angivna

spridningen.

Bada lagen g6r mal i 1:a Halvlek & Multigoals (match): Du maste férutsdga om Bada lagen goér mal i 1:a

Halvlek och antalet mal baserat pa olika erbjudna intervall.

Multigoals 1:a Halvlek & Multigoals 2:a Halvlek: Du maste forutsdga antalet mal i 1:a halvieken och

antalet mal i 2:a halvleken, baserat pa olika erbjudna intervall.

Kombo VAR (1X2 match + VAR J/N): Du maste férutsdaga den ratta kombinationen av matchvinnare samt

om det kommer bli en VAR (med granskning av skarmen) eller inte. Det finns 6 méjliga resultat:
Lag 1 och Ja

Lag 1 och Nej

Oavgjort och Ja

Oavgjort och Nej

Lag 2 och Ja

Lag 2 och Nej

1:a halvlek - hemmalag - totalt antal utsparkar: Du maste forutsdga det totala antalet utsparkar som
hemmalaget goér under férsta halvlek.

2:a halvlek - hemmalag - totalt antal utsparkar: Du maste férutsdga det totala antalet utsparkar som
hemmalaget gbr under andra halvlek.

Bortalag - totalt antal utsparkar: Du maste forutsdga det totala antalet utsparkar som bortalaget gor
under matchens ordinarie tid.

1:a halvlek - bortalag - totalt antal utsparkar: Du maste forutséga det totala antalet utsparkar som
bortalaget goér under férsta halvlek.

2:a halvlek - bortalag - totalt antal utsparkar: Du méaste forutsdga det totala antalet utsparkar som

bortalaget gér under andra halvlek.

Hoérnmarknader
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Hornor som tilldelats men inte tas réknas inte i spelsyfte, savida inget annat angetts i marknadsnamnet.
Hoérnor 1x2: Du maste forutsaga vilket lag som far flest hornor.

Nasta hérna: Du maste forutsaga vilket lag som tilldelas nasta hérna i matchen.

Sista hérnan: Du maste forutséga vilket lag som tilldelas matchens sista hérna.

Hérnhandikapp: Du maste férutsaga det lag som tar flest hérnor i matchen med hansyn till den erbjudna

handikappsvariationen.

Totalt antal hdrnor: Du maste forutsdga om det totala antalet hérnor som tas i matchen &r ver eller under

den angivna variationen.

Hemmahornor: Du méste forutsdga om det totala antalet hérnor som hemmalaget tagit i matchen &r 6ver

eller under den angivna variationen.

Bortah6rnor: Du maste forutsdga om det totala antalet hornor som bortalaget tagit i matchen ar Gver eller

under den angivna variationen.

Hérnintervall: Du maste férutsédga hur ménga hérnor som tas i matchen.

Hemmahornor range: Du maste forutsdga det antal hérnor som tas i matchen av hemmalaget.
Bortahornor range: Du maste forutsdga det antal hérnor som tas i matchen av bortalaget.

Udda/jamnt hérnor: Du maste férutsdga om det totala antalet hérnor som tas i matchen &r ett udda eller

jdmnt antal. Inga hérnor tilldelas = jdmnt.
Race till x-h6rnor: Du maste férutséga vilket lag som kommer att nd antalet x-hérnor férst under matchen.

1:a halvlek - Hornor 1x2: Du maste forutsaga vilket lag kommer att ha flest hérnor under forsta halvlek

(1X2).

1:a halvlek - X:e hérnan: Du maste forutséga vilket lag som tilldelas nasta hérna under matchens forsta

halvlek.

1:a halvlek - Sista hérnan: Du maste forutséga vilket lag som tilldelas den sista hérnan under forsta

halvleken av matchen.

1:a halvlek - Hornhandikapp: Du maste forutsaga det lag som tar flest hornor i forsta halvieken av

matchen med hénsyn till den erbjudna handikappsvariationen.

1:a halvlek - Totalt antal hérnor: Du maste forutsédga om det totala antalet hérnor i den forsta halvleken av

matchen kommer att vara dver eller under den totala variationen (Over/Under).

1:a halvlek - Hemmahornor totalt: Du maste forutsdga om det totala antalet hérnor i den forsta halvieken

av matchen som tilldelas hemmalaget kommer att vara dver eller under den totala variationen (Over/Under).

1:a halvlek - Bortahérnor totalt: Du maste forutsdga om det totala antalet hornor i forsta halvdelen av

matchen som tilldelas bortalaget kommer att vara dver eller under den totala variationen (Over/Under).
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1:a halvlek - Exakt antal hemmahérnor: Du maste forutsaga det exakta antalet hérnor som tas av

hemmalaget i den forsta halvieken. 4 méjliga resultat: 0-1,2,3,4+.

1:a halvlek - Exakt antal Bortah6rnor: Du maste forutsdga det exakta antalet hérnor som tas av bortalaget

i den forsta halvleken. 4 méjliga resultat: 0-1,2,3,4+.

1:a halvlek - Horn-range: Du méste forutsidga rangen av antalet hdrnor som tas under forsta halvleken av

matchen.

1:a halvlek - Udda/jamnt hérnor: Du maste férutséga om det totala antalet hérnor som tas under den

forsta halvleken av matchen &r ett udda eller jAmnt antal. Inga hérnor tilldelas = jamnt

1:a halvlek - Race till x hérnor: Du maste forutsaga vilket lag som kommer att na antalet x hornor forst

under den forsta halvleken av matchen.

Totalt antal hérnor: (Over-exakt-Under): Du méste férutsdga om det totala antalet hérnor blir dver, under

eller exakt den angivna spridningen.

1:a halvlek - Totalt antal hérnor: (Over-exakt-Under): Du méste férutsdga om det totala antalet hérnor i

den foérsta halvleken blir dver, under eller exakt den angivna spridningen.

1X2 match + 1x2 hoérnor: Du maste férutséga ratt kombination fér matchens utgang och vilket lag som far

flest hérnor i matchen under ordinarie tid.

1X2 match & 6ver/under hérnor: Du maste férutsdga ratt kombination fér matchens utgang och om det

totala antalet hoérnor ar fler eller farre &n den angivna linjen i matchen under ordinarie tid.

Kortmarknader

*Kortmarknader berdknas enligt nedan, beroende pa om de ar kortmarknader eller kortmarknader
med poang (om de definieras med poang kommer det att anges i marknadens namn).

Kortmarknader

Ett gult kort rdknas som ett kort. Ett rott kort rdknas som tva kort. Om en spelare far ett gult plus ett andra
gult som leder till ett rott kort réknas detta totalt som tre kort. Som ett resultat kan en spelare inte ta emot
mer an tre kort. Rattningen kommer att baseras pa alla tillgangliga kortdata som visas under den normala
speltiden for ett event. Kort som visas efter sista visselpipan kommer inte att tas med i berékningen. Kort pa
spelare som inte spelar (spelare som redan har bytts ut, tranare, spelare pa banken som inte har deltagit i
spelet) tas inte med i berdkningen dven om spelaren var pa banken nér han fick kortet, och kommer in pa
pé& planen senare for att spela. Kort som delas ut under halvtidsvilan riknas som andra halvlek nar den
officiella sammanstallningen gors.

Kortmarknader med poéng
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Ett gult kort rdknas som 10 poang och det rdda och det andra gula->rétt som 25. Det andra gula fér en
spelare som leder till ett rott kort réknas inte. Som ett resultat kan en spelare inte f& mer 4n 35 poang.
Rattningen kommer att baseras pa alla tillgangliga kortdata som visas under den normala speltiden for ett
event. Kort som visas efter sista signalen tas inte med i berdkningen. Kort pa spelare som inte spelar
(spelare som redan har bytts ut, trdnare, spelare pa banken som inte har deltagit i spelet) tas inte med i
berdkningen. Kort som delas ut under halvtidsvilan rdknas som andra halvlek nér den officiella
sammanstéliningen goérs.

Kort 1x2: Du maste forutsédga vilket av de tva lagen som far flest varningar/kort under den ordinarie
speltiden fér matchen.

Nasta kort: Du méste férutsaga vilket lag som under matchens ordinarie tid kommer att fa det kort som
anges i spelet.

Totalt antal kortpodng: Du méste férutsdga om det totala antalet kortpodng som tilldelas under matchen ar
over eller under den angivna variationen.

Totalt antal kort: Du maste férutsdga om det totala antalet kort som tilldelas under matchen ar Gver eller
under den angivna variationen.

Kort Hemmalag: Du maste forutsdga om det totala antalet kort som tilldelas hemmalaget under matchen ar
over eller under den angivna variationen.

Kort Bortalag: Du maste férutsédga om det totala antalet kort som tilldelas bortalaget under matchen &r
over eller under den angivna variationen.

Exakt antal kort: Du maste férutsdga det exakta antalet tilldelade kort under matchen.

Hemma exakt antal kort: Du maste forutsdga det exakta antalet kort som tilldelats fran hemmalaget under
matchen.

Borta exakt antal kort: Du maste forutsdga det exakta antalet kort fran bortalaget under matchen.
Kortpoéangintervall: Du maste forutsdga antalet kort som delas ut till lagen under matchen.

5 ar de mdjliga resultaten: 0-3, 31-45, 46-60, 61-75, 76+.

Utvisning: Du maste férutsdga om ett rétt kort ges eller inte under matchen.

Utvisning Hemmalag: Du maéste férutsdga om ett rott kort ges eller inte under matchen fér hemmalaget.
Utvisning Bortalag: Du méste forutsdga om ett rott kort ges eller inte under matchen for bortalaget.

1:a halvlek - kort 1x2: Du maste férutséga vilket av de tva lagen som far flest kort under den forsta
halvleken av matchen.

1:a halvlek - Nasta kort: Du maste forutsaga vilket lag under den forsta halvieken av matchen kommer att
fa det kort som anges i vadet.

1:a halvlek - totalt antal kortpodng: Du maste férutsdga om det totala antalet kortpoéng som delas ut
under den forsta halvan av matchen &r éver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - totalt antal kort: Du maste forutsdga om det totala antalet kort som delas ut under forsta
halvleken av matchen &r 6ver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Totalt antal kort Hemma: Du maste férutsdga om det totala antalet kort som tilldelas

hemmalaget under den forsta halvieken av matchen ar dver eller under den angivna variationen.
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1:a halvlek - Totalt antal kort Borta: Du maste férutsdga om det totala antalet kort som tilldelas bortalaget
under den forsta halvleken av matchen ar dver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - exakt antal kort: Du méste forutsaga det exakta antalet kort som delas ut under matchens
forsta halvlek.

1:a halvlek - Exakt antal kort Hemma: Du maste forutsdga det exakta antalet kort som tilldelas
hemmalaget under forsta halvleken av matchen.

1:a halvlek - Exakt antal kort Borta: Du maste forutsdga det exakta antalet kort som tilldelas bortalaget
under forsta halvleken av matchen.

Férsta halvlek - podngintervall: Du maste forutsédga poangintervallet som delas ut till lagen under den
férsta halvleken av matchen. 4 méjliga resultat: 0-10, 11-25, 26-40, 41+.

1:a halvlek - Utvisning: Du maste forutsdga om ett rott kort ges eller inte under den forsta halvieken av
matchen.

1:a halvlek - Utvisning Hemmalag: Du maste férutsdaga om ett rétt kort ges eller inte under férsta halviek
av matchen fér hemmalaget.

1:a halvlek - Utvisning Bortalag: Du maste forutsdga om ett rott kort ges eller inte under forsta halvlek av

matchen fér bortalaget.

Malgérarmarknader / Spelarspecialer

Spel géller for ordinarie tid om inget annat anges i marknadsnamnet. Sjalvmal (baserat pé officiellt organ)
utelamnas eller raknas som "ingen mélskytt" om spelet bara har "sjalvmal".

Att spela pa den Forsta malskytten ar ogiltig om en spelare aldrig spelar eller kommer in pa planen efter att
det férsta malet i matchen redan har gjorts, forutom i fallet med ett sjalvmal som inte raknas in.

Spel pa den Sista malskytten blir ogiltiga om en spelare aldrig spelar. Spelare som gér mal galler for alla
spelare, oavsett vilken tid spelaren kommer in i matchen.

Spel pa Gor mal i matchen géller for alla spelare som ar inblandade i spelet, oavsett ndr de kommer in i
matchen. Spel pa gor mal i matchen kommer att ogiltigférklaras om en spelare aldrig spelar.

Om en match avbryts men det har varit minst en malskytt géller spelen pa den férsta malskytten och spel
péa den sista malskytten blir ogiltiga. Gor mal i matchen-marknaden fér denna spelare rattas som vinnare
och spel p& andra spelare blir ogiltiga.

Gor mal i matchen: Du maste forutséga att den valda spelaren kommer att géra minst ett mal i matchen.
Om den valda spelaren inte deltar i matchen ogiltigférklaras spelet.

Forsta malskytt: Du méaste férutsdga om den valda spelaren goér det férsta malet i matchen. Om en spelare
aldrig spelar eller kommer in pa planen efter att spelets forsta mal har gjorts ar spelet ogiltigt.

Om den valda spelaren inte gor det forsta malet och ersétts av en avbytare &r spelet forlorat.
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Néasta malskytt: Du maste férutsdga om den valda spelaren kommer att géra mal ”x” i matchen. Om den
valda spelaren inte deltar i matchen ogiltigférklaras spelet.

Sista malskytt: Du méaste férutsdga om den valda spelaren goér det sista malet i matchen. Om den valda
spelaren inte deltar i matchen ogiltigforklaras spelet. Om den valda spelaren inte gér nagra mal under
matchen forloras spelet, &ven om han ersétts av en annan spelare innan det sista malet har gjorts.

Gor mal i matchen och 1x2: Du maste forutsdga om en spelare att géra mal nér som helst i matchen plus
férutsaga slutresultatet i matchen. Endast ordinarie speltid.

Gor mal i matchen och ritt resultat: Du maste férutsdga om en spelare att géra mal nar som helst i
matchen plus férutsdga slutresultatet i matchen. Endast ordinarie speltid.

X:e malskytt & 1X2: Du maste férutsiaga en spelare att géra mal ”x” i matchen plus férutséga slutresultatet
av matchen. Endast ordinarie speltid.

X:e malskytt och ritt resultat: Du maste forutséga en spelare att géra mal "x" i matchen plus férutsdga
slutresultatet i matchen. Endast ordinarie speltid.

Spelare gor 2+ mal: Du maste forutsiga att den valda spelaren kommer att géra minst tva mal under
matchen. Om spelaren du har valt inte deltar i matchen &r spelet ogiltigt. Om Om spelaren deltar i matchen
och inte gor minst tvd mal ar spelet forlorat oberoende av slutresultatet i matchen.

Spelare gor 3+ mal: Du maste forutsiga att den valda spelaren kommer att géra minst tre méal under
matchen. Om spelaren du har valt inte deltar i matchen &r spelet ogiltigt. Om Om spelaren deltar i matchen
och inte gor minst tre mal &r spelet forlorat oberoende av slutresultatet i matchen.

Hemmalag x:e malskytt: Du méste férutsdga om den valda spelaren i hemmalaget kommer att géra mal
”x” i matchen. Om den valda spelaren inte deltar i matchen ogiltigférklaras spelet.

Bortalag x:e malskytt: Du maste férutsdga om den valda spelaren i bortalaget kommer att géra mal ”x” i
matchen. Om den valda spelaren inte deltar i matchen ogiltigférklaras spelet.

Flest avslut: Du maste forutsdga vilken spelare som kommer ha flest avslut.

Flest avslut pa mal: Du maste forutséga vilken spelare som kommer ha flest avslut p&d mal.

Gor mal i férsta halvlek: Du maste forutsaga att den valda spelaren kommer att géra minst ett mal i den
férsta halvleken. Om den valda spelaren inte deltar i den forsta halvlieken ogiltigférklaras spelet.

Go6r mal i andra halvlek: Du maste forutséga att den valda spelaren kommer att géra minst ett mal i den
andra halvleken. Om den valda spelaren inte deltar i den andra halvleken ogiltigférklaras spelet.

Férsta eller Sista malskytt: Du maste férutsdga om den valda spelaren goér det forsta eller det sista malet i
matchen. Om en spelare aldrig spelar eller kommer in pa planen efter att spelets forsta mal har gjorts &r
spelet ogiltigt.

Forsta och Sista malskytt: Du méaste férutsdga om den valda spelaren goér det férsta och det sista malet i
matchen. Om en spelare aldrig spelar eller kommer in pa planen efter att spelets forsta mal har gjorts ar
spelet ogiltigt.

Spelare gér mal + Dubbelchans: Du maste férutsdga om en spelare gér méal i matchen, samt slutresultatet

for Dubbelchans. Endast ordinarie speltid.
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X:e malskytt + Dubbelchans: Du maste férutsidga en spelare att géra mal ”x” i matchen plus férutsdga
slutresultatet av matchen med Dubbelchans. Endast ordinarie speltid.

Spelare gér mal + Multiscores: Du maste forutsdga om en spelare gér mal i matchen, samt multiscore for
matchen. Endast ordinarie speltid.

X:e malskytt + Multiscores: Du méste férutsidga en spelare att géra mal ”x” i matchen, samt multiscore for
matchen. Endast ordinarie speltid.

Spelare gor mal + Totalt antal mal {total}: Du méaste férutsdga om en spelare gér mal i matchen, samt det
totala antalet mal (Over eller Under). Endast ordinarie speltid.

X:e malskytt + Totalt antal mal {total}: Du méste férutsdga en spelare att géra mal ”x” i matchen, samt det
totala antalet mal (Over eller Under). Endast ordinarie speltid.

Spelare gor mal + Bada lagen gor mal: Du méste forutsdga om en spelare gér mal i matchen, samt om
Béada lagen gor mél i matchen. Endast ordinarie speltid.

X:e malskytt + Bada lagen g6ér mal: Du maste férutsdga en spelare att gbra mal ”x” i matchen, samt om
Bada lagen gér mal i matchen. Endast ordinarie speltid.

Spelare gor mal eller spelarens avbytare gor mal: Du méaste férutsdga om en spelare gér mal i matchen,
eller om den spelarens direkta avbytare goér mal efter att ha bytts in. Endast ordinarie speltid.

Spelare gor mal + 1X2 + Totalt antal mal {total}: Du maste férutsédga de 3 marknaderna - om en spelare
gér mal i matchen, slutresultatet i matchen samt det totala antalet mal (Over eller Under). Endast ordinarie
speltid. Det finns 6 mdjliga resultat for det har spelet:

Spelare gér mal + 1 + Under

Spelare gér mal + 1 + Over

Spelare gér mal + 2 + Under

Spelare gér mél + 2 + Over

Spelare gér mal + Oavgjort + Under

Spelare gér méal + Oavgjort + Over

Forsta malgérare + 1X2 + Totalt antal mal {total}: Du maste férutsdga de 3 marknaderna — férsta
malgdrare i matchen, slutresultatet i matchen samt det totala antalet mal (Over eller Under). Endast ordinarie
speltid. Det finns 6 mdjliga resultat for det har spelet:

Forsta malgoérare + 1 + Under

Forsta mélgérare + 1 + Over

Forsta malgorare + 2 + Under

Forsta malgérare + 2 + Over

Forsta malgorare + Oavgjort + Under

Forsta méalgérare + Oavgjort + Over

Malskytt - 15 minuter: Gor vald spelare mal under de férsta 15 minuterna av matchen.
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Malskytt i matchen + HT/FT: Du maste férutsdga en spelare att géra mal nar som helst i matchen plus ha
ratt resultat for halvtid/slutresultat. Endast ordinarie speltid réknas.

Malskytt i matchen + 1X2 + bada lagen att géra mal: Spelare att géra mal plus ha rétt slutresultat i
matchen plus férutsdga om bada lagen gér mal eller inte. Endast ordinarie speltid réknas.

Malskytt i matchen + 1X2 + bada lagen att géra mal + 6ver/under: Spelare att gora mal plus ha ratt
slutresultat i matchen plus férutsdga om bada lagen goér mal eller inte plus om det blir Gver eller under antal
mal i matchen. Endast ordinarie speltid raknas.

Forsta malgérare + 1X2 + bada lagen att géra mal: Du maste forutsdga de 3 marknaderna - forsta
malgorare i matchen, slutresultatet i matchen samt om bada lagen gér mal i matchen. Endast ordinarie
speltid raknas.

Férsta malgérare + 1X2 + bada lagen att géra mal + 6éver/under: Du maste forutsidga de 4 marknaderna
- férsta malgorare i matchen, slutresultatet i matchen, bada lagen att géra mal i matchen samt om det blir
Over/under antal mal i matchen. Endast ordinarie speltid raknas.

Forsta malgérare + HT/FT: Du maste férutsdga om vald spelare blir férsta méalgérare i matchen plus ha ratt
resultat for halvtid/slutresultat. Endast ordinarie speltid raknas.

Forsta malgérare - hemmalaget: Du maste férutsédga om vald spelare blir férsta méalgérare for
hemmalaget i matchen. Endast ordinarie speltid réknas.

Férsta malgérare - bortalaget: Du maste forutsdga om vald spelare blir foérsta malgorare for bortalaget i
matchen. Endast ordinarie speltid raknas.

Sista malgérare & 1X2: Du maéste férutsdga de 2 marknaderna - sista malgéraren i matchen samt
slutresultatet i matchen. Endast ordinarie speltid réknas.

Sista malgérare & bada lagen att géra mal: Du méste férutsdga de 2 marknaderna - sista malgoraren i
matchen samt om bada lagen gér mal i matchen. Endast ordinarie speltid rédknas.

Sista malgérare & dubbelchans: Du maste forutsédga de 2 marknaderna - sista malgoéraren i matchen plus
foérutsaga slutresultatet av matchen med marknaden dubbelchans. Endast ordinarie speltid raknas.

Sista malgérare & riatt resultat: Du maste forutsdga de 2 marknaderna - sista malgéraren i matchen plus
férutsaga det ratta matchresultatet. Endast ordinarie speltid raknas.

Sista malgé6rare - hemmalaget: Du maste forutsdga om vald spelare blir sista malgorare for hemmalaget i
matchen. Endast ordinarie speltid raknas.

Sista malgérare - bortalaget: Du maste férutsdga om vald spelare blir sista méalgérare for bortalaget i
matchen. Endast ordinarie speltid raknas.

Go6ra mal & fa kort: Du maste forutsdga om vald spelare gér mal samt far minst ett kort i matchen.
Férlangning raknas.

Gora mal & assist: Du maste forutsdga om vald spelare gér minst ett mal och minst en assist i matchen.
Forlangning réknas.

Go6ra mal eller att fa ett kort: Du maste férutsdga om vald spelare gér minst ett mal eller far ett kort i

matchen. Férldngning raknas.
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Spelare - sjadlvmal: Du maste férutsdga om vald spelare gor ett sjalvmal i matchen. Endast ordinarie tid
raknas.

Spelare att géra mal i bada halvlekarna: Du maste forutséga om vald spelare goér minst ett mal i bada
halvlekarna i matchen. Endast ordinarie tid réknas.

Spelare far ett kort eller spelarens avbytare far ett kort: Du maste férutsdga om en spelare far ett kort i
matchen, eller om den spelarens direkta avbytare far ett kort efter att ha bytts in. Endast ordinarie speltid.
Spelarassister: Du maste forutsdga hur manga assist de listade spelarna gor i matchen.

Spelaravslut: Du maste forutsdga hur manga skott de listade spelarna kommer att ha i matchen, oavsett om
de ar pa mal eller inte.

Spelaravslut pa mal: Du maste forutsdga hur manga avslut pa mal de listade spelarna kommer att ha i
matchen. Avslut som inte &r pa mal raknas inte for den specifika marknaden.

Spelartacklingar: Du maste forutsdga hur manga framgéangsrika tacklingar (enligt officiell statistik) de
listade spelarna kommer att ha i matchen.

Spelarpassningar: Du méste férutsdga hur manga lyckade pass (enligt officiell statistik) de listade spelarna
kommer att ha i matchen.

Spelare att fa ett kort: Du maste férutsdga om de listade spelarna far ett gult eller ett rétt kort.

Forsta spelaren som har ett avslut: Du maste forutséga vilken spelare som har det férsta avslutet i
matchen, oavsett om avslutet &r pa mal eller inte.

Férsta spelaren som har ett avslut pa mal: Du maste forutsiga vilken spelare som har det forsta avslutet
p& mal i matchen. Avslut som inte ar pa mal réaknas inte for den specifika marknaden.

Malram - spelare: Du méste férutsdga om vald spelare traffar malramen under ordinarie tid. Det rdknas inte
om bollen traffar malramen och darefter gar in i mal.

Spelare att fa rott kort: Du maste férutsdga om vald spelare far ett rétt kort i matchen. Forlangning raknas.
Skott + 1X2: Du maste forutsdga matchresultatet samt antalet skott (Gver/under) for vald spelare.
Férlangning raknas.

Skott pa mal + 1X2: Du maste forutsdga matchresultatet samt antalet skott pa mal (6ver/under) for vald
spelare. Férlangning réknas.

Go6ra mal, fa kort & att gora assist: Du maste forutsdga om vald spelare gér mal, far minst en assist samt
far ett kort (gult eller rott) i matchen. Férlangning réknas.

Gora mal eller att fa ett kort eller att gora assist: Du méste férutsdga om vald spelare gér minst ett mal,
eller gér minst en assist eller far ett kort (gult eller rétt) i matchen. Férlangning raknas.

Spelare 2+ mal och ritt resultat: Du maste forutsaga ratt resultat samt om vald spelare gor tva eller fler
mal. Endast ordinarie tid.

Spelare 2+ mal och 1X2: Du maste forutsdga 1X2 samt om vald spelare gor tva eller fler mal. Endast
ordinarie tid.

Malgoérare 1:a halvlek + 1X2 forsta halvlek: Du maste férutséaga 1X2 i férsta halviek samt om vald spelare

gor mal i forsta halvlek.
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Spelare & avbytare - skott pa mal: Hur manga skott pd mal gor vald spelare samt hans avbytare
-6ver/under (Inkl. férlangning). Skott i mélramen raknas. Ett spel rdknas som vinst om minst en av féljande

héndelser hander:

—_

Spelaren har fler skott p4 mal &n vad marknaden anger och inte blir utbytt.

)
2) Den ordinarie spelaren och den inbytte spelaren har fler skott pa& mal an vad marknaden anger.
3) Summan av skotten fran bada spelarna ar fler skott p4 mal &n vad marknaden anger.
4) En avbytare kommer in pa plan och har fler skott pd mal &n vad marknaden anger (han blir inte

utbytt igen).
5) En avbytare kommer in pa plan, blir darefter utbytt igen men han och hans avbytare har fler skott pa
mal &n vad marknaden anger.
Spelet blir void om en spelare inte deltar i matchen.
Spelare & avbytare - skott: Hur manga skott gor vald spelare samt hans avbytare -6ver/under (Inkl.

férlangning). Ett spel rdknas som vinst om minst en av foljande handelser hander:

—

Spelaren har fler skott &n vad marknaden anger och inte blir utbytt.

N

Den ordinarie spelaren och den inbytte spelaren har fler skott &n vad marknaden anger.

A W

)

)

) Summan av skotten fran bada spelarna &r fler skott &n vad marknaden anger.

) En avbytare kommer in pa plan och har fler skott an vad marknaden anger (han blir inte utbytt igen).
)

5) En avbytare kommer in p& plan, blir darefter utbytt igen men han och hans avbytare har fler skott an
vad marknaden anger.

Spelet blir void om en spelare inte deltar i matchen.

Malvaktsraddningar - 6ver/under: Gor méalvakten éver/under antal raddningar i matchen (Inkl.
férlangning).

Ordinarie spelare eller hans avbytare att géra en assist: Du maste férutsdga om spelaren “X” eller den
som tar hans plats fran banken kommer att gora en assist under ordinarie tid.

Spelare att fa ett gult kort (inkl. avbytare): Du maste férutsdga om en specifik ordinarie spelare eller hans
avbytare kommer att fa ett gult kort i matchen.

Spelare att fa ett kort (inkl. avbytare): Du méste férutsidga om en spelare eller avbytare kommer att fa ett
kort (gult eller rétt) under matchen.

Spelare X eller avbytare att gora mal eller assist: Du maste férutsdga om spelare “X” eller om spelarens
avbytare gor mal eller en assist (antingen som en passning som leder till ett mal eller en direkt assist) i
matchen.

Spelare X eller avbytare att fa ett kort: Du méaste férutsdga om spelare “X” eller avbytaren kommer att f&
ett kort (gult eller rétt) i matchen.

Spelare - antal fouls: En foul &r en férseelse som resulterar i en frispark eller straff av domaren.

- Offside raknas inte som en foul

- Incidenter dar domaren ger férdel av bollen och dérefter ger spelare ett kort bidrar inte till det totala antalet

“fouls” for spelaren. | dessa scenarier maste en frispark eller straff intraffa for att en “foul” ska réknas.
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Upphavande av foul-handelsen &r beroende av att domaren domer frispark eller straff och inte att ndgon av
dem tas.

Skott pa mal: Ett avsiktligt forsék att géra mal som &r inom malramen. Marknaden inkluderar alla méal som
gors och alla skott mot mal som raddas av malvakten. Det inkluderar dven skott pa mal som blockeras av
den sista spelaren i férsvarslinjen (ett skott som hindrar bollen fran att bli mal - 1as ocksd om marknaden
“skott utanfor méalburen”).

Skott utanfor malburen: Ett avsiktligt forsok att géra mal dar bollen inte gar in. Ett skott som traffade
malramen réknas som ett skott utanfér mal om inte bollen darefter hamnar i mainétet. Ett blockerat skott
raknas inte som ett skott utanfér mal (Lds ocksa om marknaden “skott pa mal”).

Totalt Antal skott: Det totala antalet skott pad mal, skott utanfér mal och blockerade skott (om inget annat
anges i marknadsnamnet).

Spelare - antal skott pa mal: Du maste férutsdga om en spelare kommer att skjuta minst “X” skott pa mal i
en match.

Spelare - antal skott: Du méste férutsdga om en spelare kommer att skjuta minst “X” skott i en match.
Spelare - antal assist: Du maste forutsdga om en spelare kommer att géra minst “X” assist i en match.
Spelare - gult kort: Du maste forutsdga om spelare “N” kommer att fa ett gult kort i matchen.

Spelare X skott och avbytare: Du maste forutspa det totala antalet skott som spelare X (inklusive
eventuella avbytare) gér under en match.

En spelares skott pa mal - inkl. avbytare: Du maste forutspa det totala antalet skott pd mal som spelare X
(inklusive eventuella avbytare) goér under en match.

Spelare X - Totalt antal regelbrott: Du maste férutsdga det totala antalet regelbrott som begas av spelare
Xi en match.

Spelar- (eller avbytar-) kort (inkl. kort efter slutsignal): Du méaste forutsdga om spelaren 'X' eller spelaren
som kommer in i hans stélle fran avbytarbanken kommer att fa ett kort under matchen vilket inkluderar
férlangning och strafflaggning. For detta spel rdknas spelaren 'X' och hans direkta avbytare. Spelet ar
vinnande om minst ett av foljande intraffar: (1) Spelare 'X' far ett kort; (2) Spelare 'X' far inte ett kort men
hans direkta avbytare far ett kort; (3) Bade spelare 'X' och hans direkta avbytare far ett kort; (4) Spelare 'X'
ersétts av en spelare som redan har fatt ett gult kort medan han satt pa avbytaren. For detta spel galler kort
som mottagits for spelare som redan bytts ut eller som sa smaningom kommer att spela en roll i matchen.
Kort som mottagits efter slutsignalen anses ocksa giltiga fér de spelare som deltog i matchen.

Ovriga Marknader

Ratt resultat vid halvtid/fulltid: Du maste forutsédga ratt resultat for forsta halvieken av matchen

tillsammans med rétt resultat under ordinarie tid i matchen. Exempel:
Resultat vid HT &r 0-0, resultatet vid FT &r 2-0

Vinnande urval fér detta exempel &r 0-0/2-0.
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Malintervall: Du maste forutsaga intervallet av méal som goérs under matchen. 4 majliga val:
0-1,2-3,4-6,7+

Hemmalaget vinner och haller nollan: Du maste férutséga huruvida hemmalaget kommer att vinna utan
att slappa in ndgot mal. Det finns tva mojliga resultat: Ja (hemmalaget vinner utan att slappa in nagot mal)

och Nej (ndgot annat resultat).

Bortalaget vinner och haéller nollan: Du méste forutsdga huruvida bortalaget kommer att vinna utan att
slappa in nagot mal. Det finns tva mojliga resultat: Ja (bortalaget vinner utan att sldppa in nagot mal) och

Nej (nagot annat resultat).
Halvlek med flest mal: férutspa vilken av de tvé halvlekarna av matchen som kommer att ha flest mal.

Bada halvlekarna 6ver 1,5: Mer 4n 1,5 mal gors i varje halvlek, det vill siga mer an 1,5 i forsta halvlek och

mer an 1,5 i andra halvlek.

Bada halvlekarna under 1,5: Mindre an 1,5 mal gors i varje halvlek, det vill siga mindre an 1,5 i férsta

halvlek och mindre an 1,5 i andra halvlek.
Hemma vinner bada halvlekarna: Hemmalaget vinner bade férsta och andra halvlek.
Borta vinner bada halvlekarna: Bortalaget vinner bade forsta och andra halvlek.

Hemma vinner nagon av halvlekarna: Hemmalaget vinner en av halvlekarna, antingen forsta eller andra

halvlek.

Borta vinner nagon av halvlekarna: Bortalaget vinner en av halvlekarna, antingen forsta eller andra

halvlek.

Hemma halvliek med flest mal: forutspa vilken av de tva halvlekarna av matchen som kommer att ha flest

antal mal fér hemmalaget.

Borta halvlek med flest mal: férutspa vilken av de tva halvlekarna av matchen som kommer att ha flest

antal mal for bortalaget.

Hemmalag gér mal i bada halviekarna: Hemmalaget gér mal under férsta och andra halviek.
Bortalag gor mal i bada halvlekarna: Bortalaget gér mal under férsta och andra halvlek.
Sjalvmal: Du maste férutsdga om ett sjalvmal kommer att géras under matchen.

Straff i matchen: Du maste forutsdga om en straff kommer att tilldelas i matchen till hemmalaget eller
bortalaget. Straffen maste tas for att rakna. Alla p&foljder som tilldelas men &sidosétts av VAR raknas inte.

Straffar som tas vid straffavgéranden réknas inte.

Att satta en straff: Du maste forutsédga om en straff som tilldelas i matchen kommer att sattas av

hemmalaget eller bortalaget.
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Att missa en straff: Du maste forutsdga om en straff som tilldelas i matchen kommer att missas av

hemmalaget eller bortalaget.

Att vinna efter underldge: Du maste férutsdga om hemmalaget/bortalaget vinner matchen efter att ha legat

under i matchen.

Att vinna efter underldge hemmalaget: Du maste férutsdga om hemmalaget vinner matchen efter att ha

legat under i matchen.

Att vinna efter underlége bortalaget: Du maste férutsdga om bortalaget vinner matchen efter att ha legat

under i matchen.

Video VAR J/N: Du maste forutsdga om det kommer att finnas ett VAR-beslut (med bildskarmgranskning) i
en vald match under den ordinarie tiden. Forlangning raknas inte. Rattningen av vad som placeras pa

VAR-marknader kommer att valideras pa organets officiella webbplats.

Multiscores 1,2,3,4,5: Du maste férutsédga vilket val som kommer att innehalla ratt resultat i matchen. 5

Multiscores-marknader erbjuds.
Exempel: Du véljer valet 0-0/1-1/0-1/1-0
Om matchen slutar med ett av podngen i ditt val ar ditt spel en vinnare.

Bollinnehav 1X2: Du maste férutsdga om de valda lagen kommer att ha stérre bollinnehav 4n den angivna

variationen. Endast ordinarie tid beaktas.

Totalt antal mal matchdag X: Du maste férutséga det totala antalet mal som gors pa Matchdag X i
namnda masterskap. Tva mal delas ut i fallet att en enda match fér den specifika dagen skjuts upp; vid tva

eller fler matcher uppskjutna ar alla spel ogiltiga.
t.ex.: Totalt antal mal Matchdag 36 Italien - Serie B = VINST Over 15
Spelet vinner om summan av malen som gérs i Serie B-matcherna &ar 16+

Totalt antal avslut pa mal: Du maste férutsdga om det totala antalet avslut p& mal &r Over eller Under den
angivna linjen. Endast ordinarie speltid.

Totalt antal avslut: Du méste férutséga om det totala antalet avslut &r Over eller Under den angivna linjen.
Endast ordinarie speltid.

Bollinnehav lag1: Du maste forutsdga om lag 1 kommer att ha ett hogre eller lagre bollinnehav (i procent)
an den angivna spridningen. Inkluderar férldngning.

Bollinnehav lag2: Du maste forutsdga om lag 2 kommer att ha ett hogre eller lagre bollinnehav (i procent)
an den angivna spridningen. Inkluderar férlangning.

Matchdag X - Totalt antal mal av hemmalagen: Du maste férutsdga hur manga mal som gors av
hemmalagen fér den angivna matchdagen.

Matchdag X - Totalt antal mal av bortalagen: Du maéste férutsdga hur manga mal som gors av bortalagen

fér den angivna matchdagen.
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Matchdag X - Flest antal mal, hemma- eller bortalagen: Du maste forutsdga om det blir hemmalagen
eller bortalagen som gor flest mal fér den angivna matchdagen.

Matchdag X - Totalt antal vinster av hemmalagen: Du maste férutsdga hur manga matcher som vinns av
hemmalagen fér den angivna matchdagen.

Matchdag X - Totalt antal oavgjorda matcher: Du méste férutsdga hur manga matcher som slutar
oavgjort fér den angivna matchdagen.

Matchdag X - Totalt antal vinster av bortalagen: Du méste férutsdga hur manga matcher som vinns av
bortalagen for den angivna matchdagen.

Ratt Resultat XL (50 resultat): Du maste férutsiaga det ratta resultatet for matchen efter ordinarie speltid.
Vinstmarginal (4 resultat): Du maste forutsaga vilket av lagen som vinner, och med hur stor marginal laget
vinner.

Vinstmarginal (10 resultat): Du maste férutséga vilket av lagen som vinner, och med hur stor marginal
laget vinner.

Totalt antal Multigoals (3-vdgs): Du maste férutsdga om det totala antalet mal under matchen blir Over,
Under eller exakt baserat pa de olika intervaller som erbjuds.

Sista malet-minut (intervaller): Du méste férutsaga intervallet da det sista malet i matchen kommer att
goras. Det finns 7 mojliga resultat: (0-15, 16-30, 31-Halvtid, 46-60, 61-75, 76-Fulltid, Inget mal).

Halvlek med Forsta Malet: Du maste forutséga i vilken halvlek det forsta malet kommer att géras.Det finns
3 mojliga resultat: 1:a halvlek, 2:a halvlek, Inget mal).

Mal efter 90:e minuten: Du maste forutsdga om det kommer bli &tminstone ett mal under tillaggstid i den
andra halvleken av matchen.

Avbytare goér mal: Du maste férutsidga om en spelare som byts in gér mal i matchen. Endast ordinarie
speltid.

Byte 1:a halvlek: Du maste férutsdga om ett byte gors i férsta halvlek. Byten som gors i halvtid rédknas inte
fér den har marknaden.

Tranare blir utvisad: Du maste férutsdga om en tranare far ett rétt kort under matchen. Inkluderar
férlangning och straffar.

Mal gors utanfér straffomradet: Du méaste forutsdga om det kommer goras ett mal utanfér straffomréadet.
Endast ordinarie speltid.

Straffraddning (av malvakten): Du maste forutsdga om nagon av malvakterna kommer att radda en straff
under ordinarie speltid. Det finns 2 mgjliga resultat: Ja (Malvakten raddar en straff) — Nej (Straff kommer inte
att tilldémas, en straff tilldoms och sétts, eller en straff tillddms men missas, men raddas inte av mélvakten).
Ramtraff: Du maste forutsdga om det blir en ramtraff (ribba eller stolpe) under ordinarie speltid. Om det blir
en ramtraff som gér i mal réknas inte det som en ramtraff.

Udda/Jamnt Regelbrott: Du maste forutsdga om matchens totala antal regelbrott blir ett udda eller jamnt
nummer. Inkluderar férlangning.

Udda/Jamnt Offside: Du maste férutsdga om matchens totala antal offsides blir ett udda eller jamnt

nummer. Inkluderar férldngning.
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Udda/Jamnt Totalt antal avslut: Du maste férutsdga om matchens totala antal avslut blir ett udda eller
jAmnt nummer. Inkluderar férlangning.

Udda/Jamnt Totalt antal avslut pd mal: Du maste forutsdga om matchens totala antal avslut pa mal blir
ett udda eller jaAmnt nummer. Inkluderar férldngning.

Hemmalagets tranare blir utvisad: Du maste férutsdga om hemmalagets tranare far ett rétt kort under
matchen. Inkluderar férlangning och straffar.

Bortalagets trinare blir utvisad: Du maste férutsdga om bortalagets tranare far ett rott kort under
matchen. Inkluderar férlangning och straffar.

Straff + Utvisning: Du maste forutsédga den ratta kombinationen av tilldémda straffar och roda kort i
matchen. Det finns 4 mdjliga resultat:

Ja/Ja — Atminstone en straff tilldémd och atminstone ett rétt kort utdelat.

Ja/Nej - Atminstone en straff tilldémd och inget rott kort i matchen.

Nej/Ja — Ingen straff tilldomd och atminstone ett rétt kort utdelat.

Nej/Nej — Ingen straff tilddmd och inget rott kort i matchen.

Mal direkt pa Horna: Du maéste forutsdga om ett mal gors direkt pa hdérna under ordinarie speltid.

Straff tilldoms inom 5 minuter: Du méste forutsaga om en straff tilldoms under de forsta 5 minutrarna av
ordinarie speltid (fran 0 till 4:59).

2 Spelare utvisade: Du maste forutsdga om minst 2 spelare blir utvisade under ordinarie speltid. Avbytare
och tranare raknas inte fér den har marknaden.

Ordinarie spelare eller hans avbytare att fa ett kort: Du méste férutsdga om, under matchens ordinarie
speltid, spelaren X eller den som byts in istéllet for spelaren X kommer att fa minst ett kort (ja) eller inte (nej).
1X2 totalt antal skott: Vilket lag skjuter flest skott i matchen (férlangning inkluderat). 1. hemmalaget X.
oavgijort 2. bortalaget.

1X2 totalt antal skott pa mal: Vilket lag skjuter flest skott pa mal i matchen (férlangning inkluderat). 1.
hemmalaget X. oavgjort, 2. bortalaget.

1X2 offside: Vilket lag far flest offsides i matchen (forlangning inkluderat). 1. hemmalaget X. oavgjort, 2.
bortalaget.

1X2 “fouls”: Vilket lag far flest “fouls” i matchen (forlangning inkluderat). 1. hemmalaget X. oavgjort 2.
bortalaget.

1X2 hoérnor: Vilket lag far flest hérnor i matchen (forlangning inkluderat). 1. hemmalaget X. oavgjort, 2.
bortalaget.

1X2 gula kort: Vilket lag far flest gula kort i matchen (férlangning inkluderat). 1. hemmalaget X. oavgjort, 2.
bortalaget.

Totalt antal offsides: Hur manga offsides blir det i matchen (férlangning inkluderat) - ver/under.

Totalt antal “fouls”: Hur manga “fouls” blir det i matchen (férlangning inkluderat) - éver/under.

1:a halvlek eller 1X2: Har méste du férutséga resultatet i 1:a halvlek eller slutresultatet i matchen. Overtid

ingar ej i spelet.
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Totalt antal skott pa mal - hemmalaget: Totalt antal skott pa mal fér hemmalaget (inkl. férlangning) -
over/under.

Totalt antal skott pa mal - bortalaget: Totalt antal skott pa mal fér bortalaget (inkl. férlangning) -
6ver/under.

Totalt antal skott - hemmalaget: Totalt antal skott fér hemmalaget (inkl. férlangning) - éver/under.

Totalt antal skott - bortalaget: Totalt antal skott for bortalaget (inkl. férlangning) - éver/under.

Totalt antal fouls - hemmalaget: Totalt antal fouls for hemmalaget (inkl. férldngning) - éver/under.

Totalt antal fouls - bortalaget: Totalt antal fouls fér bortalaget (inkl. férlangning) - éver/under.

Totalt antal offside - hemmalaget: Totalt antal offside fér hemmalaget (inkl. férlangning) - ver/under.
Totalt antal offside - bortalaget: Totalt antal offside for bortalaget (inkl. férlangning) - éver/under.

Totalt antal rdddningar - hemmalag: Totalt antal rdddningar fér hemmalagets malvakt och/eller nagon
annan spelare (inkl. férlangning) - éver/under.

Totalt antal raddningar - bortalag: Totalt antal riddningar for bortalagets méalvakt och/eller ndgon annan
spelare (inkl. férlangning) - dver/under.

Totalt antal rdddningar: Totalt antal raddningar fran bada lagens malvakter och/eller ndgon annan spelare
(inkl. férlangning) - dver/under.

Hemmalagets coach - kort: Far hemmalagets coach ett gult kort under matchen (Inkl. férlangning och
straffar) Ett direkt rétt kort raknas inte pa denna marknad.

Bortalagets coach - kort: Far Bortalagets coach ett gult kort under matchen (Inkl. férlangning och straffar)
Ett direkt rott kort réknas inte pa denna marknad.

Vilket lag far det férsta gula kortet: Far hemma eller bortalaget det forsta gula kortet i matchen (inkl.
férlangning).

Flest skott i matchen: Skjuter hemmalaget eller bortalaget flest skott i matchen (inkl. férlangning).
Straffsparksldaggning - Sudden Death - Ja/nej: Blir det Sudden death i straffsparkslaggningen. Det finns
tva mojliga resultat: 1) Ja - Det betyder att ena laget gér mal medan det andra missade sin straff. 2) Nej - Ett
lag har redan vunnit straffsparksldggningen efter 5 rundor.

Sista straffspark: Vilket lag 1agger den sista straffen i straffsparkslaggningen.

Straffsparksldggning - resultat: Vad blir resultatet efter den sista lagda straffen i straffsparkslaggningen.
Straffsparksldggning - marginal: Hur manga mals marginal kommer det vinnande laget att ha efter
straffsparkslaggningen. Det rdknas som oavgjort om lagen ar lika infér “sudden death”.
Hemmalag/bortalag - straffar: Far endera hemmalaget eller bortalaget en straff i matchen.

Bada lagen - X antal kort: Du maste férutse om bada lagen kommer att f& lika manga eller fler an X antal
kort under matchen.

Bada lagen - X antal mal: Du maste foérutse om bada lagen gér lika ménga eller fler &n X antal mal under
matchen.

Bada lagen - X antal hornor: Du maste férutse om bada lagen kommer att fa lika manga eller fler an X

antal hérnor under matchen.
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Bada lagen - X antal hérnor i 1:a halvlek: Du maste forutse om béada lagen kommer att fa lika manga eller
fler &n X antal hérnor under forsta halvlek.

Bada lagen - X antal mal i 1:a halvlek: Du méste férutse om bada lagen gor lika manga eller fler an X antal
mal under forsta halvlek.

Bada lagen - X antal kort i 1:a halvlek: Du maste férutse om bada lagen kommer att fa lika manga eller
fler &n X antal kort under férsta halvlek.

Malvakt - totalt antal raddningar: Du maste forutse det totala antalet raddningar en mélvakt gor i
matchen.

Totalt antal insparkar: Det totala antalet insparkar fran b&da lagen tillsammans under ordinarie tid i en
match.

Hemmalaget - Totalt antal insparkar: Det totala antalet insparkar fran hemmalaget under ordinarie tid i en
match.

Hemmalaget - totalt antal skott pa mal: Du maste férutsdga om det totala antalet skott pa mal fran
hemmalaget i en match blir éver eller under en given linje.

Bortalaget - totalt antal skott pa mal: Du maste forutsdga om det totala antalet skott pa mal fran
bortalaget i en match blir dver eller under en given linje.

Hemmalaget - totalt antal skott: Du maste férutsdga om antalet skott fran hemmalaget i en match blir
over eller under en given linje.

Bortalaget - totalt antal skott: Du maste forutsdga om antalet skott fran bortalaget i en match blir Gver
eller under en given linje.

Hemmalaget - totalt antal offside: Du maste forutsdga om antalet offsides fran hemmalaget i en match blir
over eller under en given linje.

Bortalaget - totalt antal offside: Du maste forutsdga om antalet offsides fran bortalaget i en match blir
over eller under en given linje.

Hemmalaget - totalt antal fouls: Du maste férutsdga om antalet fouls fran hemmalaget i en match blir Gver
eller under en given linje.

Bortalaget - totalt antal fouls: Du maste férutsdga om antalet fouls fran bortalaget i en match blir 6ver
eller under en given linje.

Totalt antal skott: Du méste forutsdga om antalet skott fran bada lagen i en match blir 6ver eller under en
given linje.

Totalt antal offsides: Du maste férutsdga om antalet offsides fran bada lagen i en match blir 6ver eller
under en given linje.

Totalt antal fouls: Du méste férutsidga om antalet fouls fran bada lagen i en match blir Gver eller under en
given linje.

1X2 totalt antal skott pa mal: Du maste férutséga vilket lag som har flest skott pd mal i en match.

1X2 totalt antal skott: Du maste forutséga vilket lag som har flest skott i en match.

1X2 offsides: Du maste forutséga vilket lag som far flest offsides i en match.

1X2 fouls: Du maste férutséaga vilket lag som far flest fouls i en match
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Hemma-/bortalag - Totalt antal tacklingar: Du maste forutsaga det totala antalet tacklingar som
hemma-/bortalaget gor i en match.

Halvlek med flest mal: Du maste forutspa vilken halvlek av matchen som kommer att ha flest mal.
Hemmalaget gér mal i bada halvlekarna: Du maste forutspa om hemmalaget kommer att géra minst ett
mal i varje halvlek.

Bortalaget gor mal i bada halvlekarna: Du maste férutspa om bortalaget kommer att géra minst ett mal i
varje halvlek.

Férldngning - {!goalnr} Mal: Du maste férutsdga om det angivha malet kommer att géras under
férlangningen.

Hemmalagets malintervall: Du maste férutsdga hur manga mal hemmalaget gér under matchen.
Bortalagets malintervall: Du maste forutsdga hur manga mal bortalaget gér under matchen.

Antal inkast: Du maste forutspa det totala antalet inkast som bada lagen gér under matchen.

Antal inkast - hemmalaget: Du méste forutspa det totala antalet inkast for hemmalaget under matchen.
Antal inkast - bortalaget: Du méste forutspa det totala antalet inkast for bortalaget under matchen.
Inkast - handikapp: Du maste forutspa resultatet efter att ha tillampat det angivna inkast-handikappet.

1X2 Inkast: Du maste férutspa om hemmalaget, bortalaget eller om ingetdera av lagen kommer att ha flest
inkast.

Nickmal - spelare: Du maste férutspa om den valda spelaren kommer att géra ett nickmal.

Spelare att gora mal utanfor straffomradet: Du maste férutspa om den valda spelaren kommer att géra
mal utanfor straffomradet.

Snabba Marknader / Intervallmarknader

- Marknader kommer att rattas baserat pa den tid som TV tillkdnnager. Om detta inte ar tillgadngligt beaktas

tiden enligt matchklockan.

- Malmarknader rattas utifran den tidpunkt d& bollen passerar mallinjen och inte den tid som sparken gors.

=> Hornintervallmarknader rattas baserat pa den tid som hornan tas och inte den tid hérnan tilldelas om

ingenting annat anges i marknadsnamnet.

- Kortintervallmarknader rattas baserat pa den tid kortet visas och inte den tid da Gvertradelsen gors.

- Offside kommer att rattas baserat pa den tid dd domaren blaser. Denna regel kommer att tillampas pa

alla situationer for videoassisterande domare (VAR).

-> Straffmarknader kommer att avgoras baserat pa den tid da domaren fattar beslutet. Denna regel kommer

att tillampas pa alla situationer for videoassisterande domare (VAR).
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-> Straffar som tilldelas men inte tas beaktas inte.

-> | snabba marknader rdknas endast mélvaktsraddningar.

Dessa typer av marknader kan erbjudas med minutintervall, sdsom: 1, 5, 10, 15, etc; enligt aktuella minutrar.
Inom detta erbjudande kan du hitta marknader baserade pa mal, hérnor, kort med formeln 1X2, 6ver/under,

handikapp.

1 minuts intervall:

Det gar fran minut 00:00 till minut 00:59

5 minuters intervall:

Minut 1 till 5 gar fran minut 00:00 till minut 04:59

10 minuters intervall:

Minut 1 till 10 gar fran minut 00:00 till minut 09:59

15 minuters intervall:

Minut 1 till 15 gér fran minut 00:00 till minut 14:59

Regel 1: om den valda intervallmarknaden innehaller alternativet INGEN eller INGA. Betyder det, om spelet
laggs Pre-match i handelse av att det inte blir ndgra mal, hérnor, kort eller dvrigt; enligt aktuellt intervall. Om
satsningen genereras live betyder det att det fran det 6gonblicket inte kommer att finnas nagra mal,

hérnsparkar, kort eller dvrigt efter omstandigheterna.

Regel 2: om nagot av de intervall som valts av spelaren innehaller minut 45 (Slut pa férsta halvlek) eller
minut 90 (Slut pa andra halvlek eller ordinarie tid), kommer skador/tillaggstid som lagts till av domaren

raknas.

1 minut-marknader (fran min. A till min. B):

=1 minut - Totalt antal mal frAn min. A till min. B

=1 minut - Totalt antal hérnor fran min. A till min. B

=1 minut - Totalt antal kort fran min. A till min. B

=>1 minut - Totalt antal offside fran min. A till min. B

=1 minut - Totalt antal ddmda straffar fran min. A till min. B
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5, 10, 15 minuter-marknader (fran min. A till min. B):
=>1x2 fran min. A till min. B

->X:e malet fran min. A till min. B

-Totalt antal mal fran min. A till min. B
=>Ho6rnor 1x2 fran min. A till min. B

=>X:e hornan fran min. A till min. B
->Hornhandikapp fran min. A till min. B

->Totalt antal hérnor fran min. A till min. B
-Lag 1 totalt antal hérnor fran min. A till min. B
-Lag 2 totalt antal hérnor fran min. A till min. B
->Udda/jamnt hérnor fran min. A till min. B

10 minuter - 1x2: Du maste forutsiga resultatet av de forsta tio (10) minuterna. Handelser maste ske mellan
0:00 och 09:59 for att klassas under de férsta 10 minuterna. Officiella rapporter om ligorna som organiserar

eventen och rapporter fran officiell leverantér kommer att anvéandas for att bestdmma ratt resultat.

Nar kommer ett mal att goras (intervall pa 15 minuter): Du maste férutsdga om ett méal kommer att géras

inom den valda tidsramen: 7 méjliga resultat:

1-15

16-30
31-45
46-60
61-75
76-90

Inget mal

Nar kommer ett mal att goras (intervall pa 10 minuter): Du maste férutsdga om ett méal kommer att géras

inom den valda tidsramen: 10 mdjliga resultat:

1-10
11-20
21-30
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31-40
41-50
51-60
61-70
71-80
81-90

Inget mal

10 minuter - nasta hérna ja/nej (fran minut A till minut B): Du méste férutsdga om nagot av lagen far en
hérna under en specifik tidsperiod.

10 minuter - h6érnor 1X2 (fran minut A till minut B): Du maste forutséga vilket av lagen som far flest
hérnor under en specifik tidsperiod.

10 minuter - X hérnor (fran minut A till minut B): Du méste férutsiga vilket av lagen som far horna “X” i
en match under en specifik tidsperiod.

10 minuter - nasta kort ja/nej (fran minut A till minut B): Du maste férutsdga om nagot av lagen far ett
kort (gult eller rétt) under en specifik tidsperiod.

10 minuter - kort 1X2 (fran minut A till minut B): Du maste forutséga vilket av lagen som fér flest kort
(qula eller rédda) under en specifik tidsperiod.

10 minuter - nasta kort (fran minut A till minut B): Du méste férutsiga vilket lag som far nasta kort (gult

eller rott) under en specifik tidsperiod i en match.

Fotboll - Langtidsspel/Vinnarspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.

Topp 2, Topp 4, Topp 6, Topp 8, Topp 10: Du maste forutsdga om det valda laget eller spelaren kommer att

avsluta i respektive topposition nér tavlingen avslutas.

Vem som kommer att hamna hégre i ligan: Du maste forutsaga vilka av de angivna lagen som kommer
att uppna den bésta positionen i slutet av den givna turneringen eller sdsongen, med tanke pa riktiga
poang. Om lagen slutfér tavlingen med samma antal podng kommer den officiella tabellen som publiceras

av fotbollsligan i respektive land att anvéndas fér att avgdra vinnaren.

Att sluta sist: Du maste forutsdga om det angivna laget eller spelaren slutar pa sista plats nar tavlingen

slutar.

Basta nykomling: Du maste forutséga vilken av nykomlingarna som kommer att hamna i den hoégsta
positionen i den givna turneringen. Om det finns en oavgjord situation kommer den officiella ligatabellen att

avgora rattningen av spel. Slutet av sdsongen raknas.
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Att avsluta pa den 6vre halvan: Du maste forutsaga vilket av de namngivna lagen som kommer att sluta i
den &versta halvan av den givna turneringen/ligan (till exempel i en 16-lagsliga, om det valda laget kommer

att sluta i positionerna 1-8).

Vinnare utan (utan) - lag: Du maste férutsdga vinnaren av den namngivna tavlingen (vilket lag pa
marknaden kommer att hamna hégst i den namngivna turneringen) utan att ta hansyn till det/de ndmnda
laget/lagen. Exempelvis Premier League 2020/21 - utan Big Six skulle betyda vilket lag som slutade hogst i
Premier League under sdsongen 2020/21 utan att beakta Arsenal, Chelsea, Liverpool, Manchester City,

Manchester Utd och Tottenham.

Lag att géra flest mal: Du méste forutsdga vilket lag som gor flest mal i hela turneringen. Om tva eller flera

lag gbr samma antal méal kommer regler for dead heat (d6tt lopp) att tillampas.

Lag att g6ra minst mal: Du maste forutsaga vilket lag som gér minst mal i hela turneringen. Om tva eller

flera lag gér samma antal mal kommer regler fér dead heat (d6tt lopp) att tillampas.

Turneringens basta lag: Du satsar pa vilket lag i konfederationen som gar langst under tavlingen. Om det

ar oavgjort mellan flera lag och de elimineras i samma fas, géller Dead Heat-regeln.

Basta Malskytt: Du maste forutsdga spelaren som kommer att gora flest mal under den givna turneringen.
Mal som gors i andra tavlingar beaktas inte. Om den valda spelaren spelar minst en gang under sdsongen

kommer denna typ av spel att gélla, annars blir det ogiltigt.
Nedflyttning: Du maste forutséga vilket eller vilka lag som kommer att aka ur divisionen.

Spelare med flest assist: Du maste forutsaga vilken spelare som ger mer assist under den angivna

turneringen. Resultaten hamtas fran det officiella organet och kommer att anvandas for rattningsandamal.
Gruppvinnare: Du satsar pa laget som avslutar med hdgst position i sin grupp.
Fas f6r eliminering: Du satsar p& den fas dar ett visst lag kommer att elimineras fran tavlingen.

Vilket lag g6r sldpper in flest mal: du satsar pé laget som slapper in flest mal under sitt deltagande i

tavlingen.
Vilket lag g6r flest mal: Du satsar pa laget som gor flest mal under deras deltagande i tavlingen.

Lagets Basta Malskytt: Du satsar pa vilket alternativ som blir lagets baste malskytt. Alternativet "Inga
malskyttar" innebar att ingen gér mal i det givna laget. Vid oavgjort mellan tva eller fler spelare géller Dead

Heat-regeln.

Na finalen / Semifinalen / Kvartfinalen: Du méste férutsdga om det angivna laget eller spelaren kvalificerar

sig for den specifika omgangen i den ndmnda tavlingen.

Vinnare och Baste malskytt: Du maste forutsdga vilket lag som vinner turneringen och den spelare som
gor flest mal. Regler for vinnare och baste malskytt gors for den valda marknaden och bada valen méaste

vinna for att kombinationen ska vinna.
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Turneringens basta spelare: Du méste férutsdga vem som kommer att utses till turneringens basta

spelare. Resultaten hamtas fran det officiella organet och kommer att anvandas for rattningsandamal.
Vinnande grupp: Du maste férutsdga gruppen for det vinnande laget i den namnda tavlingen.

Gruppkvalificering: Du maste forutsdga om det valda laget som kommer fran den ndmnda gruppen

kommer att vara kvalificerat (Ja) eller inte (Nej).

Eliminering med straffavgérande: Du maste forutsdga om det valda laget kommer att elimineras fran

turneringen genom ett straffavgérande.

Straight Forecast/Rak Forecast: Straight Forecast-satsning dar du véljer tva val som slutar etta och tvaa i
ratt ordning och kvalificerar sig till nasta omgang. For att vinna maste du férutsaga korrekt bade det forsta

och det andra placerade valet som méste vara i ratt ordning.
Exakt antal grupppoang: Du maste forutsdga exakt hur manga poang det valda laget far i gruppspelet.

Avancerad Dubbel: Avancerad Dubbel-spel &r ett spel dar du valjer vilka tva lag som ska ga vidare fran en
specifik grupp/turnering, oavsett deras slutliga position. For att spelet ska vinna maste bé&da valda lagen

kvalificera sig.

Fotboll — Statistik-utbetalningar

Om inget annat anges i marknadsnamnet sa betalas f6ljande statisk enligt beskrivningen.

Blockerade skott:

Ett malforsok blockerat av en utespelare, dar andra fosvarare eller malvakt ar bakom spelaren som
blockerar. Det inkluderar skott som oavsiktligt har blockerats av en skytts lagkamrat. Rensningar
fran forsvarslinjen av en motstandare (blockeringar i sista forsvarslinjen) raknas som skott pa mal
och inte som blockerade skott.

Frispark:

Som frispark definieras varje frispark exklusive straffsparkar men som inkluderar offsides.

Inkast:

En metod for att ateruppta spelet nar bollen kommer utanfor spelplanens langsidor. Som inkast
definieras varje taget inkast (om inget annat anges pa marknaden).

Utspark:

Metod for att ateruppta spelet, nar bollen hamnar bakom mal-linjerna (om inget annat anges pa
marknaden).

Malvaktsraddning:

Malvaktsraddning ar nar bollen hindras av malvakten fran att bli mal fran en motstandare. Féljande
punkter galler som raddningar:

- kroppsdel - hander, fotter, kropp, nave

- raddningstyp - fangad boll, hamtad boll, parerad boll, raddning eller fumla

- malvaktsposition - dykning, staende, glidande, fingertopp

Detta inkluderar:

- Oavsiktliga eller felplacerade forsok pa mal fran malvaktens egna lagkamrater. Men endast om
ingripandet inte uppfattas som ett rutinmassigt upphdmtade av bollen.
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- Om en mer framtradande defensiv action fran en lagkamrat, efter ett malvaktsingripande, hindrar
bollen fran att ga i mal, kommer detta att kategoriseras som en blockering fér lagkamraten - inte en
raddning av malvakten.

- Om bollen hamnar bakom malet pga ett malvaktsingripande, s& maste domarna déma en hérna
for att det ska raknas som en raddning.

Spelarbyte:

Spelarbyte ar nar ett lag byter in en spelare fran avbytarbdnken mot en spelande spelare.

Bollen utanfér spelplanen:

Ar nar bollen hamnar utanfér spelplanen och det blir antingen utspark, hérna eller inkast.

Offside:

Motstandarlaget far en frispark nar en spelare springer offside. Om tva eller fler spelare &r i offsideposition
nar bollen spelas, sa ddms den spelare som anses vara mest aktivt involverad till offside.

Mal/sjalvmal:

Att tillskriva ett mal till malskytten, eller vid sjalvmal, till den férsvarande spelaren. Opta kommer att tillampas
med sina egna regler vid tvist om eventuell malskytt och nar det ar méjligt sa tas beslut fran den officiella
kallan.

Kort:

Forsta eller andra gula kort samt rott kort réknas. Vi jamfor statistik med officiella kallor och justerar om det
inte ar ett tydligt fel i berdkningen.

Traffa malramen:

Nar bollen traffar malramen, men inte rullar in i mal som en direkt konsekvens. Ett enskilt malférsék som
traffar malramen flera ganger (ex. ribba och sedan stolpen) rdknas som endast en malram-traff. Ramtraff
laggs till endast for det anfallande laget och kan tillskrivas vilken spelare som helst pa planen.

Kroppsdel for mal och skott:

- hégerfot

- vansterfot

- huvud (nick)

- dvriga

Ben réknas som fot.

Straffar:

Tillskrivna en serie pa varandra foljande straff-handelser till bade lag och spelare. Féljande réknas; vunnen
straff, straff mot sitt lag och gjorda straffar.

Tacklingar:

En tackling ar nar en spelare traffar bollen i en regelratt glidtackling och tar bollen fran motstandarspelaren.
Den tacklade spelare maste ha bollen kontrollerat for att kunna tacklas av motstandaren.

Krossboll:

En boll som spelas fran en vidstrackt poition riktad mot lagkamrater i ett centralt omrade nar malet.
Krossbollen maste ha ett inslag av sidledsforflyttning fran en vidstrackt position till ett mer centralt omrade
framfor malet.

Assist:

Den sista touchen fran en lagkamrat som leder till att mottagaren av bollen gér mal. Om assisten styrs av en
motstandare sa maste den anses ha gatt till malskytten oavsett styrningen. Vid sjalvmal, direkta frisparksmal
och direkta hérnmal s& kommer ingen assist att tillskrivas. Samma regel galler for utvisningar savida inte
strafflaggaren valjer att passa bollen till en annan spelare for att gora mal. Se aven “Fantasy” assist.
Passningar:

Leverans av bollen fran en spelare till en medspelare. En spelare kan anvanda vilken regelratt kroppsdel
som helst for att passa bollen. Handelser inkluderar passningar i 0ppet spel, utspark, hérnor och frisparkar
som spelas som en passning. Krossbollar, malvaktsutkast och inkast réknas inte som en passning.
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TENNIS

Generella Regler

Spel pa tennis kommer att hallas 6ppna med alla spel giltiga tills funktionérer eller organisationsorgan
forklarar en vinnare. | sddana fall &r 48-timmarsregeln inte giltig. Men i handelse av att en spelare avbryter
matchen réttas alla marknader som redan ar avgjorda och resten forklaras ogiltiga. Fér att undvika tvivel om
en tennisspelare avbrét matchen innan den sista poédngen avslutades &r matchvinnarens marknad ogiltig,
men alla marknader relaterade till specifika set eller game spel som bestams, rattas darefter.

Marknader som natts matematiskt kommer att rattas darefter.

Exempel: Om en match avbryts vid stéliningen 3-3 &r det minsta antalet game for att setet ska slutféras 9
(6-3 eller 3-6). Detta innebdr att totalt antal game (Over 6,5, 7,5 och 8,5 game) kan rattas som vinst.
Heltalsrader dar ingen av valen vinner kommer ogiltigférklaras.

Tie-Break: Det ar ett game som spelas nar tva spelare nar oavgjort 6-6 i vilket set som helst, och bestar av
att en av de tva spelarna nér 7 poang med en marginal pa 2 i férhallande till deras motstandare, det &r
viktigt att ndmna att for dver/under tennismarknaderna kommer tiebreak att réknas som ett enda game
oavsett langden pa eventet.

Super Tie Break: Det har liknande specifikationer som Tie Break, med skillnaden att en av de tva spelarna
nar 10 podng med en marginal pa 2 i férhallande till sin motstandare, det ar viktigt att nAmna att for
over/under tennismarknader, Super Tie Break eller Match Tie Break rédknas som ett game oavsett ldngden
pé& eventet.

Ett Tie Break eller Super Tie Break &r giltigt sa lange beslutet meddelas innan evenetet borjar.
Poangvinnare: Marknader fér poangvinnare rattas efter att aktuell poang ar bekraftad. Om poangen inte

spelas, kommer spel ogiltigférklaras.

Hur stora turneringar hanterar Tiebreaks

Om det sista setet nar 6 games (2-2 eller 1-1 i set och 6-6 i games) kommer matchvinnaren att vara den
eller de forsta spelarna som nar 10 poang med en férdel av tva eller fler poéng (10-8, 10-7, 10-6, 11-9,
15-13 etc. Ovanstdende regler géller for alla Grand Slams (Australian Open, French Open, US Open,

Wimbledon), kval, méns singel och dubbel, kvinnors singel och dubbel, rulstols- och juniortavlingar i singel.
*| handelse av att en spelare inte kommer till start eller avslutar matchen i fortid (skada, sjukdom eller pga

personliga omstandigheter etc.) sd avgors alla avgjorda spelmarknader enligt officiella kallor medan

oavslutade spelmarknader voidas.
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Huvudmarknader*

*Néagra av de listade marknaderna kan finnas under E-Tennis (samma regler géller)

Vinnare (1,2): Spelmarknad som bestar i att férutsdga vinnaren av matchen oavsett poangmarginal.

Handikappspel (variation): Du maste forutsdga vinnaren av matchen att lagga till eller subtrahera den

angivna variationen till resultatet av matchen.

Set-handikapp: Du maste forutsdga resultatet i termer av uppsattningar vunna av varje spelare som lagger

till eller subtraherar det slutliga resultatet som anges i spelet.

Ratt resultat: Du maste férutséga ratt resultat i matchen i termer av set vunna av varje spelare. Om en

spelare avbryter matchen betraktas alla icke-avgjorda spel som ogiltiga.

Totalt antal game (6ver/under): Du maste forutsdga om det totala antalet games som spelas i matchen

kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

Udda/jamnt game: forutsdg i slutet av matchen att det totala antalet games &r ett udda eller jamnt antal.

Totalt antal game (6ver/under) spelare 1: Du maste férutsdga om det totala antalet game for spelare 1
kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen. Ett tiebreak betraktas som ett game. Antalet
game som spelas kommer att anges i spelavrakningen med det andra numret inom parentes. Om matchen

inte ar klar kommer alla icke-avgjorda spel att betraktas som ogiltiga.

Totalt antal game (6ver/under) spelare 2: Du maste forutsdga om det totala antalet game for spelare 2
kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen. Ett tiebreak betraktas som ett game. Antalet
game som spelas kommer att anges i spelavrakningen med det andra numret inom parentes. Om matchen
inte ar klar kommer alla icke-avgjorda spel att betraktas som ogiltiga.

Vinnare & Totalt antal game: Du maste férutsdga vinnaren av matchen och om antalet spelade game &r

over eller under den angivna variationen.

Tiebreak): Du maste férutsidga om det blir ett tie-break i matchen.

Deuce i gamet (Ja/Nej): "Deuce i gamet/40 lika" betyder att poangen i gamet nar 40-40.
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Kommer ga till Deuce? (Set “N”, Game “X”) (Ja/Nej): Du maste forutsdga om podngen i game “X” i set

“N” nar 40-40.

Nista Game Totalt antal Poiéing (Set “N”, Game “X”) (Over/Under): Du maste férutsdga om det totala

antal poang i nasta game “X” i set “N” kommer bli dver eller under den angivna spridningen.

Game Rétt Resultat (Set “N”, Game “X”): Du maste forutsiga det ratta resultatet i game “X” i set “N”.

Gamevinnare (Set “N”, Game “X”): Du maste forutsaga vinnaren i game “X” i set “N”.

Set “N” Gamehandikapp: Du maste férutsiaga vinnaren av Set “N” och l&gga till eller dra ifran den angivna

spridningen till det ratta resultatet av det setet.

Nuvarande Set “N” Totalt antal Games Udda/Jamnt: Du méste forutsdga om det totala antalet games i

Set “N” blir udda eller jamnt.

Udda/Jamnt Totalt antal Games (Set “N”): Du maste férutsdga om det totala antalet games i Set “N” blir

udda eller jamnt.

Nuvarande Set “N” Totalt antal Games Over/Under (Spelare): Du méste férutsédga om det totala antalet
games i det nuvarande Set “N” ar 6ver eller under den angivna spridningen fér den valda spelaren. Ett
tiebreak raknas som ett game.

Nista Set “N” Totalt antal Games Over/Under (Spelare): Du maste férutsdga om det totala antalet games
i nasta Set “N” &r dver eller under den angivna spridningen fér den valda spelaren. Ett tiebreak rdknas som

ett game.

Néasta Set “N” Totalt antal Games Udda/Jamnt: Du maste férutsdga om det totala antalet games i nasta

Set “N” blir udda eller jamnt.

Spelare X - serveess (6ver/under): Hur ménga serveess gor spelare X i matchen.

Antal serevess (6ver/under): Hur manga serveess gors totalt i matchen.

Spelare X - dubbelfel (6ver/under): Hur manga dubbelfel gér spelare X i matchen (6/u 1.5).

Antal dubbelfel (6ver/under): Hur manga dubbelfel gors totalt i matchen.
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Serveess och dubbelfel (6ver/under): Hur manga serveess och dubbelfel gérs totalt i matchen.

Speltid (minuter - 6ver/under): Hur manga minuter spelas matchen.

Antal breaks (6ver/under): Hur manga breaks blir det totalt i matchen.

Spelare X - Breaks (6ver/under): Hur manga breaks gor spelare X i matchen.

Flest breaks pa serve (2-vdgs): Du maste férutsiga vilken spelare som gor flest breaks (2 om oavgjort &r
void).

Flest breaks pa serve (3-vags): Du maste férutséga vilken spelare som gor flest breaks.

Nasta X break: Du maste forutséga vilken spelare som gor nésta break i matchen. Spelmarknaden blir
voidad om det inte blir breaks i matchen.

Totala antalet serveess-milstolpar: Du maste férutse antalet serveess som gors under en match, med
specifika milstolpar som anges av spelbolaget.

Spelare - Totala antalet serveess-milstolpar: Du maste férutse antalet serveess som gors av en spelare
under en match, med specifika milstolpar som anges av spelbolaget.

Totala antalet dubbelfel-milstolpar: Du maste forutse antalet dubbelfel som gérs under en match, med
specifika milstolpar som anges av spelbolaget.

Spelare - Totala antalet dubbelfel-milstolpar: Du maste férutse antalet dubbelfel som gors av en spelare
under en match, med specifika milstolpar som anges av spelbolaget.

Totala antalet serveess och dubbelfel-milstolpar: Du maste forutse antalet serveess och dubbelfel som
gors under en match, med specifika milstolpar som anges av spelbolaget.

Spelare - Totala antalet serveess och dubbelfel-milstolpar: Du méste forutse antalet serveess och
dubbelfel som goérs av en spelare under en match, med specifika milstolpar som anges av spelbolaget.
Serveess: Vilken spelare gor flest serveess i matchen.

Serveess - handikapp: Vilken spelare gor flest serveess med spelmarknaden handikapp i matchen.

Dubbelfel: Vilken spelare gor flest dubbelfel i matchen.

Dubbelfel - handikapp: Vilken spelare gor flest dubbelfel med spelmarknaden handikapp i matchen.
Totalt antal tiebreaks: Du maste forutsdga det totala antalet tiebreaks i en match.

Spelare X - Totalt antal podng (6ver/under): Du maste forutsdga om spelare “X” kommer att géra 6ver
eller under ett visst antal poang i en match.

Spelare X - Totalt antal servegenombrott: Du maste forutsdga hur manga servegenombrott spelare “X”
uppnar i en match.

Spelare X - Serveess: Du maste forutsdga hur ménga serveess spelare “X” uppnar i en match.

Serveess - matchspel: Du maste forutsaga vilken spelare som kommer att gora flest serveess i en match.

Spelet avgors som oavgjort om spelarna gor lika manga serveess.
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Spelare X - Dubbelfel: Du maste férutsdga hur manga dubbelfel spelare “X” gér i en match eller i ett set.
Ett dubbelfel intraffar nar servaren misslyckas med bada serveforstken.

Spelare X - totalt: Du maste forutsaga det totala antalet games som vunnits av spelare X i en match.
Match N - Spelare X - Totalt: Du maste forutspa det totala antalet podng som spelare X vunnit under
match N.

Forsta spelare X - Resultat av servegame: Vinnare av férsta poang: Du maste forutspa om den specifika
spelaren kommer att vinna sin férsta poang i matchens forsta servegame.

Forsta spelare X - Resultat av servegame: Korrekt resultat: Du méaste forutsaga det exakta resultatet av
den specifika spelarens forsta servespel.

Spelare Y - Totalt antal framgangsrika férstaservar: Du maste foérutspé det totala antalet forstaservar
som spelare Y slar in i en match.

Spelare Y - Totalt antal andraserve-férsok: Du maste forutsdga det totala antalet andraserve-forsok som
spelare Y far i en match.

Spelare Y - Totalt antal vunna servepoang: Du maste forutspa det totala antalet podng som vunnits pa
serven av spelare Y i en match.

Spelare Y - Totalt antal vunna férsta serve-poang: Du méste férutse antalet poang som vunnits pa
lyckade férsta-servar av spelare Y i en match.

Spelare Y - Totalt antal vunna andra serve-poing: Du maste forutse antalet poang som vunnits pa
lyckade andra-servar av spelare Y i en match.

Spelare Y - Totalt antal breakpo&ng: Du maste forutspa det totala antalet breakpoang som spelare Y
motte och framgangsrikt forsvarade under matchen.

Spelare Y - Totalt antal breakpodng: Du maste forutsdga det totala antalet breakpoang som spelare Y far
under matchen.

Spelare Y - Totalt antal breakpodng-maojligheter: Du maste forutsdga det totala antalet breakpoing som
skapats (inte nédvandigtvis omvandlats) av spelare Y under matchen.

Spelare Y - Totalt antal forstaserve-fors6k: Du maste forutsdga det totala antalet forstaserve-forsok som
spelare Y férséker géra under matchen.

Spelare Y - Totalt antal vunna andra serve-poing: Du maste forutse antalet podng som vunnits pa
lyckade andra-servar av spelare Y i en match.

Spelare Y - Totalt antal fel i forstaserven: Du maste forutspa det totala antalet missade forsta servar av
spelare Y under matchen.

Totalt antal games: Du maste forutspa det totala antalet games i matchen.

Att vinna fran underlage: Du méste férutspa om en spelare kommer att vinna matchen efter att ha legat
under i set.

Spelare Y vinner fran underlage: Du méste férutspa om spelare Y vinner matchen efter att ha legat under i
set.

Spelare Y vinner mot noll: Du maste férutspd om spelare Y kommer att vinna matchen utan att forlora ett
set.

Totalt antal serveess: Du méste férutspa det totala antalet serveess i matchen.

Serveess - Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av serveess efter att ha tillampat ett handicap.
Totalt antal dubbelfel: Du méaste forutsiaga det totala antalet dubbelfel i matchen.

Spelare Y:s dubbelfel: Du maste forutsdga antalet dubbelfel som spelare Y gor.
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Nagot set till noll: Du maste férutspa om nagot set kommer att vinnas med 6-0.

Totalt antal tiebreaks: Du maste forutspa det totala antalet tiebreaks som spelas i matchen.

Dubbelfel - Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av dubbelfel efter att ha tillampat handikapp.
Totalt antal matchpoang i matchen:

Du maste forutspa om det totala antalet matchpodng som spelas i matchen kommer att vara lagre (under)
eller hdgre (6ver) an spreaden som erbjuds i spelet.

Udda/jamna matchbollar:

Du maste férutspa om det totala antalet matchbollar som spelas i matchen kommer att vara ett udda eller
ett jamnt tal.

Serveess Matchbet:

Du maste forutspa spelaren med flest serveess i matchen. Oavgjort resultat ingar.

Matchspel pa dubbelfel:

Du maste forutspa spelaren med flest dubbelfel i matchen. Oavgjort resultat ingar.

Setmarknader

Vinnare av forsta set: Du maste forutséga vinnaren av det forsta setet. Spelet kommer att betraktas som
"ogiltig" om det forsta setet inte spelas klart.

Vinnare av andra set: Du maste forutsaga vinnaren av andra setet. Spelet kommer att betraktas som
"ogiltig" om denna set inte &r klar.

Set "X"-vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av Set "X". Spelet kommer att betraktas som "ogiltig" om
denna set inte &r klar.

Dubbelresultat (Forsta set/match): Forutse vinnaren av forsta setet och matchen pa en enda

spelmarknad.

Spelare 1 vinner exakt 1 set: Forutse om hemmaspelaren kommer att vinna 1 set under matchen.

Spelare 2 vinner exakt 1 set: Forutse att bortaspelaren kommer att vinna 1 set under matchen.

Exakt antal set: Du maste forutsidga det exakta antalet set under matchen.

Totalt antal set: Du maste forutsdga om det totala antalet spelade set i matchen kommer att vara éver eller
under den angivna variationen.

Néagon spelare som vinner ett set mot noll: Férutse om minst en av matchens set kommer att avslutas
med 6-0/0-6 exakt resultat.

Set "X" Handikappspel: Du maste férutséga vinnaren av Set "X" genom att lagga till eller subtrahera den
angivna variationen till matchens resultat. Om matchen inte ar klar kommer alla icke-avgjorda spel att
betraktas som ogiltiga.

Set “X” totalt antal game: Du maste forutsdga om det totala antalet game som spelas i Set “X” under

matchen kommer att vara éver eller under den angivna variationen.
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Set "X" ritt resultat: Du maste férutsdga den exakta resultatet for Set "X". Om det ndmnda setet inte &r
klar kommer alla icke-avgjorda spel att betraktas som ogiltiga.

Spelare 1 att vinna ett set: Du maste forutsdga om spelare 1 vinner, eller inte, minst ett set i matchen. Det
finns tva mojliga resultat: JA och NEJ.

Spelare 2 att vinna ett set: Du méste férutsdga om spelare 2 vinner, eller inte, minst ett set i matchen. Det
finns tva mojliga resultat: JA och NEJ.

Set "X" udda/jamnt: Du maste forutsdga om det totala antalet game som spelas i Set "X" under matchen
kommer att vara udda eller jamnt.

Set "X" kommer det att bli ett tiebreak: Du maste forutsdga om det i Set "X" kommer att bli ett tiebreak.
Set "N" - Race till x-game: Du maste férutsaga vilken spelare som kommer att na "X"-game forst i det
specifika setet.

Vem vinner game (X och Y) i set N: Spelmarknad som bestér av att férutsdga spelaren som vinner game X
och Y for set N, till exempel: 1 (game 6 och 7) 2:a setet (dar insatsen &r fér hemmaspelaren) - X (game 6 och
7) 2:a set (dar du satsar p& Oavgjort) - 2 (Game 6 och 7) 2:a set (dar du satsar pa bortaspelaren).

Vem vinner podng X i game Y i set N (Inkluderar live-spel): Forutse spelaren som vinner poéng X i game
Y i set N. Till exempel kommer spelaren Wawrinka att vinna den férsta poangen i game 10 i det tredje setet
av matchen.

Vem vinner game x i setet (1, 2, 3, 4, 5) (Inkluderar live-spel): Férutse spelaren som vinner game x for det
angivna setet pa spelmarknaden. Till exempel: 1 (game 10) 2:a setet - 2 (game 10) 2:a setet.

Exakt antal poang i game X (1:a setet): (Inkluderar live-spel): Forutspar det exakta antalet podng som
spelas i det valda gamet for det forsta setet.

Deuce i gamet ja-nej (Inkluderar live-spel): "Deuce i gamet" betyder att poangen i gamet nar 40-40.
Resultat av game X (Set N) Spelare 1 eller 2 (0-15-30-40): Det bestar av att forutsdga vinnaren av ett
game och hur manga poang motspelaren kommer att gora (0-15-30-40), det vill sdga om du valjer spelare 1
till 30 betyder det att gamet vinns av spelare 1 men spelare 2 far 30 poang.

Set "N" -spel x - Udda/jamnt poang: Det bestar i att forutsdga om antalet podng som spelas i ett game i
en set kommer att vara udda eller jamnt.

Set “N” -spel x - Rétt poédng eller break: Det bestér i att férutsaga vinnaren av ett game, och hur manga
poéng den motsatta spelaren kommer att fa (0-15-30-40), eller om det blir ett break i serven i det namnda
gamet.

Set "N" -spel Y - Race till x-poing: Forutse spelaren som nér forst till X-podng i det specifika gamet.

Set "N" -spel Y - Vinnare av forsta x-podng: Férutse den spelare som vinner de férsta X-poéangen i det
specifika gamet.

Kommer Set “N” ga till Tiebreak? Du méste férutsdga om Set “N” gar till tiebreak.

Setvinnare “N” och Totalt antal Games i Set “N”: Du maste férutséga vinnare av Set “N” och om det

totala antalet games i det setet ar dver eller under den angivna spridningen.
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Nuvarande Set “N” och Totalt antal Games i Set “N”: Du méste foérutsdga vinnare av nuvarande Set “N”

och om det totala antalet games i det setet &r dver eller under den angivna spridningen.

Nasta Set “N” och Totalt antal Games i Set “N”: Du maste férutsdga vinnare av nasta Set “N” och om det
totala antalet games i det setet &r dver eller under den angivna spridningen.

Set “N” Exakt poinggrupp: Du maste forutsdga gruppen med exakta podng, dar den exakta poéngen for
setet ar inkluderat mellan de urval som erbjuds.

X Set - Vinnare & 6ver/under: Du maste férutsidga vinnare av setet och om antalet spelade games ar éver
eller under den angivna odds-linan.

Bada spelare att vinna ett set: Forutse om bada spelarna vinner minst ett set i matchen.

X set - ratt resultat efter 4 games: Forutse korrekt resultat i set X efter game 4. Alla spel pa denna
marknad blir void om det inte spelas klart.

X set - ratt resultat efter 6 games: Forutse korrekt resultat i set X efter game 6. Alla spel pa denna
marknad blir void om det inte spelas klart.

Set “N” - X break: Forutse vilken spelare som kommer att géra break X i set “N”. Mini-breaks i tiebreak eller
match-tiebreaks raknas inte. Det finns tre maéjliga utfall: Spelare 1, ingen, spelare 2.

Set “N” game X - break point: Férutse om det blir en breakpoint i set “N” i game X.

X set - game N - servess: Du méste férutsdga om en spelare gor ett serveess i game “N” i set “X”.

X set - Z serveess: Du maste forutsdga om en spelare kommer att gora exakt “Z” serveess i set “X”.

X set - Spelare Y - totala podng: Du maste forutsaga det totala antalet poang som spelare “Y” kommer att
gobra i set “X”.

X set - Spelare Y - totala servebreaks: Du maste férutsdga hur manga servebreaks spelare “Y” kommer
att uppna i set “X”. Ett break intraffar nar den mottagande spelaren vinner ett game i motstandarens serve.
X set - Spelare Y - totalt antal serveess: Du maste forutsdga antalet serveess som spelare”Y” gor i set
“X”.

X set - flest serveess: Du maste forutsaga vilken spelare som gor flest serveess i set “X”. Om bada
spelarna har samma antal serveess sa betraktas spelet som oavgjort.

X set - Spelare Y - totala antalet servebreaks: Du maste forutsdga hur manga servebreaks spelare “X”
kommer att uppna i set “X”.

X set - Z breaks: Du maste forutsdga om exakt “Z” breaks kommer att intraffa i set “X”.

X set - game N - breakpoints: Du méste férutsidga om en breakpoint kommer att ske i ett specifikt game i
set “X” i game “N”. Ett break sker nar den mottagande spelaren har chansen att bryta servarens serve.

X set - game N - poang Z - totala antalet slag: Du maste forutsdga det totala antalet slag som spelas
under en specifik podng “Z” i ett game “N” i set “X".

X set - game N - poéng Z - serveresultat: Du maste forutsiga resultatet av serven i en specifik poang “Z”
i game “N” i set “X”. M&jliga resultat inkluderar att servaren vinner eller férlorar poéngen.

X set - game N - poang Z - resultat: Du maste forutsaga det totala resultatet av poang “Z” i ett specifikt

game “N” i set “X”. Mdjliga utfall kan inkludera en vinnare eller ett fel.
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X set - game N - poang Z - sista slaget: Du maste forutsédga det sista slaget i en specifik podng “Z” i
game “N” i set “X".

Set N - Spelare X - Totalt antal dubbelfel: Du méste forutspa hur manga dubbelfel spelare X kommer att
gora under set N.

X set - att bryta en serve: Du méste forutspa om en spelare kommer att bryta motstandarens serve under
set X.

X Set - Serveess - handicap: Du méste forutspa vilken spelare som kommer att serva fler serveess i en
specifik set, med ett handicap tillampat.

X set - Rétt resultat: Du maste forutsdga det exakta slutresultatet i ett set, oavsett vilken spelare som
vinner det.

X Set - Spelare Y - Totalt antal inslagna forstaservar: Du maste forutspa det totala antalet inslagna
forstaservar av spelare Y under matchens X Set.

X Set - Spelare Y - Totalt antal andraserve-forsok: Du maste forutsdga det totala antalet
andraserve-forsdk som spelare Y gor under X Set i matchen.

X Set - Spelare Y - Totalt antal vunna servepoing: Du maste forutspa det totala antalet poang som
vunnits pa serven av spelare Y under matchens X Set.

X Set - Spelare Y - Totalt antal vunna férstaserve-poéang: Du maste forutse antalet poang som vunnits
pa lyckade forstaservar av spelare Y under matchens X Set.

X Set - Spelare Y - Totalt antal vunna andraserve-podng: Du maste forutse antalet podng som vunnits pa
lyckade andraservar av spelare Y under matchens X Set.

X set - Spelare Y - Totalt antal férsvarade break-podng: Du maste férutsdga det totala antalet
break-poang som spelare Y har och framgangsrikt forsvarar under matchens X-set.

X-set - Spelare Y - Totalt antal break-poang: Du maéste forutsdga det totala antalet break-poédng som
spelare Y har under X-setet.

X-set - Spelare Y - Totalt antal break podng-méjligheter: Du méste forutsdga det totala antalet
break-poang som skapats (inte nédvandigtvis omvandlats) av spelare Y under matchens X-set.

X Set - Spelare Y - Totalt antal forstaserve-forsok: Du maste forutsédga det totala antalet
forstaserve-férsék som spelare Y gor under matchens X Set.

X set - Spelare Y - Total andraserve in: Du maste forutspa det totala antalet andraservar som spelare Y
lyckas med under matchens X set.

X set - Spelare Y - Totalt antal fel vid férsta serven: Du méste forutsaga det totala antalet missade forsta
servar av spelare Y under matchens X set.

X set - Totalt antal games: Du maste forutsdga det totala antalet spelade games i ett angivet set.

X set - Game-handikapp: Du maste férutspa vinnaren av det angivna setet efter att ha tillampat
spel-handikappet.

Kommer det att bli ett femte set: Du maste férutspa om matchen kommer att ha ett femte set.

X set - Spelare Y - totalt: Du maste forutsdga det totala antalet games som vunnits av spelare Y i det
angivna setet.

X set - Blir det tiebreak: Du maste forutsdga om det blir tiebreak i det angivna setet.

X set - Vinnare: Du maste forutspa vinnaren av det angivna setet.

X set - Spelare Y - totalt: Du maste foérutsaga det totala antalet games som vinns av spelare Y i det
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angivna setet.

X set - Race till game: Du maste forutspa vilken spelare som forst nar ett visst antal games i setet.

X set Z - Korrekt resultat: Du maste forutsaga det exakta resultatet for det angivna gamet i setet.

X set - Att bryta serven: Du maste férutsdga om en spelare kommer att bryta serven i det angivna setet.
X Set - Totalt antal serveess: Du maste férutspa det totala antalet serveess som gors i det angivna setet.
X set - Flest serveess: Du maste férutspa vilken spelare som kommer att géra flest serveess i det angivna
setet.

X Set - serveess-handikapp: Du maste forutspa vinnaren av serveessen i det angivna setet efter att ha
tilldmpat ett handikapp.

X Set - Totalt antal dubbelfel: Du maste forutséga det totala antalet dubbelfel i det angivna setet.
Tiebreak-vinnare (Set X): Du maste forutspa vinnaren av tiebreaket i det angivna setet.

X set - N-spel - Z-poangs- och Y-poangsvinnare: Du maste forutspa vilken spelare som vinner de
angivna poéangen i spel N i set X.

X set - N game - totala poang: Du maste férutspa om det totala antalet spelade poéng i game N i set X
kommer att vara dver eller under ett visst antal.

Tennis — Langtidsspel/Vinnarspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.
Fas for eliminering: Férutsdg vilken runda den valda spelaren kommer att elimineras i.
Na finalen: Férutse om den valda spelaren nér finalen i den namngivna turneringen.

Finalisternas namn: Du maste férutsdga de tva spelarna som kommer att na finalen i den namngivna

turneringen.

Vinnande fjdrdedelen: Du maste forutsdga att turneringsvinnaren kommer fran 1:a/2:a/3:e/4:e fjardelen i

turneringstradet.

Vinnande halva: Du maste forutséga att turneringsvinnaren kommer fran topphalvan eller bottenhalvan av

turneringstradet.
Fjardedels 1/2/3/4 / Vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av fjardedelen (1:a/2:a/3:e/4:e).

Vem kommer langst: Du maste forutsdga vilken av de tva spelare som anges kommer att nd den basta

positionen i den ndmnda turneringen.
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BASKET

Huvudmarknader*

*Nagra av de listade marknaderna kan finnas under E-Basket (samma regler géller)

Money Line (Vinnare) (inkl.OT): Spelmarknad som bestar av att férutse matchvinnaren oavsett
poangmarginal. Denna marknad kommer att omfatta évertid.

Totalt antal poiéing (6ver/under) (inkl.OT): Bestar av att férutsdga om det totala antalet podng som gérs av
bada lagen kommer att vara Gver eller under &n det antal som ges pa den valda spelmarknaden. Till
exempel: Over 215,5 - Under 215,5. denna marknad kommer att omfatta dvertid.

Handikapp (spread) (inkl.OT): Du maste férutsaga vinnaren under ordinarie tid i matchen genom att lagga
till eller subtrahera den angivna variationen till matchresultatet.

Totalt antal poiéing per lag (hemma - borta) (inkl.OT): Totalt antal poéng per lag, férutspa det totala
antalet poédng som gors av ett av lagen antingen genom att vélja hemma eller borta. Denna marknad
kommer att omfatta évertid.

Udda/Jamnt (1:a halvlek eller 2:a halvlek) (inkl.OT): Har forutsédger du om resultatet for 1:a halvlek eller
2:a halvlek blir ett udda eller jdmnt tal. Denna marknad kommer att omfatta dvertid.

Vinnare av matchen 1X2: Férutse om segern gar till hemmalaget eller bortalaget med méjlighet att valja
oavgijort.

Halvtid/fulltid: Forutspar vilket lag som vinner i forsta halvleken och i slutet av matchen.

Poangintervall: Denna spelmarknad bestar av att forutséga ett intervall inom vilket de totala poéangen for
evenetet kommer att vara, det vill sdga om du véljer intervallet (151-160) kan summan av poangen i detta
event inte ga ut ur detta intervall for att spelet ska vara vinnande.

Vinnare + Totalt antal poing: Denna spelmarknad kombinerar tvd huvudmarknader dar du maste
forutsdga vem som vinner matchen och hur ménga poang (6ver/under) som kommer att géras i matchen.
X:e poangen (inkl.OT): Du méste férutsiga vilket lag som gér posng X under matchen inklusive 6vertid.
Race till X podng: Denna marknad bestéar av att forutsaga vilket av de tva lagen som kommer att na den
poang som bestdmmer marknaden forst. Till exempel: Vilket lag nar férst 50 poang.

Vinstmarginal: Spelmarknad som férutspar hur stor skillnad ett lag kommer att ha fran sin motstandare i
slutet av matchen.

Overtid Ja/Nej - Gar till dvertid: Spel som férutspar om eventet kommer att ga till dvertid.

Totalt (6ver-exakt under) - 3 méjligheter: Spelmarknad som ger spelaren méjlighet att vélja mellan 3 olika
mdjligheter, till exempel éver/under X-poang eller exakt antal X-poang.

Nagot av lagens maximala poéng i féljd (6ver/under): Du maste férutsdga om nagot lag kommer att
uppna mer eller mindre &n de angivna poéngen i foljd vid nagon tidpunkt i matchen.

Hemma/borta maximalt antal poang i foljd (6ver/under): Du maste férutsdga om antingen hemmet eller

bortalaget kommer att uppna mer eller mindre an de angivna poangen i félid ndgon gang i matchen.
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Nagot av lagen som leder med X: Du maste férutsdga om nagot lag kommer att leda med x poéang nagon
gang i matchen.

Hemma/bortalag som leder med X: Du méste férutsidga om antingen hemmalaget eller bortalaget
kommer att leda med x poang nar som helst i matchen.

Poingtyp X:e-poing (inkl.OT): Denna marknad bestar av att foérutsdga poangtypen fér X-poédng under
matchen: 6 ar resultaten som erbjuds:

lag1 1 poéng

lag1 2 poéng

lag1 3 poang

lag2 1 poéang

lag2 2 poang

lag2 3 poéng

Vilket lag vinner uppkastet: Du maste forutset vilket av lagen som vinner bollen efter uppkastet.

Nagot av lagens vinstmarginal (inkl.OT): Du maste férutsdga om nagot av lagen vinner med den angivna
marginalen (inkl.OT).

X:e timeouten: Du méste forutsaga vilket lag som tar den X:e timeouten.

X:e frikastet blir poang: Du maste forutsdga om X:e frikastet gar i eller inte.

Forsta poingen / Vinnare-dubbel (inkl.OT): Du méste férutsiga vilket lag som gér den forsta poangen
och vilket lag som vinner matchen (inkl.OT).

Tid for forsta poangen (forflutna sekunder): Du maste forutsdga om den forsta poangen gors efter eller
fére den angivna tidsramen.

Férsta poangmetod: Du maste férutsdga metoden den forsta podngen gors med.

Férsta bollinnehavsresultat: Du méaste forutsiga resultatet av det forsta bollinnehavet.

X:e quartern - X:e poangen: Du maste forutsaga vilket lag som gor poéng X under den valda quartern.
Antal trepoédngare i matchen: Hur manga trepoéngare blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget
annat anges).

Hemmalag/bortalag - antal trepoangare i matchen: Hur manga trepoéngare gér hemmalaget och
bortalaget i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest trepodngare: Vilket lag gor flest trepoédngare i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Antal rebounds: Hur manga rebounds blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Hemmalag/bortalag - antal rebounds i matchen: Hur manga rebounds gér hemmalaget och bortalaget i
matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest rebounds: Vilket lag gor flest rebounds i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Antal assist: Hur manga assist blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Hemmalag/bortalag - antal assist i matchen: Hur manga assist gér hemmalaget och bortalaget i
matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest assist: Vilket lag gor flest assist i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Antal steals: Hur manga steals blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
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Hemmalag/bortalag - antal steals i matchen: Hur manga steals gér hemmalaget och bortalaget i
matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest steals: Vilket lag gor flest steals i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Antal blockeringar: Hur manga blockeringar blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Hemmalag/bortalag - antal blockeringar i matchen: Hur manga blockeringar gér hemmalaget och
bortalaget i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest blockeringar: Vilket lag gor flest blockeringar i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Antal turnovers: Hur manga turnovers blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Hemmalag/bortalag - antal turnovers i matchen: Hur manga turnovers gér hemmalaget och bortalaget i
matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest turnovers: Vilket lag gor flest turnovers i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Antal fouls: Hur méanga fouls blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Hemmalag/bortalag - antal fouls i matchen: Hur méanga fouls gér hemmalaget och bortalaget i matchen
(endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest fouls: Vilket lag gor flest fouls i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Antal frikast: Hur méanga frikast blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Hemmalag/bortalag - antal frikast i matchen: Hur manga frikast gér hemmalaget och bortalaget i
matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest frikast: Vilket lag gor flest frikast i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Antal tvapoidngare i matchen: Hur méanga tvapoéngare blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget
annat anges).

Hemmalag/bortalag - antal tvdpodngare i matchen: Hur manga tvapoangare gér hemmalaget och
bortalaget i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest tvapodngare: Vilket lag gor flest tvapoangare i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).
Antal trepoédngsforsék: Hur manga trepoangsforsok blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget annat
anges).

Hemmalag/bortalag - antal trepoangsforsok i matchen: Hur manga trepoangsforsok gér hemmalaget
och bortalaget i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest trepoangsforsok: Vilket lag gor flest trepodngsforsdk i matchen (endast ordinarie tid om inget annat
anges).

Antal tvapoangsférsok: Hur manga tvapoangsforsok blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget
annat anges).

Hemmalag/bortalag - antal tvdpodngsforsék i matchen: Hur manga tvapoéngsférsok gér hemmalaget
och bortalaget i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest tvapodngsforsok: Vilket lag gor flest tvdpoangsforsok i matchen (endast ordinarie tid om inget annat
anges).

Antal offensiva rebounds: Hur manga offensiva rebounds blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget

annat anges).
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Hemmalag/bortalag - antal offensiva rebounds i matchen: Hur manga offensiva rebounds gor
hemmalaget och bortalaget i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest offensiva rebounds: Vilket lag gor flest offensiva rebounds i matchen (endast ordinarie tid om inget
annat anges).

Antal defensiva rebounds: Hur manga defensiva rebounds blir det i matchen (endast ordinarie tid om inget
annat anges).

Hemmalag/bortalag - antal defensiva rebounds i matchen: Hur manga defensiva rebounds gor
hemmalaget och bortalaget i matchen (endast ordinarie tid om inget annat anges).

Flest defensiva rebounds: Vilket lag gor flest defensiva rebounds i matchen (endast ordinarie tid om inget
annat anges).

Vinnare (6vertid inkl. & bada lagen gor X antal poang: Vilket lag vinner matchen och kommer bada lagen
att gbra X antal poéng.

X period & bada lagen gor X antal poang: Gor bada lagen X antal poang i X period.
Hemmalag/bortalag - vinner bada halvlekarna: Du maste forutsdga om hemma- eller bortalaget vinner
bada halvlekarna.

Vinnare av bada halvlekarna: Du maste férutsdga om ett av lagen vinner bada halviekarna.

Lag som vinner bada halvlekarna: Du maste forutsaga vilket lag som gér flest mal i bade forsta halvlek
och andra halvlek.

Dubbelchans: Du méste férutsdga matchens resultat. Det finns tre mojliga utfall: 1-X (hemmavinst eller
oavgijort), X-2 (bortavinst eller oavgjort), 1-2 (hemmavinst eller bortavinst).

1X2 halvtid - matchvinnare: Du maste forutsaga resultatet efter halvtid kombinerat med resultatet efter
fulltid. Mdjliga resultat ar féljande: 1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X och 2/2. Oavgjort resultat ar
inkluderat.

Vinstmarginal 12-vags: Du maste forutsaga vilket lag som vinner och med hur manga poang.
Vinstmarginal 14-vags: Du maste férutsdga bade det vinnande laget och podng-marginalen for vinsten.
Bada lagen har sju mgjliga vinstutfall.

Poangintervall 10-vags: Du méste forutsdga det totala antalet poédng som bada lagen goér i en match,
genom att valja mellan 10 férdefinierade poangintervaller.
Poangintervall 12-vags: Du méste forutsdga det totala antalet poédng som bada lagen goér i en match,
genom att valja mellan 12 férdefinierade poangintervaller.

Forsta halviekens Marknader

1:a halvlek - Draw no Bet: Du maste férutsaga vinnaren av 1:a halvlek. Om halvleken slutar oavgjort blir
alla spel ogiltiga f6r denna marknad, om halvleken &ar oavslutad kommer denna marknad att ogiltigférklaras.
1:a halvlek - Handikapp: Du maste forutsaga att vinnaren av forsta halvlek lagger till eller subtraherar den
angivna variationen till halvleksresultatet, om halvieken ar oavslutad kommer denna marknad att

ogiltigférklaras.
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1:a halvlek - Totalt antal posng (Over/Under): Du maste férutsdga om det totala antalet podng som gérs
under forsta halvlek kommer att vara éver eller under den angivna variationen, om halvleken &r oavslutad
kommer denna marknad att ogiltigférklaras.

1:a halvlek - Totalt antal poing hemma/borta (Over/Under): Du maste férutsdga om det totala antalet
podng som gors av det namngivna laget (Hemma eller Borta) under férsta halviek kommer att vara éver eller
under den angivna variationen, om halvleken ar ofullstdndig kommer denna marknad att ogiltigférklaras.
1:a halvlek - 1x2 - Satsa p4 vinnaren av 1:a halviek.

1:a halvlek - Udda/jamnt: Du maste férutsdga om det totala antalet poang som gors under forsta halvlek
kommer att vara udda eller jAmnt, om halvleken &r oavslutad kommer denna marknad att ogiltigférklaras.
1:a halvlek - Dubbelchans: Du maste forutsaga forsta halvlekens resultat. Det finns tre mojliga utfall: 1-X
(hemmavinst eller oavgjort), X-2 (bortavinst eller oavgjort), 1-2 (hemmavinst eller bortavinst).

1:a halvlek - bada lagen gér podng: Du maste férutspa om bada lagen kommer att géra minst X poédng i
en match foérsta halvlek.

1:a halvlek - Summan av tva lags sista siffror i matchen: Du méste férutsdga summan av bada lagens
sista siffror i forsta halvlek. Exempel 1: Om resultatet i férsta halvlek &r 38-34 &r vinnande siffra 2. Exempel
2: Om resultatet i forsta halvlek ar 42-45 &r den vinnande siffran 7. Exempel 3: Om resultatet i férsta halviek
ar 46-44 ar vinnande siffra 0.

1:a halvlek - Hemmalagets sista siffra: Du maste forutspa den sista siffran i hemmalagets resultat i forsta
halviek.

1:a halvlek - Bortalagets sista siffra: Du maste forutspa den sista siffran i bortalagets resultat i férsta
halviek.

1:a halvlek - Slutresultat: Du méste forutspa kombinationen av de sista siffrorna i resultatet i 1:a halvlek (i
formatet "vinnande lag - forlorande lag"). Om resultatet i 1:a halvlek till exempel ar 41-44 ar det vinnande
valet 4:1 istéllet for 1:4.

Andra halvliekens Marknader

2:a halvlek - Draw no Bet: Du maste forutsdga vinnaren av 2:a halvlek (exklusive 6vertid), om halvieken
slutar oavgjort gérs alla spel ogiltiga fér denna marknad, om halvleken &r oavslutad kommer denna
marknad att ogiltigforklaras.

2:a halvlek - Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av 2:a halvlek (exklusive 6vertid) om du lagger till
eller subtraherar den angivna variationen till halvleksresultatet, om halvleken ar oavslutad kommer denna
marknad att ogiltigforklaras.

2:a halvlek - 1x2 - Satsa pa vinnaren av andra halvlek (exklusive Overtid).

2:a halvlek - Udda/jamnt: Du maste férutsdga om det totala antalet poang i andra halvlek (exklusive
overtid) kommer att vara udda eller jamnt, om halvleken &r oavslutad kommer denna marknad att
ogiltigférklaras.

2:a halvlek - Dubbelchans: Du maste forutsdga andra halvlekens resultat. Det finns tre mojliga utfall: 1-X

(hemmavinst eller oavgjort), X-2 (bortavinst eller oavgjort), 1-2 (hemmavinst eller bortavinst).
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2:a halvlek - 1X2 och 6ver/under: Du méste férutsidga vinnaren av andra halvlek (oavgjort &r inkluderat)
och om den totala poangen i andra halvlek kommer att bli éver eller under en given linje.

2:a halvlek - handikapp och totalpoang: Du méste forutsaga vilket lag som vinner andra halvlek genom att
lagga till eller subtrahera den angivna "spread" fran resultatet och om den totala poangen i andra halviek
kommer att bli éver eller under en given linje.

2:a halvlek - Summan av tva lags sista siffror i matchen: Du maste férutsdga summan av bada lagens
sista siffror i andra halvlek. Exempel 1: Om resultatet i férsta halvlek ar 38-34 ar vinnande siffra 2. Exempel
2: Om resultatet i andra halvlek ar 42-45 ar den vinnande siffran 7. Exempel 3: Om resultatet i forsta halvlek
ar 46-44 ar vinnande siffra 0.

2:a halvlek - Hemmalagets sista siffra: Du maste forutspa den sista siffran i hemmalagets resultat i andra
halviek.

2:a halvlek - Bortalagets sista siffra: Du méaste férutspa den sista siffran i bortalagets resultat i andra
halviek.

2:a halvlek - Slutresultat: Du maste férutspa kombinationen av de sista siffrorna i resultatet i 2:a halvlek (i
formatet "vinnande lag - forlorande lag"). Om resultatet i 2:a halvlek till exempel &r 41-44 &r det vinnande
valet 4:1 istéllet for 1:4.

Quartermarknader

1:a-2:a-3:e-4:e QUARTER: Quartermarknaderna tillater spelaren att spela péa det slutliga resultatet for varje
quarter.

Quartervinnare: Satsa pa vinnaren av forsta quartern.

Quarter 1x2: Du maste férutséga resultatet av den valda quartern, valet &r 1-hemmalaget, 2-bortalaget och
X-oavgjort. Om quartern &r oavslutat kommer denna marknad att ogiltigférklaras.

Quarter Draw no Bet: Du maste forutséga vinnaren av den valda quartern. Om quartern slutar oavgjort
kommer alla spel pa denna marknad att ogiltigforklaras.

Quarterhandikapp: Du maste férutséga att vinnaren av den valda quartern lagger till eller subtraherar den
angivna variationen till quarterns resultat, om quartern ar oavslutad kommer denna marknad att
ogiltigférklaras.

Quarter totalt antal podng: Du maste férutsdga om det totala antalet podng som gors under den valda
quartern kommer att vara éver eller under den angivna variationen. Om quartern &r oavslutad kommer
denna marknad att bli ogiltigforklaras.

Quarter totalt antal poédng hemma/borta: Du maste férutsdga om det totala antalet poang som gors av
det namngivna laget (Hemma eller Borta) under den valda quartern kommer att vara dver eller under den
angivna variationen, om quartern ar oavslutad kommer denna marknad att ogiltigférklaras.

Quarter Vinstmarginal: Spelmarknad som forutspér hur stor skillnad ett lag kommer att ha fran sin
motstandare i slutet av den valda quartern.

Hogsta poingquartern: Du méste forutsaga vilket quarter som far flest poang.
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X:e Quarter att gora sista podng: Du maste forutsaga vilket lag som gor den sista podngen i den valda
quartern.

X:e Quarter - X:e poangen: Du maste forutséga vilket lag som gor X:e poéngen i den valda quartern.

Vilket lag vinner varje quarter: Du maste forutsiga laget som vinner alla quarters (om en quarter slutar
oavgjort ar spelet forlorat).

Hemma-/bortalaget - att vinna alla perioder: Du maste férutsdga om hemma- eller bortalaget vinner alla
perioder.

Nagot lag att vinna alla perioder: Du maste forutsdga om ett lag vinner alla perioder.

Lag som vinner alla perioder: Du maste forutsaga vilket lag som vinner alla perioder.

Period med flest podng: Du maste férutsaga vilken period som kommer att ha flest poéng i en match.

Period med minst podng: Du maste férutsdga vilken period som kommer att ha minst poang i en match.

Eventuell férlangning raknas som andra halvlek p& marknader som inkluderar férlangning.

Eventuell férlangning rdknas som 4:e quarter pd marknader som inkluderar forlangning.

X period - dubbelchans: Du maste férutsdga resultatet i period X. Det finns tre méjliga utfall: 1-X
(hemmavinst eller oavgjort), X-2 (bortavinst eller oavgjort), 1-2 (hemmavinst eller bortavinst).

X period 1X2 & X period 6ver/under: Du méste forutsiga vilket lag som vinner period X och om det totala
antalet po&dng som gdérs i samma period blir &ver eller under given linje.

X period handikapp & X period 6ver/under: Du méste forutsiga vilket lag som vinner period X genom att
lagga till eller subtrahera den angivna “spread” fran resultatet och om det totala antalet podng som gérs i
samma period blir dver eller under given linje.

X period - bortalaget gor fler poang + spelare “N” - éver “Z” poang - spelare “N” - 6ver “Y” returer:
Du maéste férutsdga om bortalaget kommer att gora fler podng an hemmalaget och om den valda spelaren
kommer att gora fler &n “Z” poéng och ta fler &n “Y” returer i den angivna perioden.

X period - hemmalaget gor fler poang + spelare “N” - 6éver “Z” poang - spelare “K” - 6ver “Y” poéang:
Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att géra fler poang an bortalaget och om spelaren “N”
kommer att goéra fler an “Z” poédng och om spelaren “K” gor fler &n “Y” poang i den angivna perioden.

X period - bortalaget gor fler poang + spelare “N” - éver “Z” poang - spelare “K” - éver “Y” poédng: Du
maste forutsdga om bortalaget kommer att géra fler poang an hemmalaget och om spelaren “N” kommer
att gbra fler &n “Z” poang och om spelaren “K” gor fler &n “Y” podng i den angivna perioden.
Hemma/bortalag - nasta trepodngsforsék (fran) period X: Du maste férutsdga om hemma- eller
bortalaget kommer gora eller missa sitt ndsta trepodngsskott efter en viss tid, och under period X.

Spelare “N” - ndsta field goal-forsék (fran) - period X: Du maste forutsdga om en specifik spelare
kommer att gdra eller missa sitt nésta field goal-férsok efter en viss tid, och i period X.

Nista gjorda field goal i matchen (fran) - period X: Du maste férutsdga om nésta gjorda field goal efter

en viss tid, i period X, kommer att vara en 2- eller 3-poangare.
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Néista gjorda field goal i matchen (fran) - period X: Du maste férutsaga vilket lag som gor nasta field goal
efter en viss tid, i period X, och om det blir en 2- eller 3-po&ngare.

Hemma-/bortalag - nasta gjorda field goal (fran) - period X: Du maste forutsédga om nésta field goal som
gors av antingen hemma- eller bortalaget efter en viss tid, i period X, blir en 2- eller 3-poangare.

Nésta field goal (fran) - period X: Du maste férutséga vilket lag som gor nasta field goal efter en viss tid i
period X.

X period for att bada lagen ska géra Z poang: Du maste férutspa om bada lagen kommer att géra Z
poang under period X av matchen.

Laget med hégst podng i perioderna: Du maste forutspa vilket lag som kommer att géra flest poang i
nagon av de fyra ordinarie perioderna. Varje lags hdgsta poang i perioderna jamfors.

Period X - Summan av tva lags sista siffror i resultatet: Du maste férutsdga summan av bada lagens
sista siffror i period X. Exempel 1: Om resultatet i period X ar 18-14 ar den vinnande siffran 2. Exempel 2:
Om resultatet i period X &r 22-25 &r den vinnande siffran 7. Exempel 3: Om resultatet i period X ar 26-24 ar
den vinnande siffran 0.

Period X - Hemmalagets sista siffra i resultatet: Du maste forutspa den sista siffran i hemmalagets
resultat i period X.

Period X - Bortalagets sista siffra i resultatet: Du méaste forutspa den sista siffran i bortalagets resultat i
period X.

* Alla quarters eller halvlekar maste ha avslutats for att avgoéra vinnaren.

Spelarmarknader

Alla specialmarknader for basketspelare avgérs enligt relevant officiell kalla.

*Lagt spel blir void om en spelare ej deltar i matchen.

Spelare - H2H-marknader: Om den listade spelaren inte deltar i matchen, avgoérs spelen som ogiltiga. Vid
oavgjort resultat mellan spelarna ar spelen ogiltiga.
Spelarpoing (Over/Under): Den bestar av att férutsdga antalet podng som en viss spelare kommer att

gbra i eventet under ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarassist (Over/Under): Den bestar av att férutséga antalet assist som en viss spelare kommer att géra
i eventet under ordinarie tid sdvida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarreturer (Over/Under): Den bestér av att férutséga antalet returer som en viss spelare kommer att
gbra i eventet under ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelare 3-poingare (Over/Under): Den bestar av att férutsdga antalet tre-podngare som en viss spelare
kommer att géra under ordinarie tid sivida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarsteals (Over/Under): Den bestér av att férutséga antalet steals som en viss spelare kommer att géra

under ordinarie tid sdvida inte marknaden anger (inkl.OT).
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Spelarblockeringar (Over/Under): Den bestér av att férutséga antalet blockeringar som en viss spelare
kommer att géra under ordinarie tid savida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarpoing + returer + assist (Over/Under): Den bestér av att férutsdga den sammanlagda pozngen,
antalet returer och assist som en viss spelare kommer att géra under ordinarie tid savida inte marknaden
anger (inkl.OT).

Spelarreturer + assist (Over/Under): Den bestér av att férutsdga det sammanlagda antalet returer och
assist som en viss spelare kommer att géra under ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (inkl.OT).
Spelare med trippel-dubbel: Den bestar av att forutsdga om en viss spelare kommer att géra en
trippel-dubbel (10 fran 3 huvudkategorier; podng, assist, returer, steals, blockeringar) under ordinarie tid
sdvida inte marknaden anger (inkl.OT).

Forsta spelare som gor poang: Den bestar av att forutsaga vilken spelare som kommer att géra poang
forst i matchen (den valda spelaren maste starta i matchen, annars rattas spelet som ogiltigt).

Férsta spelare som gor en 3-poangare: Det bestér av att forutsaga vilken spelare som kommer att géra
en 3-poangare forst i matchen (vald spelare maste borja i matchen, annars rattas spelet som ogiltigt).
Flest poang for LAGET: Det bestér av att forutsaga vilken spelare som far flest poéng for sitt lag.
Head-to-head spelarpoang: Den bestér av att forutséga vilken av de namnda spelarna som satter flest
podng i matchen.

Head-to-head spelarreturer: Den bestar av att forutsaga vilken av de ndmnda spelarna som kommer att ta
flest returer i matchen.

Head-to-head spelarassist: Den bestar av att forutsdga vilken av de namnda spelarna far flest assist i
matchen.

Spelarpoing (dtminstone): Den bestar av att forutsdga atminstone hur manga poang en viss spelare
kommer att géra under ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarassist (atminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur ménga assist en viss spelare
kommer att géra under ordinarie tid sévida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarreturer (atminstone): Den bestar av att férutsédga atminstone hur manga returer en viss spelare
kommer att ta under ordinarie tid savida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelare 3-poangare (atminstone): Den bestéar av att férutsdga atminstone hur manga 3-poéngare en viss
spelare kommer att géra under ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarsteals (atminstone): Den bestéar av att férutsdga &tminstone hur ménga steals en viss spelare
kommer att géra under ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarblockeringar (&tminstone): Den bestér av att férutsdga dtminstone hur manga blockeringar en viss
spelare kommer att géra under ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (inkl.OT).

Spelarpoing + returer + assist (atminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga
kombinerade po&ng, returer och assist en viss spelare kommer att géra under ordinarie tid savida inte

marknaden anger (inkl.OT).
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Spelarreturer + assist (d&tminstone): Det bestar av att férutsdga atminstone hur manga kombinerade
returer och assist som en viss spelare kommer att gora under ordinarie tid savida inte marknaden anger
(inkl.OT).

Flest Podng (endast listade spelare - inkl.OT): Du méste férutsdga vilken av de listade spelarna som gér
flest poang (inkl.OT).

Flest Poidng+Returer+Assists (endast listade spelare - inkl.OT): Du méste férutséga vilken av de
angivna spelarna som gér flest poang+returer+assists (inkl.OT).

Att gora en Dubbel-Dubbel: Du maste férutsdga om den angivna spelare gér en dubbel-dubbel.

Flest returer: Du maste forutsiga vilken av de angivna spelarna som tar flest returer.

Flest assists: Du maste forutsaga vilken av de angivna spelarna som gor flest assists.

Forsta poanggorare: Du maste forutsédga vilken av den angivna spelarna som gor den forsta poéangen i
matchen.

Spelare - antal fouls: Du maste forutsaga hur manga fouls en enkild spelare gér i matchen (endast
ordinarie tid om inget annat anges).

Spelare - antal trepoangsférsok - Hur manga trepoangsforsok gor en enskild spelare i matchen (endast
ordinarie tid om inget annat anges).

Spelare - antal tvapoiangsforsék - Hur manga tvapoangsférsok goér en enskild spelare i matchen (endast
ordinarie tid om inget annat anges).

Spelare - Antal field goals: Hur manga field goals gor en enskild spelare i matchen (endast ordinarie tid om
inget annat anges).

Spelare - Antal field goals-forsék: Hur méanga field goals-forsok gor en enskild spelare i matchen (endast
ordinarie tid om inget annat anges).

Spelare - Antal frikast-poang: Hur manga frikast-poang gor en enskild spelare i matchen (endast
ordinarie tid om inget annat anges).

Spelare - Antal frikast-podng forsok: Hur manga frikast-poang forsék gor en enskild spelare i matchen
(endast ordinarie tid om inget annat anges).

Spelare - Antal poang i férsta perioden: Hur manga poang gor en enskild spelare i férsta perioden.
Spelare - Antal rebounds i forsta perioden: Hur ménga rebounds gor en enskild spelare i forsta perioden.
Spelare - Antal assist i forsta perioden: Hur ménga assist gor en enskild spelare i férsta perioden.
Spelare - Antal tvapoingare: Hur manga tvapoangare gor en enskild spelare i matchen (endast ordinarie
tid om inget annat anges).

Spelare - turnovers (inkl. OT): Du maste férutse om en specifik spelare kommer att géra dver eller under
ett visst antal turnovers i en match.

Forsta poanggorare: Vilken spelare gor férsta poangen i en match.

Forsta poanggorare och sker det genom ett frikast: Du maste férutse om den forsta poangen intraffar
som ett resultat av ett frikast.

Forsta poanggorare och sker det genom ett 2pt field goal: Du maste férutse om den forsta poangen ar

en 2-poangs field goal. Field goal &r en specifik typ av spel.
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Forsta poanggorare och sker det genom ett 3pt field goal: Du méste férutse om den forsta poangen ar
en 3-poéngs field goal.

Fo6rsta assist: Vilken spelare gor férsta assist i en match.

Forsta assist och blir det ett 2pt field goal: Du maste forutse vilken spelare som gor den forsta assisten
och om det blir en 2-poangs field goal som ett resultat av det.

Forsta assist och blir det ett 3pt field goal: Du maste forutse vilken spelare som goér den forsta assisten
och om det blir en 3-poangs field goal som ett resultat av det.

Forsta rebound: Vilken spelare goér matchens férsta rebound.

Blir férsta rebound en offensiv rebound: Kommer matchens forsta rebound fran en specifik spelare att
vara en offensiv rebound.

Blir forsta rebound en defensiv rebound: Kommer matchens forsta rebound fran en specifik spelare att

vara en defensiv rebound.

Alla spelarspecialer avgdrs enligt relevanta och officiella kéllor. Potentiella férlangningar och évertid

inkluderas i avgérandet av alla tillgéngliga marknader.

Extra-marknader

Bada lag gor 80+ poing: Gor bada lagen 80+ poang i matchen (inkl.OT).

Bada lag gor 90+ poing: Gor bada lagen 90+ poang i matchen (inkl.OT).

Bada lag gor 100+ poing: Gor bada lagen 100+ poang i matchen (inkl.OT).

Bada lag gor 110+ poiang: Gor bada lagen 110+ poéng i matchen (inkl.OT).

Hemmalag - forsta skottforsoék: Blir det poang for hemmalaget pa deras forsta skottforsok. Om det forsta
skottet resulterar i foul och straffkastet delvis missas, blir spelet ogiltigt. Om det forsta skottet resulterar i
foul och straffkastet slas blir spelet en vinst. Om straffkastet missas helt blir resultatet férlorat. Till exempel,
om en spelare gor 1/2 eller 1/3, 2/3 eller straffkast, blir spelet ogiltigt. Om en spelare gor 2/2 eller 3/3
straffkast blir spelet en vinst. Om en spelare gér 0/2 eller 0/3 straffkast blir spelet en férlust.

Bortalag - forsta skottforsok: Blir det poang for bortalaget pa deras forsta skottférsok. Om det forsta
skottet resulterar i foul och straffkastet delvis missas, blir spelet ogiltigt. Om det férsta skottet resulterar i
foul och straffkastet slas blir spelet en vinst. Om straffkastet missas helt blir resultatet forlorat. Till exempel,
om en spelare gor 1/2 eller 1/3, 2/3 eller straffkast, blir spelet ogiltigt. Om en spelare goér 2/2 eller 3/3
straffkast blir spelet en vinst. Om en spelare gér 0/2 eller 0/3 straffkast blir spelet en férlust.

Forsta skottforsok: Blir det poang pa matchens forsta skottforsok.

Matchens forsta tip-off: Vilket lag vinner matchens férsta tip-off.

Spelare “N” - forsta field goal-forsok: Du maste férutsdga om en specifik spelare kommer att géra eller
missa sitt forsta field goal.

Flest poiang under de kommande 5 minuterna: Du maste forutséga vilket lag som gor flest poang under
de kommande 5 minuterna av den angivna perioden i ett angivet 5-minuters intervall.

Hemmalag - poing under de kommande 5 minuterna: Du maste férutsaga hur manga poang
hemmalaget gér under de kommande 5 minuterna av den angivna perioden i ett angivet 5-minuters
intervall.

Bortalag - podng under de kommande 5 minuterna: Du maste forutsdga hur manga poang bortalaget gor
under de kommande 5 minuterna av den angivna perioden i ett angivet 5-minuters intervall.

Hemmalagets sista siffra i slutresultatet: Du maste forutspa den sista siffran i hemmalagets slutresultat.
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Bortalagets sista siffra i slutresultatet: Du maste forutspa den sista siffran i bortalagets slutresultat.
Slutresultat: Du maste forutspa kombinationen av de sista siffrorna i matchens slutresultat (i formatet
"vinnande lag - férlorande lag"). Om till exempel matchens slutresultat &r 71-74 &ar det vinnande valet 4:1
istéllet for 1:4.

Basket - Langtidsvinnare/Vinnarmarknader/Outrights

Vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.
H2H-maésterskap (grundsdsong): Du maste forutsdga vilket av de tva lagen som far flest poang under den
givna turneringen. Podng i andra tévlingar beaktas inte i denna typ av spel. Om de tva lagen far samma
antal podng kommer denna typ av spel att ogiltigférklaras.

Over/Under-poing (grundsésong): Du méste férutsdga om det totala antalet podng som ges i den givna
masterskapsomgangen kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen. Om en eller flera matcher
stalls in/avbryts och om de aterstdende matcherna eller aterstdende delar av matcherna inte paverkar
resultatet av spelet, kommer de aktuella resultaten att vara giltiga (i detta fall &r eventuell upprepad
matchning irrelevant) annars kommer denna typ av spel att betraktas som ogiltigt.

Ratt resultat Slutspelsserien (4/7 eller 3/5): Du maste forutsidga det slutliga resultatet i serien av matcher
mellan de tva angivna lagen. For rapporteringsskal anses endast officiella webbplatser for varje tavling
giltiga. Om serien inte kommer att slutféras kommer denna typ av spel att ogiltigférklaras.

H2H for att kvalificera sig: Du maste forutsédga vilket av de tva lag som anges kommer att klara den givna
kvalificeringsfasen eller slutspelet.

Finalister: Du maste férutsaga vilka tva lag som méts i den sista matchen i turneringen/tavlingen.

Basta podnggorare: Du maste forutséga spelaren som gor flest poéng under den givna turneringen. Po&ng
i andra tavlingar beaktas inte i denna typ av spel. Om den valda spelaren spelar minst en gang under
sédsongen kommer denna typ av spel att gélla, annars blir det ogiltigt.

H2H Podnggorare: Du méste forutsiga vilken av de tva spelarna som gor flest poang under den givna
turneringen. Poang i andra tavlingar beaktas inte i denna typ av spel. Om de tva spelarna gér samma antal
poang ogiltigférklaras denna typ av spel.

Turneringens bista spelare (MVP): Du maste férutsiga vilken spelare som viljs till BASTA SPELARE
(MVP) i eventet. For rapporteringsskal anses endast giltiga webbplatser for varje tévling giltiga. Om en
spelare inte ar med i nagon matchrapport i nagon av de matcher som ingadr i marknaden kommer spel pa
den spelaren att forklaras ogiltiga.

Nedflyttning: Du maéste forutsdga laget som kommer att degraderas till den nedre serien av hans nationella
masterskap. For rapporteringsandamal kommer alla beslut som fattas fére eller under slutspelet att
overvégas. Alla beslut som tas efter slutspelet kommer inte att beaktas.

Konferensvinnare: Du maste férutsaga vinnaren av konferensen for den givna turneringen enligt tavlingens
officiella ranking.

Divisionsvinnare: Du maste férutséga vinnaren av divisionen i den givna turneringen enligt den officiella

rankningen av tavlingen.
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Topp 4, Topp 6, Topp 8, Topp 10: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att sluta i respektive
topp-position nér tavlingen avslutas.

Grundséasongsvinster (6ver/under): Du méste férutsdga det totala antalet vinster (Gver/under) for det valda
laget under turneringen enligt tévlingens officiella ranking.

Utmarkelser — Spelare med stérst Genombrott (grundsasong): Du maste férutsdga vem som vinner
utmarkelsen Spelare med stdérst Genombrott for den aktuella s&dsongen.

Arets defensiva spelare (grundsdsong): Du maste férutsdga vem som vinner utmarkelsen Arets defensiva
spelare for den aktuella sdsongen.

Utmirkelser - Arets sjatte man (Sixth Man of the Year): Du maéste férutsdga vem som vinner Arets sjatte
man for den aktuella sdsongen.

Kommer de att ta sig till slutspel (Ja/Nej): Du maste férutsdga om det valda laget kommer att ta sig till

slutspel (Ja) eller inte (Nej) under turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

ISHOCKEY

Resultatet av ett spel pé ett Ishockey-event baseras endast pa ordinarie tid plus férlangning (om sédan

finns) om ingenting annat anges i spelmarknadens namn.

Huvudmarknader*

*Nagra av de listade marknaderna kan finnas under E-Ishockey (samma regler géller)

Resultatet av ett spel pa ett ishockey-/landhockey-event baseras endast pa ordinarie tid om inget annat
anges. Forlangningar och strafflaggningar ingér ej. Insatser baseras endast pa 60 minuters spel om inget

annat anges.

Money Line (inkl.OT & straffar): Du méaste férutsédga resultatet av matchen, inklusive eventuell
Overtidsperiod.

1X2: Férutse om vinnaren i matchen blir hemmalaget - bortalaget eller om slutresultatet istéllet blir oavgjort,
géller endast for ordinarie tid, exklusive dvertid och resultatet av eventuellt straffavgérande.

Handikapp (inkl.OT & straffar) (2-vigs): Du méaste férutsdga vinnaren i matchen genom att lagga till eller
subtrahera den angivna variationen till matchens resultat, inklusive eventuell évertid och straffar
(straffavgbrande raknas som '1 ).

Totalt antal mal (inkl.OT & straffar): Du méste férutsdga om det totala antalet mal som gérs under
matchen kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen, inklusive dvertid och straffar
(straffavgdrande raknas som '1').

Bada lagen gér mal (GG/NG): Forutspar om bada lagen gér mal i matchen.
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Udda/jamnt (inkl.OT & straffar): Du méaste férutsdga om matchresultatet ar ett udda eller jamnt tal,
inklusive mojlig 6vertid och straffar (straffavgérande raknas som '1").

Forsta malet: Du maste férutsaga vilket lag som kommer att géra det férsta malet under matchens
ordinarie tid.

Sista malet: Du maste férutsaga vilket lag som kommer att géra det sista malet under matchens ordinarie
tid.

Dubbelchans:

1X: Om resultatet &r hemmavinst eller oavgjort

2X: Om resultatet &r bortavinst eller oavgjort

12: Om resultatet & hemmavinst eller bortavinst

Totalt antal mal (Over/Under): Férutspar om antalet mal vid slutet av ordinarie tid kommer att vara mer
eller mindre beroende pa antalet valda p& marknaden.

Handikapp (2-vags): Du maste férutsdga vinnaren under ordinarie tid i matchen genom att lagga till eller
subtrahera den angivna variationen till resultatet av matchen.

Draw no Bet: Denna spelmarknad bestéar av féljande; for att definiera ett spel som en vinnare, maste det
ndédvandigtvis finnas ett vinnande lag, vilket innebar att om matchen slutar oavgjort, kommer insatsen att
aterbetalas. Till exempel, om ett slutresultat resulterar i oavgjort, kommer spelet att rattas som ogiltigt.
Hemmalag/bortalag Totalt antal mal: Du méste férutsdga om det totala antalet méal som gérs av
hemmalaget eller bortalaget under matchen kommer att vara éver eller under den angivna variationen.
Vinstmarginal: Spelmarknad som férutsager hur stor skillnad ett lag kommer att ha mot sin motstandare i
slutet av matchen.

Réatt resultat: Forutse slutresultatet i en match under ordinarie tid.

Kommer matchen ga till 6vertid: Du méste forutsdga om det blir Gvertid i matchen eller inte.

Handikapp (3-vags): Du maste férutsdga vinnaren under ordinarie tid i matchen genom att Iagga till eller
subtrahera den angivna variationen till matchresultatet.

Period med flest mal: Forutse vilken av perioderna som kommer att ha flest mal.

Period med flest mal Hemma: Forutse vilken av perioderna hemmalaget kommer att gora flest mal i.
Period med flest mal Borta: Forutse vilken av perioderna bortalaget kommer att géra flest mal i.
Udda/jamnt: Forutsag om antalet mal i slutet av eventet kommer att representera ett udda eller jamnt antal.
Spel pa dver/under, inklusive de tre alternativen (6ver/under/oavgjort ... mal), &r endast for ordinarie tid
i alla hockeyspel, oavsett masterskap.

Om det totala antalet mal som gérs i matchen &r lika med summan av insatsen och endast tva alternativ ges
(hogre eller lagre, utan majlighet att valja "oavgjort ... mal"), kommer pengarna att aterbetalas.

Vem vinner resten av matchen - Vem vinner resten av foérsta halvleken (inkluderar livebetting): Detta ar en
live-marknad, du satsar pa vem som vinner resten av matchen, (Oavsett den faktiska stéllningen i eventet,
kommer stallningen for eventet att anses vara 0-0 vid tidpunkten fér spelet).

Vem vinner resten av matchen inklusive 6vertid och straffar (inkluderar livebetting):
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Detta &r en live-marknad, du satsar pa vem som vinner resten av matchen, (Oavsett den faktiska stallningen
i eventet, kommer stéliningen fér eventet att anses vara 0-0 vid tidpunkten for spelet.) Overtid och
straffavgorande ingér i spelet.

1X2 & Totalt antal mal: Denna spelmarknad kombinerar tva huvudmarknader dar du maste férutsdga vem
som vinner matchen och hur manga mal (6ver/under) som kommer att géras i matchen.

Hemma no Bet: Du maste forutsdga om bortalaget vinner matchen eller om matchen slutar oavgjort. Om
hemmalaget vinner matchen kommer spelet att betraktas som ogiltigt.

Borta no Bet: Du maste férutsdga om hemmalaget vinner matchen eller om matchen slutar oavgjort. Om
bortalaget vinner matchen kommer spelet att betraktas som ogiltigt.

Exakt antal mal: Du maste férutsdga det exakta antalet mal som kommer att géras under ordinarie tid i
matchen.

Hemma exakt antal mal: Du maste forutsédga det exakta antalet mal som kommer att géras av hemmalaget
under ordinarie tid i matchen.

Borta exakt antal mal: Du maste férutsdga det exakta antalet mal som kommer att géras av bortalaget
under ordinarie tid i matchen.

Lag att g6ra mal: Du maste forutséga vilket lag som gér mal under matchen. 4 mdjliga resultat: Endast lag
1, Endast lag 2, Bada lagen, inget av lagen.

Hemma haller nollan: Halla nollan &r en term som anvands for att beskriva ett lag som inte har slappt in
nagra mal. Du maste forutsdga om hemmalaget kommer att halla nollan under ordinarie tid i matchen.
Borta haller nollan: Halla nollan 4r en term som anvands for att beskriva ett lag som inte har slappt in
nagra mal. Du maste férutsdga om bortalaget kommer att héalla nollan under ordinarie tid i matchen.

1x2 & Bada lagen g6r mal: Du maste férutsdga resultatet av matchen och om bada lagen gér mal eller
inte.

Overtid - 1x2: Du maste férutsiga resultatet 1X2 fér évertidsperioden.

Overtid - Dubbelchans: Du méste férutséga resultatet endast f6r dubbelchans for dvertidsperioden.

1X: Om resultatet &r hemmavinst eller oavgjort

2X: Om resultatet &r bortavinst eller oavgjort

12: Om resultatet & hemmavinst eller bortavinst

Overtid - X:e mélet: Du maste férutsiga vilket lag under évertidsperioden som gér nasta mal. Det finns tre
mojliga resultat: 1 (hemmalaget), X (inget mal), 2 (bortalaget).

Overtid - Totalt antal mal: Du méste férutsiga om det totala antalet mal som gérs under dvertiden endast
kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

Overtid - Draw no Bet: denna spelmarknad bestér av féljande, for att definiera en satsning som en vinnare
maste det nddvandigtvis finnas ett vinnande lag, vilket innebar att om dvertidsperioden slutar oavgjort,
kommer insatsen att terbetalas. Till exempel, om en slutresultat resulterar i oavgjort, kommer spelet att
rattas som ogiltigt.

Overtid - Lag 1 no Bet: Du maste férutsdga om hemmalaget vinner dvertidsperioden eller om matchen

slutar oavgjort. Om hemmalaget vinner matchen kommer spelet att betraktas som ogiltigt.
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Overtid - Lag 2 no Bet: Du maste forutsdga om bortalaget vinner évertidsperioden eller om matchen slutar
oavgjort. Om hemmalaget vinner matchen kommer spelet att betraktas som ogiltigt.

Straffavg6rande - Vinnare: Du méste forutsaga vilket lag som vinner straffavgérandet (1-2).
Straffavgérande - X:e malet: Du maste forutsiga vilket lag som gér mal "x" under straffavgérandet. 3
mdjliga resultat: 1, X, 2.

X:e malet & 1x2: Du maste forutséga tillsammans om slutresultatet i matchen blir 1, X eller 2 och vilket lag
som gor mal x i matchen.

X:e perioden 1x2 & 1x2: Du maste forutsaga tillsammans om slutresultatet for den valda perioden och
slutresultatet av matchen. De mdéjliga resultaten &r:

Hemmalag & Hemmalag

Oavgjort & Hemmalag

Bortalag & Hemmalag

Hemmalag & Oavgjort

Oavgjort & Oavgjort

Bortalag & Oavgjort

Hemmalag & Bortalag

Oavgjort & Bortalag

Bortalag & Bortalag

Hemma att vinna alla perioder: Du maste forutsdga om hemmalaget vinner alla perioder under matchen.

Borta att vinna alla perioder: Du maste férutsdga om bortalaget vinner alla perioder under matchen.

Hemma att vinna en period: Du maste forutsdga om hemmalaget vinner ndgon period under matchen.

Borta att vinna en period: Du maste férutsdga om bortalaget vinner ndgon period under matchen.

Hemma att g6éra mal i alla perioder: Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att géra mal i alla
perioder under matchen.

Borta att gora mal i alla perioder: Du maste forutsdga om bortalaget kommer att géra mal i alla perioder
under matchen.

Alla perioder 6ver x.5: Du maste férutsdga om alla perioder kommer att sluta 6ver x.5 (0.5,1.5,2.5 ..) under
matchen.

Alla perioder under x.5: Du maste férutsdga om alla perioder kommer att sluta under x.5 (0.5,1.5,2.5 ..)
under matchen.

Maltyp: Du méaste férutsdga maltypen for mal x: 6 ar de méjliga resultaten:

Fem mot fem

power play
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short handed
straff
mal i tom bur

inget mal

Hem x:e maltyp: Du maste forutsaga maltyp for mal x.

Borta x:e maltyp: Du méste férutsdga maltyp for mal x.

Matchen gar till straffavgorande: Du maste férutsdga om matchen maste avgdras pa straffar.

Bada lagen gér minst tvd mal (exkl.OT och straffar): Du méste férutsdga om bada lagen gér minst tvé
mal i matchen (exkl.OT och straffar).

Totalt antal utvisningsminuter (6ver/under): Du méste férutsdga om det totala antalet utvisningsminuter
ar dver eller under den angivna linjen.

10 minuter - antal mal (fran/till): Du maste forutse det totala antalet gjorda mal inom ett specifikt
10-minuters-segment av spelet.

5 minuter - antal mal (fran/till): Du méste forutse det totala antalet gjorda mal inom ett specifikt
5-minuters-segment av spelet.

Mal - powerplay: Du maste forutse det totala antalet gjorda mél i powerplay i en match.

Mal i tom malbur: Du maste foérutse om ett lag kommer att géra ett mal nar motstandarlaget har tagit bort
sin malvakt till forman av en extra utespelare (vanligtvis i slutminuterna av matchspelet).

Mal i numerért underlage: Du maste forutse om ett lag kommer att géra ett mal medan de har ett numerart
underlage p.g.a. att en av deras spelare &r i utvisningsbaset.

Vinnande nedslépp - 6ver/under: Du maste férutsdga om antalet vunna nedslapp av en spelare i en match
kommer att vara 6ver eller under angiven linje.

Kroppstraff (tackling) 6ver/under: Du méaste forutsdga om det totala antalet kroppstraffar (tacklingar)
gjorda av en spelare i en match kommer att vara dver eller under angiven linje.

Hemmalaget vinner och haller nollan: Du maste férutspd om hemmalaget vinner matchen samtidigt som
motstandarlaget gor noll mal.

Bortalaget vinner och haller nollan: Du méste férutspa om bortalaget vinner matchen samtidigt som
motstandarlaget gor noll mal.

1:a halvlek - 1x2: Forutspa resultatet i forsta halvlek.

1:a halvlek - inget spel vid oavgjort: Forutspa resultatet av forsta halvlek. Om slutresultatet ar oavgjort
kommer spelet att ogiltigférklaras.

1:a halvlek - handikapp: Du maste forutspa matchens vinnare genom att lagga till eller subtrahera det
angivna handikappet fran resultatet av matchens 1:a halvlek.

1:a halvlek - 6ver/under: Med ett visst varde som anges pa marknaden spelar du pa om det kommer att bli
fler eller farre mal under matchens forsta halvlek.

1:a halvlek - bada lagen g6ér mal: Du maste férutspd om bada lagen kommer att géra minst ett mal var
under 1:a halvlek.
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Andra halvlek - 1x2: Férutspa resultatet av andra halvlek.

Andra halvlek - 6ver/under: Med ett visst varde som anges pa marknaden spelar du pa om det kommer
att bli fler eller farre mal under matchens andra halvlek.

2:a halvlek - bada lagen gor mal: Du maste forutspa om bada lagen kommer att géra minst ett mal var
under 2:a halvlek.

Andra halvlek - Hemmalaget gér mal: Du méste férutspa om hemmalaget kommer att géra minst ett mal
under andra halvlek.

Andra halvlek - Bortalaget gér mal: Du maste férutspa om bortalaget kommer att géra minst ett mal
under andra halvlek.

Férsta laget att géra mal: Du maste forutspa vilket lag som kommer att géra mal férst under matchen.
Hemmalaget g6ér mal: Du maste férutspa om hemmalaget kommer att géra minst ett mal under matchen.
Bortalaget gér mal: Du maste forutspad om bortalaget kommer att géra minst ett mal under matchen.

1:a halvlek - Hemmalaget gor mal: Du maste férutspa om hemmalaget kommer att géra minst ett mal
under forsta halvlek.

1:a halvlek - bortalaget gor mal: Du maste forutspd om bortalaget kommer att géra minst ett méal under
férsta halvlek.

Bada lagen gér 3 eller fler mal: Du maste forutspd om béada lagen kommer att géra 3 eller fler mal.
Over/under (Over-exakt-Under): Du maste férutspd om det totala antalet gjorda mal under matchen
kommer att vara: Over ett visst antal mal, Exakt det antalet eller Under ett visst antal mal.

Férsta laget att géra mal: Du méste forutspa vilket lag som kommer att géra det forsta mélet i matchen.
Vinna och halla nollan: Du méste férutspa om ett lag kommer att vinna matchen utan att sldppa in nagra
mal.

Bortalagets vinner och haller nollan: Du méste férutspa om bortalaget kommer att vinna matchen utan att
slappa in nagra mal.

Hemmalagets vinner och haller nollan: Du maste férutspa om hemmalaget kommer att vinna matchen
utan att slappa in ndgra mal.

Bortalaget gor mal férst och vinner matchen: Du maste forutspa om bortalaget gér mal férst och vinner
matchen.

Hemmalaget goér mal forst och vinner matchen: Du maéste férutspd om hemmalaget gér mal férst och
vinner matchen.

Totalt antal skott pa mal: Du maste forutspa det totala antalet skott pa mal under matchen.
Hemmalaget - udda/jamnt: Du maste forutspa om hemmalagets totala antalet poang kommer att vara
udda eller jamnt.

Bortalaget - udda/jamnt: Du maste férutspa om bortalagets totala antalet poang kommer att vara udda
eller jamnt.

Vinner laget som gor forsta malet: Du maste forutspa om laget som gor forsta malet dven vinner
matchen.

X-period - Oavgjort, inget spel: Du méste férutspa vilket lag som vinner den specifika perioden. Om det
blir oavgjort aterbetalas din insats.

X-period - Over/Under (Over-exakt-Under): Du maste férutsdga om det totala antalet poang som gjorts
under den angivna perioden kommer att vara dver, exakt eller under ett visst tal.

Over/Under (Over-exakt-Under): Du maste férutsiga om det totala antalet poidng som gérs i matchen
kommer att vara 6ver, exakt eller under ett visst tal.

X-period - Z-mal: Du maste forutsdga om det angivna antalet mal kommer att géras under den angivna
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perioden.

Forst till Z-mal: Du maste férutspa vilket lag som forst nér det angivna antalet mal.

Handikapp - X: Du maste forutspa matchresultatet efter att ha tillampat det angivna handikappet.
Kommer det att bli straffliggning: Du maste férutspd om matchen kommer att avgéras genom
strafflaggning.

Strafflaggning - Vinnare: Du maste forutspa vinnaren av strafflaggningen.

Korrekt resultat: Du méaste forutse det exakta slutresultatet.

Vilket lag g6r fler mal under de kommande 5 minuterna: Du maste férutspa vilket lag som kommer att
gora fler mal under matchens angivna 5-minuters intervall.

Kommer ett mal att géras inom de ndrmaste 5 minuterna: Du maste férutspa om minst ett mal kommer
att géras under den angivna 5-minuters perioden i en match.

Kommer hemmalaget att géra mal inom de ndrmaste 5 minuterna: Du maste férutspd om hemmalaget
kommer att géra mal under den angivna 5-minuters perioden i en match.

Kommer bortalaget att géra mal inom de narmaste 5 minuterna: Du maste forutspa om bortalaget
kommer att géra mal under den angivna 5-minuters perioden i en match.

Periodmarknader

1:A-2:A-3:E PERIOD: Perioderna med spelmarknader tillater spelaren att satsa pa det slutliga resultatet av

varje period.

Period - 1X2: Férutse om vinnaren under den ndmnda perioden blir hemmalaget - bortalaget eller om
slutresultatet blir oavgjort, accepteras spel endast pa ordinarie tid, exklusive 6vertid och resultatet av
matchens straffavgérande.

Period - Draw no Bet: Denna spelmarknad bestéar av féljande, for att definiera ett spel som en vinnare,
maste det finnas ett vinnande lag under den namnda perioden, vilket innebér att om matchen slutar
oavgjort, kommer insatsen att aterbetalas. Till exempel, om ett slutresultat resulterar i oavgjort, rattas spelet
som ogiltigt.

Period - dubbelchans:

1X: Om resultatet &r hemmavinst eller oavgjort i den ndmnda perioden

2X: Om resultatet &r bortavinst eller oavgjort i den namnda perioden

12: Om resultatet &r hemmavinst eller bortavinst i den ndmnda perioden

Periodhandikapp (2-védgs): Du maste férutsdga vinnaren i den ndmnda perioden genom att lagga till eller
subtrahera den angivna variationen till periodens resultat.

Period - Totalt antal mal: Du maste forutsdga om det totala antalet mal i den ndmnda perioden kommer att
vara 6ver eller under den angivna variationen.

Periodens forsta mal: Du maéste férutsiga vilket lag som gor det forsta malet i den namnda perioden.
Periodens sista mal: Du méste foérutsiga vilket lag som gor det sista malet i den namnda perioden.

Period - Bada lagen gor mal: Férutspar om bada lagen gér mal eller inte i den ndmnda perioden.
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Period - Lag 1 totalt antal mal: Du maste férutsdga om det totala antalet mal som gérs frdn hemmalaget i
den ndmnda perioden kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

Period - Lag 2 totalt antal mal: Du méste férutsdga om det totala antalet mél fran bortalaget i den nAmnda
perioden kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

Period - Exakt antal mal: Du maste forutsdga det exakta antalet mal som kommer att géras i den namnda
perioden.

Period - Lag 1 exakt antal mal: Du maste férutsédga det exakta antalet mal som kommer att géras av
hemmalaget i den ndmnda perioden.

Period - Lag 2 exakt antal mal: Du méste férutsdga det exakta antalet mal som kommer att géras av
bortalaget i den ndmnda perioden.

Period - Vilket lag att géra mal: Du méste forutsiga vilket lag som kommer att géra mal under den
namnda perioden. 4 mojliga resultat: Endast lag 1, Endast lag 2, Bada lagen, inget av lagen.

Period - Lag 1 halla nollan: Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att halla nollan i den namnda
perioden.

Period - Lag 2 halla nollan: Du maste férutsdga om bortalaget kommer att halla nollan i den namnda
perioden.

Period - Rétt resultat: Forutse slutresultatet i den ndmnda perioden.

Period - Vilket lag vinner resten: Detta ar en live-marknad, du satsar p& vem som vinner resten av den
namnda perioden, (Oavsett den faktiska stéllningen i eventet, kommer stéllningen for eventet att anses vara
0-0 vid tidpunkten foér spelet).

Period - Udda/jamnt: Forutse om antalet mal i den ndmnda perioden kommer att representera ett udda
eller jamnt antal. Om periodresultatet ar "0-0" réknas spelet som "jamnt".

X:e perioden — Nagot av lagen goér mal: Du méste férutsdga om nagot av lagen gér mal i den X:e
perioden.

Vilket lag vinner den férsta tekningen i perioden X?: Du maste forutspa vilket lag som vinner den forsta
tekningen i den angivna perioden.

Vilket lag vinner nasta tekning efter period X och tid Y?: Du maste férutspa vilket lag som vinner nasta
tekning efter den angivna perioden och tiden.

Kommer det att gbras ett mal under nista powerplay efter X-perioden och Y-tid?: Du maste forutse
om ett mal kommer att géras under nésta powerplay efter den angivna perioden och tiden.

Kommer hemmalaget att géra mal under nista powerplay efter X-perioden och sista
powerplay-tiden?: Du maste forutspd om hemmalaget kommer att géra mal under nésta powerplay i den
angivna perioden och tiden.

Kommer bortalaget att géra mal under nasta powerplay efter X-perioden och sista powerplay-tiden?:
Du maste férutspa om bortalaget kommer att géra mal under nasta powerplay i den angivna perioden och

tiden.
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Spelarspecialer

Spelarmal (atminstone): Den bestéar av att férutsdga atminstone hur manga mal den specifika spelaren
kommer att gbra, bara ordinarie tid sdvida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelarassist (atminstone): Den bestar av att forutsdga atminstone hur manga assist den specifika spelaren
kommer att gora, bara ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelarskott pa mal (dtminstone): Den bestar av att forutsdga atminstone hur manga skott p4 mal den
specifika spelaren kommer att géra, bara ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning). Skott
som inte 4r pa mal réknas inte.

Malvaktsraddningar (atminstone): Den bestar av att foérutsaga dtminstone hur manga raddningar den
specifika spelaren kommer att géra, bara ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).
Spelarpoing (dtminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga poang (kombinerat mal och
assist) den specifika spelaren kommer att gora, bara ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl.
férlangning).

Spelarskott pa mal (6ver/under): Det bestér i att férutsdga mangden skott pd mél som den specifika
spelaren kommer att gora, bara ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl.férlangning). Skott som inte
ar pa mal réknas inte.

Malvaktsraddningar (6ver/under): Den bestar av att férutsdga mangden raddningar som den specifika
spelaren kommer att géra, bara ordinarie tid sdvida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelarpoang - 6ver/under: Forutse antalet poang (mal och assist kombinerat) en enskild spelare kommer
att gbra. Bara ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelarmal - 6ver/under: Forutse antalet mal en enskild spelare kommer att géra. Bara ordinarie tid savida
inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelarassist - 6ver/under: Forutse antalet assist en enskild spelare kommer att géra. Bara ordinarie tid
savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelarpoéng - powerplay: Férutse antalet poéng en enskild spelare kommer att gbra i powerplay. Bara
ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelare - plus/minus: Férutse plus/minus-betyget en enskild spelare kommer att fa i en match (plus = nar
en spelare ar inne pé& plan nar det egna laget gor ett mal, minus = nér en spelare ar inne péa plan nar
motstandarlaget gor ett mal). Bara ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Malvakt att halla nollan: Kommer en malvakt att halla nollan i en match. Om en match slutar 0-0 under
ordinarie sasong sa riknas det som att bada malvakterna haller nollan. Bara ordinarie tid savida inte
marknaden anger (Inkl. férlangning).

Spelare - blockerade skott: Forutse antalet blockerade skott som goérs av det férsvarande laget. Bara
ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl. férlangning).

Férsta malgérare: Vilken spelare gor det férsta malet i en match. Bara ordinarie tid sévida inte marknaden

anger (Inkl. férlangning).

93



Sista malgérare: Vilken spelare gor det sista malet i en match. Bara ordinarie tid sdvida inte marknaden

anger (Inkl. férlangning).

*Alla spel ar ogiltiga och blir aterbetalda om en spelare inte deltar i en match.

Ishockey Langtidsspel/Vinnarspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.
Division/Konferensvinnare: Du maste férutséga vinnaren av den givna divisionen eller konferensen enligt
tavlingens officiella ranking.

Grundsasongspoang - Lag: Du maste forutsdga hur manga poéng (6ver/under) det namnda laget kommer
att samla under grundsdsongen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

Tar de sig till slutspelet? - Lag: Du maste forutsdga om det namnda laget nar slutspelet fér den givna
turneringen enligt tévlingens officiella ranking.

Topp 4, Topp 6, Topp 8, Topp 10: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att sluta i respektive
topposition nér tavlingen avslutas.

Draft X:e Val: Du maste férutsdga vem som kommer att vara det X:e valet i den namnda draften.
Draftposition - spelare: Du méste férutsiga vilken position den namnda spelaren kommer att fa i den
ndmnda draften.

H2H - Ratt matchserieresultat: Du maste forutsdga det slutliga resultatet av matchserien mellan de tva
angivna lagen. For rapporteringsskal anses endast officiella webbplatser for varje tévling giltiga.

H2H - Nidr kommer matchserien att sluta: Du méste férutsdga hur manga matcher i matchserien mellan
de tva angivna lagen kommer spelas. For rapporteringsskél anses endast giltiga webbplatser for varje
tavling giltiga.

H2H - Vinnare: Du maste férutséga vilket av de tva angivna lagen som kvalificerar sig i den givna

kvalificeringsfasen eller slutspelet.

HANDBOLL

Alla Handbollspel kommer att baseras pa 60 minuters spel om inte annat anges. Overtid réknas inte eller
paverkar inte resultatet av andra halvlek och kommer inte att beaktas vid rattningen av andra halvleksspel.
Om 60 minuters spel inte slutférs av ndgon anledning kommer alla spel att ogiltigférklaras och insatsen
kommer att terbetalas.

Matchen maste avslutas for att spel ska gélla (sdvida inte marknaden redan har blivit bestamd). Alla levande
marknader inkluderar inte évertid, marknader som: 1x2, Handikapp, Udda/Jamnt, Vinstmarginal,

Dubbelchans, féorutom spelmarknader som: Kvalificera sig / Vinna cupen / Vinna efter dvertid etc.
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Huvudmarknader

1X2: Forutse resultatet av matchen. Spel accepteras endast for ordinarie tid, exklusive évertid och det valen
ar for hemmavinst, oavgjort eller bortavinst.

Totalt antal mal: Du férutsdger om det kommer att bli fler eller farre mal under ordinarie tid.

Handikapp: spel dér vinnaren av matchen under ordinarie tid maste avgéras med respektive malmarginal.
Ratt resultat laggs till eller subtraheras fran de mal som féreslas i handikappet, och efter berdkningen
kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.

Dubbelchans (ordinarie tid:

1X: Om resultatet &r hemmavinst eller oavgjort

2X: Om resultatet ar bortavinst eller oavgjort

12: Om resultatet & hemmavinst eller bortavinst

Draw no Bet: denna spelmarknad bestar av foljande, for att ratta sett spel som en vinnare, méste det finnas
ett vinnande lag, vilket innebar att om matchen slutar oavgjort, kommer pengarna att aterbetalas. Till
exempel, om en slutresultat resulterar i oavgjort, rattas spelet som ogiltigt.

Udda/jamnt: Forutse om det totala antalet mal som gors ar ett udda eller jamnt antal. Om slutresultatet ar
0-0 kommer spel att rattas som jamnt.

Halvtid/fulltid: Forutse vilket lag som kommer att vinna den férsta halvleken och i slutet av matchen under
ordinarie tid.

Vinstmarginal: Denna spelmarknad bestéar av att forutséga vilket lag som vinner och med hur stor skillnad
det vinner.

Race till X Mal: Forutse vilket lag som nar forst till X antal mal.

Handikapp (3-vags): Du maste férutsdga matchens slutresultat med hansyn till handikappet inom parentes.
Totalt antal mal Lag: Du spelar pa om det kommer att bli fler eller farre mal under ordinarie tid for en match
fér hemmalaget eller bortalaget.

Marknader 1:a/2:a halvleken: Har hittar du spelmarknaderna som utséatts fér en viss tid, antingen férsta
eller andra halvleken av matchen.

1X2 & Totalt antal mal: Férutsdg vem som kommer att bli matchvinnare och de totala méalen som gérs for
ett visst 6ver/under-varde pa marknaden, bada férutsdgelserna maste vinna for att kombinationen ska
vinna.

Halvlek med flest mal: Forutse vilken av de tva halvlekarna som far ett hogre antal mal jamfért med den
andra.

Halvlek med flest mal Lag: Forutse vilken av de tva halviekarna som far ett hdgre antal mal jamfort med
den andra men bara fér hemmalaget eller bortalaget.

Lag med flest mal i halvleken: Forutse vilket av de tva lagen som gor ett hogre antal poéng i ena halvieken
jdmfért med det andra laget.

Malintervall: Forutse i ett valt intervall, hur manga mal som totalt kommer att géras fran bada lagen.
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Malintervall Lag: Forutse i ett valt intervall, hur mdnga mal hemmalaget kommer att géra och hur manga
mal bortalaget kommer att gora.

X:e malet (inkl.OT): Férutse vilket lag som kommer att géra det x:e malet, dvertid inkluderat.

Overtid - Totalt antal mal: Du maste férutsdga om det totala antalet m&l som gérs under évertiden kommer
att vara dver eller under den angivna variationen.

Overtid - Handikapp: Du maste férutséga slutresultatet av dvertiden med hansyn till handikappet inom
parentes.

Hemmalaget goér Z mal: Du maste férutspa om hemmalaget kommer att gdra ett visst antal mal under
matchen.

Bortalaget gor Z mal: Du maste férutspa om bortalaget kommer att gora ett visst antal mal under
matchen.

Vinstmarginal: Du maste férutspa den exakta vinstmarginalen for endera laget.

Fo6rst att na Z-mal: Du méste forutspa vilket lag som forst nar ett visst antal mal.

1:a halvlek, 1x2 & 1:a halvlek 6ver/under: Du méste forutspa vilket lag som vinner forsta halvlek och om
det totala antalet mal kommer att vara Gver eller under ett visst antal.

1:a halvlek, férst att nd Z-mal: Du maéste forutspa vilket lag som kommer att géra ett visst antal mal forst
under 1:a halvlek.

Forsta halvlekens Marknader

1:a halvlek - 1x2: Du maste férutsaga resultatet av matchens forsta halviek. Mal som gors i andra halvlek
av matchen réknas inte.

1:a halviek - Dubbelchans: Du méste forutsiaga utfallet av forsta halvlek. Det finns tre mojliga resultat: 1X
(hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i slutet av forsta halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort i
slutet av forsta halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i slutet av forsta halvlek).

1:a halvlek - Draw no bet (DNB): Du maste forutsaga vilket lag som vinner den forsta halvieken av
matchen. Om férsta halvlek slutar oavgjort blir spelet ogiltigt.

1:a halvlek - Handikapp (2-végs): Du maste forutsiaga slutresultatet av den férsta halvieken av matchen
med hansyn till handikappet inom parentes.

1:a halvlek - Handikapp (3-vags): Du maste forutsédga slutresultatet av den forsta halvlieken av matchen
med hansyn till handikappet inom parentes. Till exempel (0:1) indikerar att bortalaget har en malférdel, som
for (1:0) indikerar att hemmalaget har en malférdel.

1:a halvlek - Totalt antal mal: Du méste férutsdga om det totala antalet mal som gors under forsta halviek
ar over eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Totalt antal mal Hemma: Du méste férutsdga om det totala antalet mal som gors av
Hemmalaget under forsta halviek ar dver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Totalt antal mal Borta: Du maste forutsdga om det totala antalet mal som gérs av Bortalaget

under forsta halvlek ar dver eller under den angivna variationen.
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1:a halvlek - Udda/jamnt: Du maste forutsédga om antalet méal under forsta halvlek kommer att vara udda

eller jamnt. Halvlekens resultat 0-0 anses vara jamn.

1:a halvlek - 1x2 & totalt antal mal: Du maste férutsédga kombinationen av matchens halvtidsresultat och

om det totala antalet mal under férsta halvlek kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen. Det

finns sex mojliga resultat:

1 & Over = Hemmalaget vinner férsta halvlek och totalt antal mél &r éver variationen

1 & Under = Hemmalaget vinner forsta halvlek och totalt antal mal &r under variationen

X & Over = Forsta halvlek avslutar oavgjort och totalt antal mal &r éver variationen

X & Under = Férsta halvlek avslutar oavgjort och totalt antal mal &r under variationen

2 & Over = Bortalaget vinner férsta halvlek och totalt antal mal &r éver variationen

2 & Under = Bortalaget vinner forsta halvlek och totalt antal mal ar under variationen

1:a halvlek - Vinstmarginal: Du maste férutsédga vilket lag som vinner forsta halvlek och med hur stor
marginal det vinner.

1:a halvlek - Multigoals: Du maste férutsdga antalet mal under forsta halvlek baserat pé olika erbjudna
intervall.

1:a halvlek - Multigoals Hemma: Du maste férutsdga antalet mal under forsta halvlek baserat pa olika
erbjudna intervall.

1:a halvlek - Multigoals Borta: Du méste férutsidga antalet mal under forsta halvlek baserat pa olika

erbjudna intervall.

Andra halvlekens Marknader

2:a halvlek - 1x2: Du maste forutsaga resultatet av matchens andra halvlek. Mal som gérs i forsta halvlek

raknas inte.

2:a halvlek - Dubbelchans: Du maste forutsdga utfallet av andra halvlek. Det finns tre méjliga resultat: 1X

(hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i andra halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort i andra
halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i andra halvlek).

2:a halvlek - Draw no bet (DNB): Du maste forutséga vilket lag som vinner den andra halvleken av
matchen. Om andra halvlek slutar oavgjort blir spelet ogiltigt.

2:a halvlek - Udda/jamnt: Du méste férutsdga om antalet mal under andra halvlek kommer att vara udda

eller jamnt. Halvlekens resultat 0-0 anses vara jamn.

Handboll Langtidsspel/Vinnarspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.
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Spelarspecialer

Spelare - Minst antal mal (inkl. 6vertid): Du maste forutsdga det minsta antalet mal en spelare kommer att
gobra under en match.

Spelarmal (inkl. dvertid): Du méaste férutsiga det totala antalet méal som gors av en specifik spelare i en
match.

X malskytt: Du maste férutspa vilken spelare som kommer att géra matchens X:e mal.

Sista malskytt: Du maste forutspa vilken spelare som kommer att géra matchens sista mal.

AMERIKANSK FOTBOLL

Huvudmarknader

Money Line (1-2): Du maste férutsiga vinnaren av matchen.

Totalt antal poing (inkl.OT) (Over/Under): Denna typ av spel bestér av att ange antalet poéng i matchen.
Totalt antal poing Hemma (Over/Under): Spel som bestér av att ange hemmalagets totala poéng, denna
marknad inkluderar poangen som gors under eventuell dvertid av matchen.

Totalt antal posing Borta (Over/Under): Spel som bestér av att ange bortalagets totala poéng, denna
marknad inkluderar podngen som goérs under eventuell dvertid av matchen.

Halv- och quarter-marknader: for att satsa pa specifika quarter- eller halviekar méaste hela perioden spelas
klart for att spelen ska gélla om inte resultatet redan har faststéllts. Andra halvlekens marknader inkluderar
overtid. Den fjarde quartern inkluderar inte dvertid.

Race till x:e poing (Inkl.OT): Férutse vilket lag som nér férst med X mal, inklusive dvertid.

Nista poéng (Inkl.OT): Du méste férutséga vilket lag som gér nésta poing. Det finns 3 méjliga resultat: 1
(hemmalaget gér poang), X (inga fler poéng), 2 (bortalaget gér poang).

Nista poangtyp (Inkl.OT): Du méste férutséga vilken poéngtyp som blir podng x. Vi har fyra méjliga
resultat: Touchdown, Field goal, Safety, inga fler poang.

Quarter med hogst poang: Du maste forutsaga vilken quarter i matchen som far flest poang.

Halvlek med hogst podng: Du maste férutsédga vilken halvlek som far flest poang.

Gar matchen till 6vertid: Du maste férutsdga om matchen gar till dvertid.

Udda/jamnt (Inkl.OT): Férutse om det totala antalet poang under matchen &r udda eller jamnt, om
slutresultatet ar 0:0, rattas spel som jamnt.

Udda/jamnt Hemma (Inkl.OT): Férutse om det totala antalet podng som gérs i matchen av hemmalaget &r
ett udda eller jamnt antal, om hemmalaget inte gér nagra poang, kommer spel att rattas som jamnt.
Udda/jamnt Borta (Inkl.OT): Férutse om det totala antalet poang som gérs i matchen av bortalaget ar ett
udda eller jamnt antal, om bortalaget inte goér nagra poéang, kommer spel att rattas som jamnt.

Totalt antal Touchdowns (Inkl.OT): Du maste férutsaga det totala antalet touchdowns som gérs i matchen

inklusive dvertid.
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Totalt antal Field goals (Inkl.OT): Du maste forutsiga det totala antalet field goals som gérs i matchen
inklusive 6vertid.

Totalt antal Turnovers (Inkl.OT): Du maste férutsiga det totala antalet turnovers som sker i matchen
inklusive 6vertid.

Totalt antal Sacks (Inkl.OT): Du méste férutsdga det totala antalet sacks som gérs i matchen inklusive
overtid.

X:e field goal sétts (Inkl.OT): Du maste férutséga vilket lag som kommer att sétta field goal X i matchen
inklusive 6vertid.

Gar matchen till 6vertid: Du maste férutsdga om matchen gar till Gvertid eller inte.

Antal passningsforsék: Du maste forutse det kombinerade antalet passningsforsok fran bada lagen i en
match (Inkl. évertid).

Antal genomférda passningar: Du maste férutse det kombinerade antalet genomférda passningar fran
bada lagen i en match (Inkl. évertid).

Antal passnings-yards: Du maste forutse det kombinerade antalet genomférda passnings-yards fran bada
lagen i en match (Inkl. dvertid).

Antal tacklingar: Du maste forutse det kombinerade antalet genomférda tacklingar fran bada lagen i en
match (Inkl. évertid).

Antal offensiva yards: Du maste férutse det kombinerade antalet genomférda offensiva yardage fran bada
lagen i en match (Inkl. dvertid).

Antal receptions: Du maste férutse det kombinerade antalet genomférda passningar som fangas av
spelare fran bada lagen i en match (Inkl. 6vertid).

Antal touchdown-passningar: Du maste férutse det kombinerade kumulativa antalet genomférda
touchdowns som gors i luften av bada lagen i en match (Inkl. évertid).

Antal rushing touchdowns: Du maste forutse det kombinerade kumulativa antalet genomférda
touchdowns fran bada lagen i en match (Inkl. évertid).

Antal receiving touchdowns: Du maste férutse det kombinerade kumulativa antalet genomférda
touchdowns som goérs genom genomférda passningar fran bada lagen i en match (Inkl. Gvertid).

Antal offensiva touchdowns: Du maéste férutse det kombinerade kumulativa antalet genomférda
touchdowns fran bada lagen i en match (Inkl. évertid).

Antal receiving yards: Du maste forutse det kumulativa antalet genomférda yardage som spelare fatt
genom genomférda passningar i en match (Inkl. dvertid).

Antal rushing yards: Du maste forutse den kumulativa langden som alla spelare i bada lagen far genom
rushing plays i en match (Inkl. &vertid).

Antal rushing och receiving yards: Du maste férutse den kombinerade langden som bada lagen far
genom rushing och receiving i en match (Inkl. évertid).

Antal passningar och rushing yards: Du maste férutse den kombinerade yardage som bada lagen far

genom passhingar och rushing i en match (Inkl. évertid).
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Antal tacklingar och assist: Du maste forutse det kumulativa antalet tacklingar (bade enskilda och
assisterande) gjorda av de defensiva spelarna i en match (Inkl. évertid).

Antal 2-poangare: Du maste forutse det kumulativa antalet framgangsrika 2-poéngs conversions-férsok av
bada lagen i en match (Inkl. évertid).

Antal 2-poangsférsok: Du méste forutse det kumulativa antalet férsék av bada lagen for att fa en
2-poangs-conversion efter en touchdown (Inkl. évertid).

Antal fumbles: Du maste forutse det kumulativa antalet fumbles (bade forlorade och aterstéllida) som gors
av bada lagen i en match (Inkl. évertid).

Antal passnings-yards gross: Du maste forutse det totala yardage som ett lag far genom passningsspel i
en match (Inkl. évertid).

Hemmalag - Z Touchdown (vem gor en touchdown): Du maste férutsaga vilken spelare fran hemmalaget
som kommer att gbra en specifik numrerad touchdown i matchen.

Bortalag - Z Touchdown (vem gér en touchdown): Du méste forutsaga vilken spelare fran bortalaget som
kommer att gbra en specifik numrerad touchdown i matchen.

Hemmalag - Vem gor sista touchdown: Du maste forutspa vilken spelare fran hemmalaget som goér den
sista touchdownen i matchen.

Bortalag - Vem gor touchdown: Du maste forutspa vilken spelare fran hemmalaget som gor den sista

touchdownen i matchen.

*Alla spel blir &terbetalda och voidade om en spelare inte deltar i en match.

Forsta halviekens Marknader

1:a halvlek - 1x2: Du méste férutsiga resultatet av forsta halvlek, valen ar 1-hemmalaget, 2-bortalaget och
x-oavgjort. Om halvleken inte spelas klart kommer denna marknad att ogiltigforklaras.

1:a halvlek - Handikapp: Du maste forutsiga vinnaren av den forsta halvleken dar ratt resultat laggs till
eller subtraheras fran de poang som féreslas i handikappet, och efter berakningen kommer det att
bestdmmas vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget. Om halvleken ar ofullstandig kommer
denna marknad att ogiltigforklaras.

1:a halvlek - Totalt antal podng: Du maste férutsdga om det totala antalet poéng i den forsta halvlieken
kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen, om halvleken &r oavslutad kommer denna
marknad att ogiltigférklaras.

1:a halvlek - Draw no Bet: Du maste forutsaga vinnaren av forsta halvlek, om halvleken slutar oavgjort
kommer alla spel att bli ogiltiga for denna marknad.

1:a halvlek - Udda/jamnt: Du maste férutsdga om antalet podng i den forsta halvieken av matchen
kommer att vara udda eller jamnt.

1:a halvlek - Udda/jamnt Hemma: Du méste forutsidga om antalet poéang fran hemmalaget i forsta halviek

kommer att vara udda eller jamnt.
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1:a halvlek - Udda/jamnt Borta: Du maste férutsdga om antalet poéng fran bortalaget i forsta halvlek
kommer att vara udda eller jamnt.

1:a halvlek - Nasta poang: Du méste forutsaga vilket lag som gor nasta poéng i forsta halviek. Det finns 3
mdjliga resultat: 1 (hemmalaget gbr podng), X (inget lag gér podng), 2 (bortalaget gor poang).

1:a halvlek 1X2 & 1:a halvlek totalt antal podng: Du maste férutsdga bade resultatet och det totala antalet
poang (6ver/under) i den férsta halvieken.

1:a halvlek handikapp & 1:a halvlek totalt antal poang: Du méste férutsdga bade resultatet (med det
valda handikappet) och det totala antalet podng (6ver/under) i den férsta halvieken.

1:a halvlek - “Nar som helst” touchdown: Du méste férutsiga vilken spelare som kommer att géra en
touchdown under matchens forsta halvlek.

1:a halvlek - Gjorda field goals: Du méste forutspa det totala antalet gjorda field goals av bada lagen under
matchens forsta halvlek.

1:a halvlek - Spelarens passningsyards Over/Under: Du méste férutsdga om spelarens passningsyards i
férsta halvlek kommer att vara éver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - Spelarens passnings-touchdowns Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens
passnings-touchdowns i forsta halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - Spelarens mottagna yards Over/Under: Du méste férutsdga om spelarens mottagna yards i
forsta halvlek kommer att vara éver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - Spelare som tar emot touchdowns Over/Under: Du méste férutsidga om spelarens
mottagna touchdowns i forsta halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - En spelares rushing yards Over/Under: Du méste forutsdga om en spelares rushing yards i
forsta halvlek kommer att vara éver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - En spelares rushing touchdowns Over/Under: Du méste férutsdga om en spelares rushing
touchdowns i férsta halviek kommer att vara éver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - Spelarinterceptions Over/Under: Du maste férutsdga om en spelares interceptions i férsta
halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - En spelares passningsférsok 6ver/under: Du maste forutsdga om en spelares
passningsforsok i forsta halvlek kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - En spelares rushings-férsok Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens rushings-férsék
i forsta halvlek kommer att vara éver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - Spelar-receptions Over/Under: Du maste férutsdga om en spelares receptions i férsta halvlek
kommer att vara dver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - En spelares rushing och mottagna yards Over/Under: Du méste férutséiga om en spelares
kombinerade rushing och mottagna yards i férsta halvilek kommer att vara dver eller under ett visst antal.
1:a halvlek - En Spelares passningsavslutningar Over/Under: Du méste férutsdga om en spelares
passningsavslutningar i forsta halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

1:a halvlek - Touchdown-po&nggorare: Du maste férutsdga om en spelare kommer att géra en touchdown
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under forsta halvlek.

Andra halvlekens Marknader

2:a halvlek - 1x2: Du maste forutsaga resultatet av andra halvlek, valen &r 1-hemmalaget, 2-bortalaget och
x-oavgjort. Om halvleken inte spelas klart kommer denna marknad att ogiltigférklaras.

2:a halvlek - Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av den andra halvleken dér rétt resultat 1aggs till
eller subtraheras fran de poang som foreslas i handikappet, och efter berdkningen kommer det att
bestdmmas vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget. Om halvleken &r ofullstandig kommer
denna marknad att ogiltigforklaras.

2:a halvlek - Totalt antal poang: Du méste férutsidga om det totala antalet poang i den andra halvleken
kommer att vara éver eller under den angivna variationen, om halvleken &r oavslutad kommer denna
marknad att ogiltigforklaras.

2:a halvlek - Draw no Bet: Du maste forutséga vinnaren av andra halvlek, om halvleken slutar oavgjort
kommer alla spel att bli ogiltiga fér denna marknad.

2:a halvlek - “Néar som helst” touchdown: Du maste férutsédga vilken spelare som kommer att géra en
touchdown under matchens andra halvlek.

2:a halvlek - Gjorda field goals: Du maste forutspa det totala antalet gjorda field goals av bada lagen
under matchens andra halvlek.

2:a halvlek - Spelarens passningsyards Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens passningsyards i
andra halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - Spelarens passnings-touchdowns Over/Under: Du méste férutsdga om spelarens
passnings-touchdowns i andra halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - Spelarens mottagna yards Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens mottagna yards i
andra halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - Spelare som tar emot touchdowns Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens
mottagna touchdowns i andra halviek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - En spelares rushing yards Over/Under: Du maste férutsdga om en spelares rushing yards i
andra halvlek kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - En spelares rushing touchdowns Over/Under: Du maste férutsdga om en spelares rushing
touchdowns i andra halvlek kommer att vara éver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - Spelarinterceptions Over/Under: Du méste férutsdga om en spelares interceptions i andra
halvlek kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - En spelares passningsfors6k over/under: Du maste forutsdga om en spelares
passningsforsok i andra halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - En spelares rushings-forsok Over/Under: Du méste férutsiga om spelarens rushings-forsék

i andra halvlek kommer att vara dver eller under ett visst antal.
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2:a halvlek - Spelar-receptions Over/Under: Du maste férutsdga om en spelares receptions i andra
halvlek kommer att vara &ver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - En spelares rushing och mottagna yards Over/Under: Du maste férutsdga om en spelares
kombinerade rushing och mottagna yards i andra halvlek kommer att vara éver eller under ett visst antal.
2:a halvlek - En Spelares passningsavslutningar Over/Under: Du maste forutsdga om en spelares
passningsavslutningar i andra halviek kommer att vara dver eller under ett visst antal.

2:a halvlek - Touchdown-poénggorare: Du maste férutsdga om en spelare kommer att géra en
touchdown under andra halvlek.

Andra halvlek - Totalt antal field goals: Du méste férutspa det totala antalet gjorda field goals i andra
halviek.

Andra halvlek - Totalt antal touchdowns: Du maste forutspa det totala antalet touchdowns i andra
halviek.

Andra halvlek - Hemmalagets totala antal touchdowns: Du maste férutspa det totala antalet
touchdowns som hemmalaget goér i andra halviek.

Andra halvlek - Bortalagets totala antal touchdowns: Du maste forutspa det totala antalet touchdowns
som bortalaget gér i andra halvlek.

Andra halvlek - Hemmalagets field goals: Du maste férutspa det totala antalet field goals som
hemmalaget gor i andra halvlek.

Andra halvlek - Bortalagets field goals: Du maste forutspa det totala antalet field goals som bortalaget
gor i andra halvlek.

Andra halvlek - 1x2: Du maste forutspa vilket lag som vinner andra halvlek.

Andra halvlek - Inget spel vid oavgjort: Forutspé resultatet i andra halvlek. Om slutresultatet &r oavgjort
kommer spelet att ogiltigférklaras.

Quartermarknader

Quarter - 1x2: Du maste forutsdga resultatet av den valda quartern, valet &r 1-hemmalaget, 2-bortalaget
och X-oavgjort. Om quartern ar oavslutad kommer denna marknad att ogiltigforklaras.

Quarter - Totalt antal poang: Du maste férutsdga om det totala antalet poang som gérs under valda
quartern kommer att vara éver eller under den angivna variationen. Om quartern &r oavslutad kommer
denna marknad att bli ogiltigférklaras.

Quarter - Draw no Bet: Du maste forutsdga vinnaren av den valda quartern. Om quartern slutar oavgjort
kommer alla spel pa denna marknad att ogiltigférklaras, och om quartern &r oavslutad kommer denna
marknad att bli ogiltigférklarad.

Quarterhandikapp: Du maste férutséga att vinnaren av den valda quartern lagger till eller subtraherar den
angivna variationen till quarterns resultat, om quartern &r oavslutad kommer denna marknad att
ogiltigforklaras.

1:a quarter 1X2 & 1:a quarter totalt antal poing: Du maste forutsdga bade resultatet och det totala

antalet poang (6ver/under) i den forsta quartern.
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1:a quarter handikapp & 1:a quarter totalt antal podng: Du maste férutsdga bade resultatet (med det
valda handikappet) och det totala antalet poang (6ver/under) i den férsta quartern.

X quarter - Bada lagen gor mal: Du maste forutspa om bada lagen kommer att géra méal under matchens
X quarter.

X quarter - Spelarens passningsyards Over/Under: Du méste férutsdga om spelarens passningsyards i
den angivna kvarten kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

X quarter - Spelarens passnings touchdowns Over/Under: Du maste férutsiga om spelarens passnings
touchdowns i den angivha quartern kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

X quarter - Spelarens mottagna yards Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens mottagna yards i
den angivna quartern kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

X quarter - Spelare som tar emot touchdowns Over/Under: Du méste férutsdga om spelarens mottagna
touchdowns i den angivha quartern kommer att vara éver eller under ett visst antal.

X quarter - En spelares rushing yards Over / Under: Du maste férutséga om spelarens rushing yards i
den angivna quartern kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

X quarter - En spelares rushing touchdowns Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens rushing
touchdowns i den angivha quartern kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

X quarter - En spelares interceptions Over / Under: Du méste férutsédga om spelarens interceptions i den
angivna perioden kommer att vara éver eller under ett visst antal.

X quarter - En spelares passningsforsék over/under: Du maste foérutsdga om spelarens passningsforsok
i den angivna kvarten kommer att vara dver eller under ett visst antal.

X quarter - Spelarens rushing-forsok Over/Under: Du méste férutsaga om spelarens rushing-férsék i den
angivna kvarten kommer att vara éver eller under ett visst antal.

X-quarter - Spelarmottagningar Over/Under: Du méste férutsiga om spelarens mottagningar i den
angivna kvarten kommer att vara dver eller under ett visst antal.

X quarter - En spelares rushing och receiving yards Over/Under: Du méste férutsiga om spelarens
kombinerade rushing och receiving yards i den angivna quartern kommer att vara dver eller under ett visst
antal.

X quarter - En spelares passningsavslut Over/Under: Du maste férutsdga om spelarens passnhingsavslut
under den angivna quartern kommer att vara dver eller under ett visst antal.

X quarter - Touchdown-poang Spelare: Du méste férutsidga om spelaren kommer att géra en touchdown
under den angivna quartern.

X quarter - Hemmalagets totala antal touchdowns: Du maste forutspé det totala antalet touchdowns
som hemmalaget gér i den angivna quartern.

X quarter - Bortalagets totala antal touchdowns: Du méste férutspa det totala antalet touchdowns som
bortalaget goér i den angivna quartern.

X period - Field goals: Du maste forutspa det totala antalet gjorda field goals i den angivna perioden.
X-perioden - Hemmalagets field goals: Du maste forutspa det totala antalet field goals som hemmalaget
gor i den angivna perioden.

X-perioden - Bortalagets field goals: Du maste forutspa det totala antalet field goals som bortalaget gor i
den angivna perioden.

X quarter - Udda/Jamnt: Du maste forutse om de totala poangen i den angivna quartern kommer att vara
udda eller jamn.

X quarter - Over/Under: Du méste férutsdga om den totala podngen i den angivna quartern kommer att

104



vara over eller under ett visst antal.

X quarter - 1x2: Du maste férutspa matchens resultat (hemmaseger, oavgjort eller bortaseger) for den
angivna quartern.

X quarter - Totalt antal touchdowns: Du maste férutsdga det totala antalet touchdowns som gors i den
angivna quartern.

X quarter - Bortalagets totala antal poang: Du maste forutspa att bortalagets totala poang i den angivna
quartern kommer att vara dver eller under ett visst antal.

X quarter - Hemmalagets totala antal poang: Du méste forutspa att hemmalagets totala poéang i den
angivna quartern kommer att vara dver eller under ett visst antal.

Drive-marknader

X:e driven spel x - Lagets speltyp: Férutse om typen av spel kommer att vara en rush eller ett pass.
Endast ett pass framat rdknas som ett pass-spel per definition. En sack anses ocksé vara ett pass-spel.
X:e driven spel x - Lagets pass completion: Férutse om det kommer att finnas ett genomfért pass under
det angivna spelet. Endast ett pass framat kommer att tas i beaktande for ett pass-spel per definition.

X:e driven spel x - Lagets totala yards: Forutse det totala antalet yards som erhallits under det angivna
spelet. Yards som tjdnas genom spelstraff kommer inte att beaktas.

X:e driven spel x - Laget far en ny first down: Férutse om laget kommer att erhéalla en ny first down under
det angivna spelet. En touchdown krediteras bara som en ny first down nér den gérs av offense. First
downs och yards som intjanats genom spelstraff kommer inte att beaktas for rattning.

X:e driven spel x - Lagets sacks: Férutse om det kommer att finnas en sack eller inte i det angivna spelet.
X:e driven - Lagresultat: Forutse resultatet av lagetens angivna drive (punt, touchdown, field goal-forsék)

Ovriga resultat kommer att avgéras med "annat".

* | handelse av inga spel kommer alla marknader att rattas med néasta spel eller annulleras om driven tar
slut innan den nar respektive spel.

** Om driven avslutades innan respektive spelnummer uppnaddes kommer alla marknader for respektive
spel att betraktas som ogiltiga. Detta inkluderar poang och field goal.

*** Field goal-yards beaktas inte for de totala yards som erhdllits i ett spel.

Spelarspecialer

Alla specialmarknader fér amerikanska fotbollsspelare avgdrs enligt relevant officiell kalla.

Spelare passing yards: Den bestar av att forutsdga mangden pass-yards den specifika spelaren kommer
att gora, endast ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl.OT).
Spelare passing yards (atminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga pass-yards den

specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid sdvida inte marknaden anger (Inkl.OT).
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Spelare pass completitions: Det bestér i att forutsdga antalet pass completitions som den specifika
spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid svida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelare pass completitions (dtminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga pass
completitions den specifika spelaren kommer att gora, endast ordinarie tid savida inte marknaden anger
(InkL.OT).

Spelare pass touchdowns: Den bestar av att forutsdga mangden pass touchdowns den specifika spelaren
kommer att géra, endast ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelare pass touchdowns (atminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga pass
touchdowns den specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid om inte marknaden anger
(InkL.OT).

Spelare rushing-forsok: Det bestar i att forutsdga mangden rushing-forsok den specifika spelaren kommer
att géra, endast ordinarie tid om inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelare rushing-forsok (atminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga rushing-férsok
den specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid om inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelare rushing yards: Den bestar av att férutsdga mangden rushing yards som den specifika spelaren
kommer att gora, endast ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelare rushing yards (dtminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga rushing yards den
specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelare rushing touchdowns: Den bestar av att férutsdga mangden rushing touchdowns den specifika
spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid s&vida inte marknaden specificerar (Inkl.OT).

Spelare rushing touchdowns (atminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga rushing
touchdowns den specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid om inte marknaden anger
(InkL.OT).

Spelarmottagningar: Den bestar av att férutsdga mangden passmottagningar den specifika spelaren
kommer att géra, endast ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelarmottagningar (atminstone): Den bestar av att férutsaga atminstone hur manga passmottagningar
den specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl.OT).
Spelarmottagningar yards: Den bestar av att forutsdga mangden mottagande yards den specifika
spelaren kommer att gora, endast ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (Inkl.OT).
Spelarmottagningar yards (atminstone): Den bestar av att forutsdga dtminstone hur manga mottagande
yards den specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid sdvida inte marknaden anger (Inkl.OT).
Spelarmottagningar touchdowns: Den bestéar av att férutsdga mangden mottagna touchdowns som den
angivna spelaren gér, endast ordinarie tid om inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelarmottagningar touchdowns (dtminstone): Den bestar av att férutsdga atminstone hur manga
mottagande touchdowns den specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid om inte marknaden
anger (Inkl.OT).

Spelare som gor forsta touchdown: Forutse vilken spelare som kommer att géra matchens forsta

touchdown.

106



Totalt antal interceptions som kastas av QB: Det bestar i att férutsdga méangden totala interceptions den
specifika spelaren kommer att géra, endast ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Langsta completition pass av QB: Det bestar av att férutsdga den langsta pass completion den specifika
spelaren kommer att gora, endast ordinarie tid s&vida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelarsacks: Den bestar av att férutsdga mangden sacks den specifika spelaren kommer att géra, endast
ordinarie tid sdvida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelarens ldngsta rush: Den bestar av att forutsdga den langsta rushen den specifika spelaren kommer att
gbra, endast ordinarie tid savida inte marknaden anger (Inkl.OT).

Spelarens forsta rushing-forsok: Forutse vilken spelare som gér matchens forsta rushing-férsok.

F6rsta mottagningen av Spelare: Forutse vilken spelare som kommer att gbra den férsta mottagningen i
matchen.

Forsta completition av QB: Forutse vilken spelare som kommer att géra den férsta completition i matchen.
Léngsta rushing-spel i matchen: Forutse vilken spelare som gér matchens langsta rushing-spel.

Langsta passmottagning i matchen: Forutse vilken spelare som kommer att f& den langsta
passmottagningen i matchen.

Head-to-head spelare passing yards: Den bestar av att forutsdga vilken av de namnda spelarna som
passar flest yards i matchen.

Head-to-head spelare pass completition: Den bestar av att férutsiga vilken av de ndamnda spelarna
kommer att ha flest pass completitions i matchen.

Head-to-head spelare rushing yards: Den bestér av att forutséga vilken av de namnda spelarna som
kommer att ha flest rushing yards i matchen.

Head-to-head spelarmottagningar mest yards: Den bestar av att forutsiga vilken av de namnda spelarna
som kommer att ha flest mottagande yards i matchen.

Head-to-head spelarmottagningar: Den bestar av att forutsaga vilken av de namnda spelarna som
kommer att ha flest passmottagningar i matchen.

Spelarforingar atminstone: Du méste férutsdga hur manga féringar atminstone den angivna spelare gor.
Spelare (forsvarare) att fa en interception: Du maste forutsdga om den angivna spelare kommer gor en
interception.

Spelare som gor den forsta rushen (inkl.OT): Du méste férutséga vilken av de angivna spelarna som
kommer gbra den forsta rushen.

Spelare rushing-forsok atminstone: Du maste forutsdga atminstone hur manga rushing-férsok den
angivna spelaren gor.

Spelare rushing-yards atminstone: Du méste férutsdga atminstone hur manga rushing-yards den angivna
spelaren gor.

Spelare rushing-tds atminstone: Du maste forutsdga atminstone hur manga rushing-tds den angivna
spelaren gor.

Spelare mottagningar atminstone: Du maste férutsdga atminstone hur manga mottagningar den angivna

spelaren far.
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Spelare mottagnings-yards atminstone: Du maste forutsdga atminstone hur manga mottagnings-yards
den angivna spelaren far.

Spelare mottagnings-tds atminstone: Du méste férutsdga atminstone hur manga mottagnings-tds den
angivna spelaren far.

Spelare touchdowns atminstone: Du maste férutsdga atminstone hur manga touchdowns den angivna
spelaren gor.

Spelare Passningsforsok: Du maste forutsaga hur manga passningsforsok (6ver/under) den angivna
spelaren gor.

Spelare Lingsta lyckade passning: Du maste for forutsédga vilken spelare som gor den langsta lyckade
passningen.

Spelare Rushing- och Mottagnings-yards: Du méste férutsdga hur manga rushing- och
mottagnings-yards (6ver/under) spelaren gor.

Spelare Kicking-podng: Du méste forutsdga hur manga kicking-poéng (6ver/under) den angivna spelaren
goér.

Spelare Interceptions Kastade: Du mséte férutsdga hur manga interceptions (6ver/under) den angivna
spelare gor.

Spelare Lingsta lyckade mottagning: Du maste forutsaga vilken spelare som ha den langsta lyckade
mottagningen.

Spelare Totalt antal Tacklingar: Du maste forutsaga hur manga tacklingar (6ver/under) den angivna
spelaren gor.

Spelare Totalt antal Sacks: Du maste férutsdga hur manga sacks (6ver/under) den angivna spelaren gor.
Spelare Passningsyards 1:a halvlek: Du méaste férutsdga hur manga passningsyards (6ver/under) den
angivna spelaren goér i den férsta halvleken.

Spelare Passnings-tds 1:a halvlek: Du maste férutsdga hur manga passnings-tds (6ver/under) den
angivna spelaren goér i den férsta halvieken.

Spelare férsta rush (inkl.OT): Du méste férutséga vilken spelare som gér den férsta rushen.

Spelare position vid 1:a TD: Du maste forutsaga vilken position den angivna spelaren har vid sin forsta TD.
Spelare position vid Sista TD: Du maste forutsaga vilken position den angivna spelaren har vid sin sista
TD.

QB att gora en interception: Du maste férutsdga om den angivna QB kommer gdra en interception.

QB med lidngsta lyckade passningen (inkl.OT): Du méste férutsdga vilken QB som kommer att géra den
langsta lyckade passningen.

QB med forsta lyckade passningen (inkl.OT): Du méste férutsiga vilken QB som gér den férsta lyckade
passningen.

Nagon QB att passa 300+ yards (inkl.OT): Du maste férutsdga om nagon av de angivna QB som kommer
passa 300+ yards.

Nagon QB att passa 350+ yards (inkl.OT): Du maste férutsdga om nagon av de angivna QB som kommer

passa 350+ yards.
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Nagon QB att passa 400+ yards (inkl.OT): Du maste férutsdga om nagon av de angivna QB som kommer
passa 400+ yards.

Nagon spelare att géra 100+ rushing yards (inkl.OT): Du maste férutsdga om nigon av de angivna
spelarna kommer att géra 100+ rushing yards.

N&agon spelare att gora 150+ rushing yards (inkl.OT): Du méste férutsdga om n&gon av de angivna
spelarna kommer att géra 150+ rushing yards.

Nagon spelare att géra 100+ mottagna yards (inkl.OT): Du méste férutsadga om nagon av de angivna
spelarna kommer att géra 100+ mottagna yards.

Nagon spelare att géra 150+ mottagna yards (inkl.OT): Du méste férutsédga om nagon av de angivna
spelarna kommer att gdra 150+ mottagna yards.

Spelare med flest mottagna yards (endast angivna spelare - inkl.OT): Du maste férutséga vilken av den
angivna spelarna som gor flest mottagna yards.

Flest passnings-yards Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste férutsaga vilken av de angivna spelarna som gor
flest passnings-yards.

Flest lyckade passningar Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste férutsédga vilken av de angivna spelarna som
gor flest lyckade passningar.

Flest Rush yards Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste forutséga vilken av de angivna spelarna som gor fler
Rush yards.

Flest Mottagna yards Spelare 1 vs Spelare 2: Du méste férutsiga vilken av de angivna spelarna som far
flest mottagna yards.

Flest Mottagningar Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste forutsiaga vilken av de angivna spelarna som gor
flest mottagningar.

Flest R6jningar Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste férutséga vilken av de angivna spelarna som gor flest
undanrdjningar.

Flest Mal Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste férutséga vilken av de angivna spelarna som gor flest mal.
Flest Markeringar Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste férutsédga vilken av de angivna spelarna som gor flest
markeringar.

Flest Passnings-tds Spelare 1 vs Spelare 2: Du maste férutséga vilken av de angivna spelarna som gor
flest passnings-touchdowns.

Flest Rushing Yards: Du maste forutsdga vilken av de angivna spelarna som gor flest rushing yards.

Flest Mottagna Yards: Du maste foérutsdga vilken av de angivna spelarna som gor flest mottagna yards.
Flest 1st downs: Du méste forutsdga vilken av de angivna spelarna som gor flest 1st downs.

Flest Sacks: Du maéste forutsiga vilken av de angivna spelarna som gor flest sacks.

Spelare Totalt antal Passningsforsok (inkl.OT): Du méste férutsdga atminstone hur manga
passningsférsdk den angivna spelaren gor.

Spelare Totalt antal Passningsférsék Over/Under (inkl.OT): Du maste férutsdga om det totala antalet

passningsférsok for den angivna spelaren gor &r dver eller under den angivna linjen.
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Spelare Totalt antal Passnings-interceptions (inkl.OT): Du maste férutsaga atminstone hur manga
passnings-interceptions den angivna spelaren gor.

Spelare Totalt antal Passnings-interceptions Over/Under (inkl.OT): Du maste férutsdga om det totala
antalet passnings-interceptions den angivna spelaren gor ar éver eller under den angivna linjen.
Spelare Totalt antal Tacklingar (inkl.OT): Du maste férutsiaga atminstone hur manga tacklingar den
angivna spelaren gor.

Spelare Totalt antal Tacklingar Over/Under (inkl.OT): Du méste férutsiga atminstone om det totala
antalet tacklingar den angivna spelaren gor ar éver eller under den angivna linjen

Spelare Totalt antal Sacks (inkl.OT): Du maste férutsdga &tminstone hur manga sacks den angivna
spelaren gor.

Spelare Totalt antal Sacks Over/Under (inkl.OT): Du méste férutséga atminstone om det totala antalet
sacks den angivna spelaren goér ar dver eller under den angivna linjen.

Spelare Totalt antal Interceptions (inkl.OT): Du méste férutsdga atminstone hur manga interceptions den
angivna spelaren gor.

Spelare Totalt antal Interceptions Over/Under (inkl.OT): Du méste férutséga &tminstone om det totala

antalet interceptions den angivna spelaren gér ar dver eller under den angivna linjen.

Spelare - passnings-yards (6ver/under): Kommer vald spelare att kasta mer eller mindre &n ett
férutbestdmt antal yards i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - slutférda spelarpass (6ver/under): Du maste forutse om quarterbacken kommer att kasta Gver
eller under ett visst antal genomférda passningar an det forutbestdmda antalet (Inkl. férlangning).

Spelare - passnings-touchdowns (6ver/under): Du méste férutse om den specificerade spelaren kommer
att kasta mer (6ver) eller farre (under) touchdowns an det férutbestamda antalet (Inkl. férlangning).

Spelare - rushing yards (6ver/under): Du maste forutse om en specifik spelare kommer att springa mer
eller farre yards an det férutbestdmda antalet i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - receiving yards (6ver/under): Du méste férutse om en specifik spelare kommer att samla mer
eller farre receiving yards an det forutbestdmda antalet i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - receiving touchdowns (6ver/under): Du maste férutse om en specifik spelare kommer att géra
fler eller farre touchdowns an det forutbestdmda antalet i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - field goal (6ver/under): Du maste férutse om en specifik spelare (vanligtvis en kicker) kommer
att géra mer eller farre field goals &n det férutbestdmda antalet i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - assist (6ver/under): Du maste forutse om en specifik spelare kommer att géra mer eller farre
assisterade tacklingar an det férutbestdmda antalet i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - langsta passningsavslutning (6ver/under): Du maste forutse om den langsta genomférda
passningen av en specifik quarterback ar éver eller under en viss distans i en match (Inkl. férlangning).
Spelare - langsta reception (6ver/under): Du maste férutse om den langsta genomférda mottagningen av

en specifik spelare kommer att vara éver eller under en viss distans i en match (Inkl. férlangning).
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Spelare - rushing-férsok (6ver/under): Du maste forutse om en specifik spelare kommer att halla bollen
fler eller farre ganger an det férutbestamda antalet i en match (Inkl. férlangning).

Hemmalag/bortalag - antal sacks (6ver/under): Du maste férutse om det totala antalet sack av hemma-
eller bortalaget i en match kommer att vara mer eller mindre an det férutbestdmda antalet i en match (Inkl.
férlangning).

Spelare - langsta rush (6ver/under): Du maste forutse om det langsta rushing-forsoket av en specifik
spelare kommer att vara 6ver eller under en viss distans i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - defensiva interceptions (6ver/under): Du maste forutse om en specifik foérsvarsspelare kommer
att géra mer eller farre interceptions an det férutbestdmda antalet i en match (Inkl. férldngning).

Spelare - defensiva tacklingar och assist (6ver/under): Du maste forutse om en specifik férsvarsspelare
go6r mer eller farre kombinerade tacklingar och assist an det férutbestdmda antalet i en match (Inkl.
férlangning).

Forsta touchdown: Vilken spelare gér matchens forsta touchdown (Inkl. férlangning).

Sista touchdown: Vilken spelare gér matchens sista touchdown (Inkl. férlangning).

Spelare - touchdown: Du maste férutse om en specifik spelare kommer att géra en touchdown nar som
helst i en match (Inkl. férlangning).

Spelare - passningar och rushing yards (6ver/under): Du maste férutse om en specifik spelares totala
passning eller rushing yards kommer att vara éver eller under det férutbestdmda antalet i en match (Inkl.
férlangning).

Spelare - fumbles (6ver/under): Du maste forutse om en specifik spelare kommer att forlora bollen pa
grund av en fumble ett visst antal ganger i en match (Inkl. férlangning).

Extra poang: Du méste férutse om ett lag framgangsrikt kommer att konvertera en extra podng efter en
touchdown.

Totalt antal milstolpar for rushing-forsok for en spelare: Du maste forutsdga om spelaren kommer att na
en viss milstolpe for rushing-férsok.

Totalt antal milstolpar for en spelares passningsforsék: Du maste forutsdga om spelaren kommer att na
en viss milstolpe for passningsforsok.

Totalt antal milstolpar for mottagningsforsok for en spelare: Du maste férutsdga om spelaren kommer
att na en viss milstolpe fér mottagningsforsok.

Totalt antal passningsyards for en spelare: Du maste forutsdga om spelaren kommer att na en viss
milstolpe fér passningsyards.

Milstolpar - Totalt antal passnings-touchdowns: Du maste férutsdga om spelaren kommer att na en viss
milstolpe fér passnings-touchdowns.

Milstolpar - Totalt antal mottagande yards for en spelare: Du maste forutsdga om spelaren kommer att
na en viss milstolpe féor mottagande yards.

Milstolpar - Totalt antal rushing yards: Du maste férutsdga om spelaren kommer att na en viss milstolpe
rushing yards.

Milstolpar - Totalt antal receptions for en spelare: Du maste forutsdga om spelaren kommer att na en viss
milstolpe for receptions.
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Milstolpar - Totalt antal touchdowns for en spelare: Du maste forutsdga om spelaren kommer att na en
viss milstolpe fér touchdowns.

Touchdowns i matchen - spelare: Du maste férutsaga om en spelare kommer att géra en touchdown
under en match.

En spelares Rushings-forsok Over/Under: Du méste férutsdga om spelarens Rushings-férsék kommer att
vara dver eller under ett visst antal.

*Om en spelare inte deltar i matchen anses spelen vara ogiltiga.

Lagspecialer

Lag 1/Lag 2 punts: Du maste férutsdga hur manga punts (6ver/under) som Lag 1 och Lag 2 gor.

Lag 1/Lag 2 sacks: Du maste férutsédga hur manga sacks (6ver/under) som Lag 1 och Lag 2 gor.

Lag 1/Lag 2 totalt antal field goals: Du maste férutsdga hur méanga field goals (Gver/under) som Lag 1 och
Lag 2 gor.

Lag 1/Lag 2 totalt antal turnovers: Du maste férutsdga hur manga turnovers (6ver/under) som Lag 1 och
Lag 2 goér.

Lag 1/Lag 2 gor poang pa férsta driven: Du maste om Lag 1/Lag 2 gér podng pa deras forsta drive.

Lag 1/Lag 2 totalt antal touchdowns: Du maste férutsdga hur manga touchdowns (6ver/under) som Lag 1
och Lag 2 gor.

Lag 1/Lag 2 langsta punt: Du maste férutsédga vem som gor den langsta punten av Lag 1 och Lag 2.

Lag 1/Lag 2 kortaste punt: Du méste forutsaga vem som gor den kortaste punten av Lag 1 och Lag 2.
Lag 1/Lag 2 totala punt-ldngden: Du maste férutsdga den totala punt-langden (6ver/under) som gors av
Lag 1 och Lag 2.

Lag 1/Lag 2 netto offensiva yards: Du maste férutsdga hur manga netto offensiva yards (6ver/under) som
gobrs av Lag 1 och Lag 2.

Lag 1/Lag 2 rushing yards: Du maste férutsdaga rushing yards (6ver/under) som goérs av Lag 1 och Lag 2.
Lag 1/Lag 2 totalt antal 4th down-conversions: Du maste forutsdga hur manga 4th down-conversions
(6ver/under) som gors av Lag 1 och Lag 2.

Lag 1/Lag 2 rushing touchdowns: Du maste forutsdga hur manga rushing touchdowns (6ver/under) som
gérs av Lag 1 och Lag 2.

Lag 1/Lag 2 totalt antal poang 1:a halvlek: Du maste forutsdga hur manga poéng (6ver/under) som gors
av Lag 1 och Lag 2 i den férsta halvleken.

Lag 1/Lag 2 totala field goal-langden: Du maste férutsiaga den totala field goal-langden (Gver/under) som
gors av Lag 1 och Lag 2.

Lag 1/Lag 2 totalt anta 1st downs: Du maste forutsdga hur manga 1st downs (6ver/under) som gors av
Lag 1 och Lag 2.

Lag 1/Lag 2 totalt antal 3rd down-conversions: Du maste férutsédga hur manga 3rd down-conversions

(6ver/under) som goérs av Lag 1 och Lag 2.
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Férsta Lag 1/Lag 2 drive-resultat: Du méaste férutsaga vad resultat blir av den forsta driven fér Lag 1/Lag
2.

Forsta poangspelet Lag 1/Lag 2: Du maste forutsaga vilket det forsta poangspelet blir for Lag 1/Lag 2.
Lag 1/Lag 2 halvlekar vunna: Du maste forutsaga vilka halvlekar Lag 1/Lag 2 vinner.

Lag 1/Lag 2 quarters vunna: Du maste férutséga vilka quarters Lag 1/Lag 2 vinner.

Kommer Lag 1/Lag 2 géra fler poing i: Du maste forutséga vilken av tidsramarna Lag 1/Lag 2 gor mest
poang i.

1:a halvlek - Lag 1/Lag 2 totalt antal touchdowns: Du méste férutsiga hur manga touchdowns
(6ver/under) Lag 1/Lag 2 gor i den forsta halvleken.

2:a halvlek - Lag 1/Lag 2 totalt antal touchdowns: Du maste férutsdga hur manga touchdowns
(6ver/under) Lag 1/Lag 2 gor i den andra halvieken.

1:a halvlek - Lag 1/Lag 2 totalt antal field goals: Du maste férutsiga hur manga field goals (Gver/under)
Lag 1/Lag 2 gor i den férsta halvleken.

2:a halvlek - Lag 1/Lag 2 totalt antal field goals: Du maste férutsdga hur manga field goals (6ver/under)
Lag 1/Lag 2 gor i den andra halvleken.

Lag 1/Lag 2 g6r podng forst och vinner matchen: Du maste forutsdga om Lag 1/Lag 2 gor poang forst
och vinner matchen.

Lag 1/Lag 2 gor poéang forst och férlorar matchen: Du méste férutsdga om Lag 1/Lag 2 goér poang forst
och férlorar matchen.

Lag 1/Lag 2 gor poéng i alla quarters: Du maste forutsdga om Lag 1/Lag 2 gor poang i varje quarter.
Lag 1/Lag 2 go6r podng i bidgge halvlekarna: Du maste forutsdga om Lag 1/Lag 2 gbr poang i bagge
halvlekarna.

Lag 1/Lag 2 vinner alla quarters: Du maste férutsdga om Lag 1/Lag 2 vinner varje quarter.

Lag 1/Lag 2 vinner bagge halvlekarna: Du maste forutsdga om Lag 1/Lag 2 vinner bagge halvlekar.

Lag 1/Lag 2 far 1st down: Du maste forutsdga om Lag 1/Lag 2 far 1st down.

Lag som gor langst lyckade field goal: Du maste férutsaga vilket lag som gor det langsta field goalet.
Lag med langsta Kickoff return i matchen: Du maste férutsaga vilket lag som har den langsta kickoff
return i matchen.

Lag med langsta spelet fran Scrimmage: Du maéste férutsaga vilket lag som har det langsta spelet frén
Scrimmage i matchen.

Lag med flest 3rd Down conversions: Du maste férutséga vilket lag som har flest 3rd down conversions i
matchen.

Lag med flest Offensiva Spel i matchen: Du maste férutsaga vilket av lagen som har flest offensiva spel i
matchen.

Lag med flest accepterade Penalty yards i matchen: Du méste férutsiga vilket av lagen som har flest
accepterade penalty yards i matchen.

Lag med flest Punts: Du maste férutsaga vilket av lagen som gor flest antal punts i matchen.
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Lag med hégst poing i en Quarter: Du maste forutsiga vilket lag som kommer ha hégst poang i en
quarter i matchen.

Nagot av lagen gér podng 3 ganger i rad: Du maste férutsdga om nagot av lagen kommer géra poéng
minst tre ganger i rad (bonuskick eller 2 pts conversion rdknas inte in i det har spelet).

Férsta laget som avancerar till red zone: Du maste forutséga vilket av lagen som nar red zone forst.
Forsta laget som gor poang inifran red zone: Du maste forutsdga vilket av lagen som goér poéng forst
inifran red zone.

Lag med stérst bollinnehav: Du maste forutsédga vilket lag som har flest bollinnehav i matchen.

Lag med langsta touchdown: Du maste forutsédga vilket av lagen som har den langsta touchdownen i
matchen.

Lag som gor forsta touchdown: Du maste forutsaga vilket av lagen som goér den forsta touchdownen i
matchen.

Lag som gor sista touchdown: Du maste férutsiga vilket av lagen som gor den sista touchdownen i
matchen.

Lag som begar den férsta turnovern: Du maste forutsaga vilket lag som begar den forsta turnovern i
matchen.

Lag som inte begar ndgon turnover: Du méste férutsiga vilket lag som inte begar nadgon turnover i
matchen.

Lag som vinner slantsinglingen: Du maste forutséga vilket lag som vinner slantsinglingen.

Forsta laget som puntar: Du méste férutsaga vilket lag som puntar forst.

Forsta laget som puntar 3 ganger: Du maste férutséga vilket lag som férst puntar tre ganger.

Vilket lag har langst punt brutto: Du méste férutsiga vilket lag som har langst punt brutto i matchen.
Lag med léangst Punt-retur i marchen: Du maste forutséga vilket lag som har den langsta punt-returen i
matchen.

Lag med kortaste touchdownen: Du maste forutsaga vilket lag som har den kortaste touchdownen i
matchen.

Lag med langsta driven (yards) som resulterar i en touchdown: Du maste férutsaga vilket lag som har
den langsta driven (i yards) som resulterar i en touchdown.

Lag med langsta driven (yards) som resulterar i ett field goal: Du maste férutséga vilket lag som har den
langsta driven (i yards) som resulterar i ett field goal.

Lag som gor sista field goalet: Du méste forutsaga vilket lag som gor det sista field goalet.

Forsta laget som far en 1st Down: Du maste forutséga vilket lag som far den forsta 1st down.

Lag som begar den Férsta Turnovern i matchen: Du maste forutséga vilket lag som begéar den forsta
turnovern i matchen.

Lag med langst field goal: Du maste forutséga vilket lag som har det langsta field goalet i matchen.
Lag som begar forsta accepterade penalty: Du méste forutsiga vilket lag som begér den férsta
accepterade penaltyn.

Lag som har flest passing yards: Du maste forutsédga vilket lag som har flest passing yards.
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Lag som har flest rushing yards: Du méste forutsdga vilket lag som har flest rushing yards.

Lag som begar flest turnovers: Du maste forutsdga vilket lag som begar flest turnovers.

Sista Laget som gor poéng i 1:a Halvlek: Du maste forutséga vilket lag som gor den sista poéangen i 1:a
halvlek.

Lag som gor X:e Touchdown: Du maste forutsiga vilket lag som goér X:e touchdown.

Kommer Lag 1/Lag 2 géra poang pa deras forsta drive: Du maste férutsdga om Lag 1/Lag 2 kommer
gOra poang pa deras forsta drive.

X:e quarter — Lag 1/Lag 2 totalt antal touchdowns: Du maste férutsdga hur manga touchdowns
(6ver/under) Lag 1 och Lag 2 gér i quarter X.

X:e quarter — Lag 1/Lag 2 totalt antal field goals: Du méste férutsaga hur manga field goals (6ver/under)
Lag 1 och Lag 2 gér i quarter X.

Forsta laget som korsar 50 yardslinjen: Du maste férutséga vilket lag som avancerar 6ver 50 yardslinjen
forst.

Lag som har kortast field goal: Du maste férutséga vilket lag som har kortast field goal.

Lag med lagst poéng i en Quarter: Du maste forutsaga vilket lag som kommer ha I&agst poéang i en quarter
i matchen.

Lag med forsta coach challenge: Du maste forutsiga vilket lag som har den férsta coach challenge.

Lag med forsta timeout: Du maste forutsiga vilket lag som tar timeout forst.

Storsta ledning (nagot av lagen) O/U: Du maste férutsdga den stérsta ledningen i matchen (6ver/under) av
nagot av lagen.

Kommer laget som vinner slantsinglingen vinna matchen: Du maste férutsdga om laget som vinner
slantsinglingen &ven vinner matchen.

Kommer Lag 1/Lag 2 att vinna slantsinglingen och vinna matchen: Du maste forutsdga om Lag 1/Lag 2
vinner slantsinglingen och &ven vinner matchen.

Kommer bada lagen ha ledningen i 1:a halvlek: Du maste férutsdga om bada lagen kommer ha ledningen
i den 1:a halvleken.

Kommer bada lagen ha ledningen i 2:a halvlek: Du méste férutsdga om bada lagen kommer ha ledningen
i den 2:a halvleken.

Kommer bada lagen ha ledningen i 4:e quartern: Du méste férutsdga om bada lagen kommer ha
ledningen i den 4:e quartern.

Lag som gor poang forst vinner: Du méste férutsdga om laget som gor poang forst dven vinner matchen.
Lag som gor poéng sist vinner: Du maste forutsdga om laget som gor poang sist dven vinner matchen.
Nagot av lagen som goér podng 4 ganger i rad: Du méste férutsdga om néagot av lagen gor poang 4
ganger i rad.

Bada lagen gér en touchdown i biagge halvlekar: Du méste férutsdga om bada lagen gor dtminstone en
touchdown i bagge halvlekar.

Bada lagen gor tva touchdowns i bagge halvlekar: Du méaste férutsdga om bada lagen gor atminstone

tva touchdowns i bagge halvlekar.
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Nagot av lagen gér 40+ poang: Du maste forutsdga om nagot av lagen goér 40+ poang.

3 Poidngspel i rad av nagot av lagen (inkl.OT): Du méste férutsdga om nagot av lagen kommer géra
podng tre ganger i rad i matchen (inkl.OT).

Kommer Lag 1/Lag 2 att géra podng pa Férsta Driven: Du maste férutsdga om Lag 1 eller Lag 2 kommer
glra poang pa deras forsta drive.

Bada Lagen gor 19.5 / 24.5 / 29.5 (inkl.OT): Du maste forutsdga om béda lagen gor 19.5 eller 24.5 eller
29.5 podng i matchen (inkl.OT).

Hemmalag/bortalag - antal poang: Hur manga poéng goér bada lagen i en match.

Hemmalag/bortalag - antal offensiva yards: Du maste férutse den kumulativa yardage som hemma- eller
bortalaget far i en match (Inkl. férlangning).

Hemmalag/bortalag - Antal rush touchdowns: Du méste férutse det totala antalet rushing touchdowns

som gors av hemma- eller bortalaget i en match (Inkl. férlangning).

Ovriga Statistiska Marknader

Langst field goal i matchen: Du maste forutsiga langsta field goalet i matchen (Gver/under).

Kortaste field goal i matchen: Du maste forutsédga kortaste field goalet i matchen (6ver/under).

Resultat av Forsta driven (inkl.OT): Du méaste férutséga resultatet av den forsta driven.

Forsta offensiva spelet i matchen (inkl.OT): Du maste férutsdga vilket som blir det férsta offensiva spelet i
matchen.

Totalt antal accepterade penalties: Du méaste forutsdga det totala antalet accepterade penalties
(6ver/under) i matchen.

Totalt antal passnings-férsok: Du méste forutsdga det totala antalet passnings-férsok (6ver/under) i
matchen.

Totalt antal lyckade passningar: Du maste forutsdga det totala antalet lyckade passningar (6ver/under) i
matchen.

Totalt antal passnings-yards: Du maste forutsaga det totala antalet passnings-yards (6ver/under) i
matchen.

Totalt antal 1st downs: Du maste férutsdga det totala antalet 1st downs (6ver/under) i matchen.

Totalt antal punts: Du maste forutsdga det totala antalet punts (Gver/under) i matchen.

Totalt antal TD’s (2-vags): Du maste forutsdga det totala antalet touchdowns (Gver/under) i matchen.
Totalt antal interceptions: Du maste férutsdga det totala antalet interceptions (6ver/under) i matchen.
Totalt antal defensiva tacklingar: Du maste forutsiga det totala antalet defensiva tacklingar (6ver/under) i
matchen.

Langst touchdown i matchen: Du maste forutsaga langsta touchdown i matchen (6ver/under).

Kortast touchdown i matchen: Du méste forutsidga kortaste touchdown i matchen (6ver/under).
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X:e quartern - totalt antal touchdowns: Du maste férutsdga det totala antalet touchdowns (6ver/under) i
X:e quartern.

1:a Halvlek - field goals: Du maste forutséga det totala antalet field goals (6ver/under) i den 1:a halvleken.
X:e quartern - field goals: Du maste férutsdga det totala antalet field goals (6ver/under) i den X:e quartern.
Totala tré6jnummer for touchdown scorers (2-podngs conversion galler inte): Du maste forutsaga vad
det totala tréjnummer f6r touchdown scorers (6ver/under) blir i matchen.

Blir det en missad extra poédng efter en touchdown? (Endast spark): Du maste férutsdga om det blir en
missad extra poang efter en touchdown (endast spark).

Kommer matchen vinnas med exakt 3 podng: Du maste férutsdga om matchen kommer vinnas med
exakt 3 poang.

Kommer det blir en 2-pt conversion: Du méste férutsdga om det blir en 2-pt conversion.

Kommer matchen sta oavgjord efter 0-0: Du maste férutsdga om matchen &r oavgjord efter 0-0.

Totalt antal TD’s 3-vags: Du maste forutséga det totala antalet touchdowns (6ver/under) i matchen.
Forsta poangmetod 3-vags: Du maste forutsdga den forsta podngmetoden (3-vags).

Forsta poangmetod 6-vags: Du maste forutsdga den forsta podngmetoden (6-vags).

Forsta turnover-metoden 3-vdgs: Du maste forutsdga den forsta turnover-metoden (3-vags).

Forsta offensiva spelet i matchen: Du maste forutséga det forsta offensiva spelet i matchen.

Sista poangmetoden: Du maste forutsdga den sista podngmetoden.

Resultat av den forsta coach challenge: Du maste forutsdga resultatet av den forsta coach challenge.
Hur manga spelare kommer ha ett passnings-forsok: Du maste férutsdga hur manga spelare
(6ver/under) som kommer ha ett passnings-forsok.

Vilket lag har flest first downs: Du maste forutsdga vem som kommer ha flest 1st downs.

Blir det en Safety: Du maste férutsdga om en det blir en Safety i matchen.

Lyckad 2 podngs conversion: Du maste forutsdga om det blir en lyckad 2 poangs conversion.

Halvtid - Totalt antal latar: Du méste férutsdga hur manga latar som spelas i halvtid.

Trojnummer pa forsta touchdown géraren: Du maste forutséga tréjnumret pa férsta touchdown goéraren.
Totala langden pa Punt brutto: Du maste forutsdga det totala antalet yards for punts brutto (Gver/under) i
matchen.

Langden (Yards) pa den ldngsta driven: Du maste forutséga langden pa den langsta driven (6ver/under) i
matchen.

Netto yards avancerade pa opening drive: Du maste férutsdga hur manga netto yards pa matchens férsta
drive (6ver/under).

Forsta poangen yards: Du maste forutsdga hur manga yards for den forsta poéngen (Gver/under).

Forsta touchdown yards: Du maste forutsdga hur manga yards for forsta touchdown (6ver/under).
Avstand fér 1:a lyckade field goal: Du maste forutsdga avstandet for forsta lyckade field goal (6ver/under)
i matchen.

Totalt antal field goal yards: Du maste férutsdga det totala antalet field goal yeards (6ver/under) i matchen.
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Totalt antal 3rd down conversions: Du maste forutsaga det totala antal 3rd down conversions (6ver/under)
i matchen.

Totalt antal 4th down conversions: Du maste forutsaga det totala antal 4th down conversions (6ver/under)
i matchen.

Totalt antal kickoffs: Du maste forutsdga det totala antalet kicksoffs (Gver/under) i matchen.

Totalt antal offensiva yards (netto): Du maste férutsdga det totala antalet offensiva yards netto
(6ver/under) i matchen.

Hur manga spelare kommer ha passnings-fors6k: Du maste forutsdga hur manga spelare (Gver/under)
som kommer ha passnings-forsok.

Hur manga spelare med mottagningar: Du méste férutsdga hur manga spelare (6ver/under) som har
mottagningar.

Hur manga spelare kommer ha ett rushing-férsdk: Du méste férutsdga hur manga spelare (6ver/under)
som kommer ha ett rushing-férsok.

Totalt antal rushing-férsok: Du maste férutsdga det totala antalet rushing-forsék (Gver/under) i matchen.
Totalt antal TD yards: Du maste férutsiaga det totala antalet touchdown yards (6ver/under) i matchen.
Totalt antal touchdown-passningar: Du maste forutsdga det totala antalet touchdown-passningar
(6ver/under) i matchen.

Stérsta ledningen i matchen: Du maste forutséaga vilken blir den stérsta ledningen (6ver/under) i matchen.
Flest antal completions i rad av nagon startande QB: Du maste forutsdga vem som har flest antal
completions i rad av de startande QB.

Kommer slantsinglingen att bli utférd korrekt: Du maste forutsdga om slantsinglingen utfors korrekt
forsta gangen.

Kommer den forsta kickoffen att resultera i en touchback: Du maste férutsdga om den forsta kickoffen
resulterar i en touchback.

Kommer nagon spark att traffa malstéliningen: Du maste férutsdga om nagon spark tréffar
malstaliningen.

Kommer det vara en octupus i matchen: Du maste férutsdga om en octupus férekommer i matchen. En
octupus innebér att en spelare gér en touchdown, och féljer upp den med en lyckad 2-poéngs conversion.
Kommer nagon punt att resultera i en touchback: Du maste férutsédga om nagon punt resulterar i en
touchback.

Kommer nagon punt att blockas: Du maste férutsdga om nagon punt kommer att blockas.

Kommer det vara nagon fake punt eller fake FG: Du maste férutsdga om det blir en fake punt eller fake
field goal.

Kommer en punt att returneras fér en touchdown: Du maste férutsdga om en punt kommer att
returneras for en touchdown.

1:a Drive - Field goal gérs: Du maste férutsidga om det blir ett field goal pa den forsta driven.

Nagot av lagen gor touchdown pa deras forsta Drive: Du maste forutsdga om nagot av lagen goér en

touchdown pa deras 6ppnande drive.

118



Offensiv poang pa 1:a driven i matchen: Du maste férutsdga om det blir en offensiv poéang i den 1:a
driven i matchen.

1:a field goal - innan eller efter 14:00 forflutit: Du méste forutsidga om det forsta field goalet kommer att
goras fore eller efter 14:00 gangna.

1:a poangen - innan eller efter 07:00 f6érflutit: Du méaste forutsdga om den forsta podngen kommer att
goras fore eller efter 07:00 gangna.

1:a touchdown - innan eller efter 10:00 forflutit: Du maste forutsdga om den forsta touchdownen
kommer att goras fore eller efter 10:00 gangna.

Kommer det bli ett lyckat field goal i alla fyra quarters: Du maste férutsdga om det blir (minst) ett lyckat
field goal i alla fyra quarters.

Forsta poangen i matchen ar en touchdown: Du maste forutsdga om den férsta poangen i matchen &r en
touchdown.

Blir det en poanglos quarter: Kommer ndgon quarter vara poanglos.

Blir det ett misslyckat FG/XP: Du maste forutsdga om det blir ett misslyckat field goal eller extra poéng i
matchen.

Blir det en Pick 6: Du maste forutsdga om det blir en pick 6 i matchen. En pick 6 innebéar att en interception
resulterar i en touchdown.

Special Team eller Defensive Team Touchdown: Du maste férutsédga om det blir en touchdown fran
special team eller fran defensive team.

Kommer Long Snapper goéra en assist eller registrera en tackling: Du maste férutsdga om nagon long
snapper kommer tackla eller fa en assist.

Kommer nagon spelare bli utvisad: Du maste férutsdga om en spelare blir utvisad.

Kommer det bli en flea-flicker: Du méaste forutsdga om det blir en flea-flicker i matchen.

Kommer en kick-off att resultera i en touchdown: Du maste férutsdga om en kick-off resulterar i en
touchdown.

Poiang i de sista 2 minutrarna av 1:a Halvlek: Du maste férutsdga om det blir poéang i de sista tva
minuterna av 1:a halvlek.

Blir det en 4:a quarter comeback: Du maste férutsdga om det blir en 4:e quarter comeback.

Sista spelet blir en QB-kndbojning: Du maste forutsdga om det sista spelet blir en QB-knabdjning.

Blir det poéng i det sista spelet i matchen: Du maste férutsdga om det blir podng i det sista spelet i
matchen.

Blir sista spelet i matchen en Quarterback Rush: Du maste forutsdga om det sista spelet i matchen blir
en quarterback rush.

Flest 1st downs: Du maste férutsdga vem som gor flest 1st downs.

Léngd pa Nationalsangen: Du maste forutsiga langden pa nationalsédngen.

Resultat av slantsinglingen: Du maste forutsdga resultatet av slantsinglingen.

Firg pa Gatorade som hills 6ver den vinnande head coach: Du maste forutséga vilken farg som

Gatorade har som halls 6ver den vinnande coachen.

119



Vem kommer Super Bowl MVP att tacka forst: Du maste forutsdga vem Super Bowl MVP kommer tacka
forst.

MVPs Position: Du maste forutsaga vilken position MVP har.

1:a Poangspelet: Du maste forutsdga vad det forsta poangspelet blir.

Kommer den férsta kickoffen att resultera i en touchdown: Du maste férutsdga om den forsta kickoffen
resulterar i en touchdown.

Quarter med forsta touchdown: Du maste forutsaga vilken quarter som har férsta touchdown.

1:a Turnover i Matchen blir: Du maste forutsdga vad den forsta turnovern blir i matchen.

Totalt antal touchdowns - Exakt: Du méste forutsdga exakt hur manga touchdowns det blir i matchen.

Amerikansk Fotboll Langtidsspel/Vinnarspel/Outrights:

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.
Division/Konferensvinnare: Du maste forutsdga vinnaren av den givna divisionen eller konferensen enligt
tavlingens officiella ranking.

Grundsasongsvinster - Lag: Du maste férutsaga hur manga vinster (Gver/under) det namnda laget
kommer att fa enligt den officiella rankningen av tavlingen.

Tar de sig till slutspelet - Lag: Du maste forutsdga om det ndamnda laget nér slutspelet for den givna
turneringen enligt den officiella tavlingen.

Topp 4, Topp 6, Topp 8, Topp 10: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att sluta i respektive
topposition nér tévlingen avslutas.

Draft X:e Val: Du méste forutsdga vem som kommer att vara det X:e valet i den ndmnda draften.
Draftposition - Spelare: Du maste forutsiaga vilken position den ndamnda spelaren kommer att fa i den
namnda draften.

H2H - Ratt matchserieresultat: Du maste forutsdga det slutliga resultatet av matchserien mellan de tva
angivna lagen. For rapporteringsskél anses endast officiella webbplatser for varje tavling giltiga.

H2H - Nar kommer matchserien att sluta: Du maste férutsdga hur manga matcher i matchserien mellan
de tva angivna lagen kommer spelas. For rapporteringsskél anses endast giltiga webbplatser for varje
tavling giltiga.

H2H - Vinnare: Du maste forutséga vilket av de tva angivna lagen som kvalificerar sig i den givna
kvalificeringsfasen eller slutspelet.

Utmaérkelser - Mest vardefulla spelare: Du méste férutsdga vem som vinner den mest vardefulla
spelarutmarkelsen for den aktuella sdsongen.

Utmaérkelser - Baste Offensive Rookie for aret: Du maste férutsédga vem som blir Arets Offensive Rookie

fér den aktuella sdsongen.
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Utmarkelser - Baste Defensive Rookie for aret: Du maste forutsdga vem som blir Arets Defensive Rookie
fér den aktuella sdsongen.

Att nd Super Bowl: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att nd Superbowl (Ja) eller inte (Nej)
under turneringen enligt tavlingens officiella ranking.

Lag - Position i Draften: Du méste forutsdga vilken position det aktuella laget kommer ha i den nagmnda
draften.

Super Bowl - Vinnande konferens: Du maste forutsaga vilken konferens vinnaren av Super Bowl kommer
ifran.

Super Bowl - Vinnande division: Du maste férutséaga vilken division vinnaren av Super Bowl kommer ifran.
Super Bowl - Lag att vinna slantsinglingen: Du maste forutsaga vilket lag som vinner slantsinglingen i
Super Bowl.

Super Bowl - MVP: Du maste forutséaga vilken spelare som kommer att bli MVP i Super bowl.

Tid for forsta Podngen (minuter): Du maste forutsdga nar den forsta podngen gors (minut).

Totalt antal 1st Downs (inkl.OT): Du méste foérutsdga det totala antalet 1st downs i matchen (inkl.OT).
Safety (inkl.OT): Du méste férutsédga om det blir en safety i matchen (inkl.OT).

Special Team eller Defensive Team Touchdown (inkl.OT): Du méste férutsiga om det blir en touchdown
fran special team eller fr&n defensive team (inkl.OT).

Vilket lag har flest first downs (inkl.OT): Du maste férutsdga vem som kommer ha flest 1st downs
(inkl.OT).

Big Win Little Win: Du maste férutsdga om hemma- eller bortalaget vinner med 14+ poang (big win) eller

med 1-13 poang (little win).

BASEBOLL

BASEBOLLREGLER

MLB-ligan (eller 6vriga Basebolligor) for baseboll: Moneyline (Vinnaremarknaden) anses vara avgjort om

ligans funktionérer anser att spelet &r fardigt och om:
1) minst 5 innings ar avslutade
ELLER

2) 4,5 innings &r avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder. | alla andra fall rattas spel

som ogiltiga.

For att undvika tvivel betraktas alla andra marknader som avgjorda om:
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1) minst 9 innings ar avslutade

ELLER

2) 8,5 innings &r avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder.

| alla andra fall rattas spel som ogiltiga. | hadndelse av att en Mercy-regel dberopas kommer alla spel att gélla

for poangstalliningen vid det tillfallet.

MLB-ligan for baseboll (eller andra Basebolligor), alla Pitcher-linjer (PL-marknader fér Moneyline,
Spread (Handikapp) och Totals (Totalt antal runs)) ar ogiltiga vid &ndring av listan foér startande pitcher. Spel
som placeras pa Pitcher-linjemarknaderna kommer att innehalla indikationen (PL) p& spelsidans sidor. Om
(PL)-indikatorn inte &r synlig pa spelkupongen placeras insatsen pa aktionslinjen (Action Line) och den
kommer att rattas i darefter. Aktionslinjer (Action Lines) rattas baserat pa resultatet av eventet oavsett
eventuella férandringar av pitchers. Alla nya erbjudna pitcher-linjer féljer ovanstaende regler. Aktionslinjer

féljer de allmanna reglerna med undantag fér MLB (eller andra Basebolligor), som ovan.

| baseboll och i hdndelse av en 7-inning-match betraktas alla marknader som avgjorda om:

1) minst 7 innings ar avslutade

ELLER

2) 6,5 innings &r avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder.

Undantag &r Moneyline (Matchvinnare) som anses vara avgjort om:

1) minst 5 innings ar avslutade

ELLER

2) 4,5 innings &r avslutade och hemmalaget (eller laget som slar som tvaa) leder.

| alla andra fall rattas spel som ogiltiga.

Huvudmarknader

Money Line (1-2) (inkl. Extra innings): Du maste forutsdga vinnaren av matchen, oavsett startpitcher.
Handikapp (inkl. Extra innings): Du maste férutsdga vinnaren under ordinarie tid i matchen genom att

I&gga till eller subtrahera den angivna variationen till matchresultatet, inklusive eventuella extra innings.
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Totalt antal runs (inkl. Extra innings): | detta spel maste du ange det totala antalet runs som uppnatts av
bada lagen.

Totalt antal runs Hemma (inkl. Extra innings): | detta spel maste du ange det totala antalet runs som
uppnas av hemmalaget.

Totalt antal runs Borta (inkl. Extra innings): | detta spel maste du ange det totala antalet runs som uppnas
av bortalaget.

Totalt antal hits (inkl. Extra innings): | detta spel maste du ange det totala antalet hits som uppnas av
bada lagen.

Totalt antal hits Hemma (inkl. Extra innings): | detta spel maste du ange det totala antalet hits som
uppnas av hemmalaget.

Totalt antal hits Borta (inkl. Extra innings): | detta spel méaste du ange det totala antalet hits som uppnas
av bortalaget.

Vinner nuvarande inning eller nasta inning: Den férsta och andra delen av den angivna inningen maste
slutféras, forutom nar laget som slar som tvaa leder nar spelet avbryts eller Gverges.

Totalt antal runs i X:e inningen: Den forsta och andra delen av den specifika inningen maste ha slutforts,
savida inte spelet redan har bestamts.

Rétt Resultat i den aktuella inningen eller nasta inning: Den férsta och andra delen av den specifika
inningen maste ha slutforts, savida inte spelet redan har bestamts.

Marknad for aktuell inning / Hit i ¥2-inning eller nasta inning: Den forsta och andra delen av den
specifika inningen maste slutféras savida inte en run har genomforts eller en hit har genomfoérts nér spelet
avbryts eller dverges.

Lag att fa flest hits i den aktuella inningen eller nista inning: Den forsta och andra delen av den
specifika inningen maste ha slutforts, sdvida inte spelet redan har bestamts.

Totalt antal hits i pagaende inning eller nésta inning eller totalt antal runs i aktuell inning eller nasta
inning: Den forsta och andra delen av den specifika inningen maste ha slutforts, savida inte spelet redan
har avgjorts.

Leder efter xx innings: Matchen maste ha slutfér inning xx for att spelet ska vara giltigt. Om xx innings inte
slutférs, kommer spel att rattas som ogiltiga.

'Race till xx'-marknader / Totalt antal runs Lag / Totalt antal hits Lag: 8/2-inningsregeln kommer att
gélla, savida inte spel redan har avgjorts.

Om en match nér oavgjort och en vinnare kravs, kommer spel pa "Race till xx"-marknaderna att rattas som
ogiltiga. Till exempel, om ett MLB-spel avbryts eller verges, eller avbryts med en 3-3-resultat efter 10
innings, kommer spel pa race till 4,5,6,7 att rattas som ogiltiga.

Nasta lag som gor en run: Om matchen avbryts raknas alla spel pa runs som redan har gjorts. Spel pa
nasta race till vid tidpunkten for spelavbrott eller att matchen dverges, blir ogiltiga.

Vinstmarginal: 8%2-inningsregeln géller. Innehaller ytterligare inningar for MLB (Major League Baseball)

(eller andra Basebolligor). Fér MLB (eller andra Basebolligor), ett spel som slutar oavgjort, kommer spel
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som inte erbjuder ett oavgjort alternativ bli ogiltiga. | hdndelse av icke-MLB-event dar matchen kan sluta
oavgjort, ar det alternativet tillgangligt.

VIKTIGT: Vi rekommenderar att du dvervager foljande exempel pa Vinstmarginal-marknaden i vart live-spel.
Var plattform kan visa marknaden enligt féljande: +3 (race), -3 (race) Dar tecknet (+) betyder hemmalaget
och tecknet (-) bortalag,> = + 3 och <= - 3 dar det férsta betyder 6ver eller lika med 3 hemmalagsruns och
det andra under eller lika med 3 bortalagsruns.

Nar kommer forsta run att goras (inkl. Extra innings): Forutse vilken inning foérsta run kommer att géras.
Vinnare & totalt antal runs: Denna spelmarknad kombinerar tvd huvudbettmarknader dar du méste
férutsdga vem som vinner matchen och hur manga totala runs (6ver/under) som kommer att goras i
matchen.

Flest antal runs i f6ljd av bada lagen: Du maste férutséga vilket lag som gor flest runs i rad.

Exakt antal runs i inning med flest runs: Du méste forutsdga det exakta antalet runs i inningen med flest
runs.

Runintervall (inkl. Extra innings): Du maste forutsdga ett intervall inom vilket det totala antalet runs for
eventet kommer att vara.

Resultat av x:e pitch/kast: Du maste forutsaga resultatet av nAmnda pitch/kast.

Hit pa x:e pitch/kast: Du maste férutsdga om det kommer en hit p4 den namnda pitchen/kastet eller inte.
Home run pa x:e pitch/kast: Du maste férutsdga om det kommer att finnas en home run p& den namnda
pitchen/kastet eller inte.

totalt antal baser: &r strikt vad som kommer fran batter som singlar, dubblar, triples eller home runs. Totala
baser - En home run &r fyra totala baser, en triple ar tre, en dubbel ar tva och en singel ar ett. Walks, bli
traffad av pitcher (HBP), stjéla en bas via error eller en fielder’s choice raknas INTE mot det totala bas-props
- endast traffar.

*Totala baser beréknas genom att Iagga till alla traffar en spelare gor som féljande: Singel = 1 bas, Dubbel =
2, Triple = 3, Home run= Endast dessa réknas.

Baser - 6ver/under: Du maste férutsdga om det totala antalet intjanade baser i en match kommer att vara
over eller under en given linje.

Homeruns - 6ver/under: Du maste férutsdga om homeruns som bada lagen registrerar kommer att vara
over eller under en given linje.

Hemmalagets homeruns - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet homeruns som
hemmalaget uppnar kommer att vara Gver eller under en given linje.

Bortalagets homeruns - 6ver/under: Du maste férutsédga om det totala antalet homeruns som bortalaget
uppnar kommer att vara 6ver eller under en given linje.

Singlar hemmalaget - 6ver/under: Du maste férutsdga om singlarna som hemmalaget kommer att géra
blir dver eller under den angivna linjen.

Singlar bortalaget - 6ver/under: Du maste férutsédga om singlarna som bortalaget kommer att gora blir

over eller under den angivna linjen.
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Hemmalagets dubblar - 6ver/under: Du maste férutsdga om hemmalagets dubblar kommer att vara 6ver
eller under den angivna linjen.

Bortalagets dubblar - 6ver/under: Du maste forutsdga om bortalagets dubblar kommer att vara éver eller
under den angivna linjen.

Hemmalagets tripplar - 6ver/under: Du maste férutsédga om trippelpodngen som hemmalaget gor
kommer att vara 6ver eller under den angivna linjen.

bortalagets tripplar - 6ver/under: Du maste férutséga om trippelpoangen som bortalaget gér kommer att
vara dver eller under den angivna linjen.

Hemmalaget baser - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet baser som hemmalaget sékrar
kommer att vara 6ver eller under en given linje.

Bortalaget baser - 6ver/under: Du maste férutséga om det totala antalet baser som bortalaget sékrar
kommer att vara dver eller under en given linje.

Hemmalagets strikeouts av pitchers - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet strikeouts
som registrerats av hemmalagets pitchers kommer att vara dver eller under en given linje.

Bortalagets strikeouts av pitchers - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet strikeouts som
registrerats av bortalagets pitchers kommer att vara dver eller under en given linje.

Hemmalaget: stulna baser - 6ver/under: Du maste férutsdga om det totala antalet stulna baser som
registreras av hemmalaget kommer att vara dver eller under en given linje.

Bortalaget: stulna baser - 6ver/under: Du maste férutsédga om det totala antalet stulna baser som
registreras av bortalaget kommer att vara dver eller under en given linje.

Hemmalaget: RBI - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet batted runs (RBI) som
hemmalaget registrerar kommer att vara éver eller under en given linje.

Bortalaget: RBI - 6ver/under: Du méste férutsdga om det totala antalet batted runs (RBI) som bortalaget
registrerar kommer att vara dver eller under en given linje.

Hemmalaget: batter walks - 6ver/under: Du maste férutsdga om totala batter walks som hemmalaget
registrerar kommer att vara dver eller under en given linje.

Bortalaget: batter walks - 6ver/under: Du maste férutsdga om totala batter walks som bortalaget
registrerar kommer att vara dver eller under en given linje.

Hemmalaget - foérsta traff: Du maste forutsdga om hemmalaget kommer att géra matchens forsta traff.
Bortalaget - forsta tréaff: Du maste forutsdga om bortalaget kommer att géra matchens forsta traff.
Hemmalaget - férsta run: Du maste forutsdga om hemmalaget kommer att géra matchens forsta run.
Bortalaget - forsta run: Du maste forutsdga om bortalaget kommer att géra matchens forsta run.
Hemmalaget - férsta RBI: Du maste forutsdga om hemmalaget kommer att géra matchens forsta run
batted in (RBI).

Bortalaget - forsta RBI: Du maste férutsdga om bortalaget kommer att géra matchens forsta run batted in
(RBI).

Hemmalaget - férsta homerun: Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att géra matchens forsta

homerun.
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Bortalaget - forsta homerun: Du maste forutsdga om bortalaget kommer att géra matchens forsta
homerun.

Strikeouts av pitchers - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet registrerade strikeouts av
pitchers kommer att vara dver eller under en angiven linje.

RBI:s - 6ver/under: Du maste férutsdga om det totala antalet inslagna poang (RBI) kommer att vara 6ver
eller under en angiven linje.

Batter walks - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet batter walks kommer att vara 6ver
eller under en angiven linje.

Stulna baser - 6ver/under: Du maste férutsdga om det totala antalet stulna baser kommer att vara Gver
eller under en angiven linje.

Hemma-/bortalag singlar O/U: Du maste férutspa om det totala antalet singlar som hemma-/bortalaget
sakrar kommer att vara Over eller Under den satta linjen.

Hemma-/bortalagsdubbel O/U: Du maste férutspa om det totala antalet dubbelslag som
hemma-/bortalaget sikrar kommer att vara Over eller Under den satta linjen.

Hemma-/bortalagstripplar O/U: Du maste forutspa om det totala antalet tripplar som hemma-/bortalaget
sakrar kommer att vara Over eller Under den satta linjen.

1:a halvlek - handikapp: Du maste forutspa matchens vinnare genom att lagga till eller subtrahera den
angivna spreaden fran resultatet av matchens 1:a halvlek.

Totalt (Over-exakt-Under): Du méste forutspd om slutresultatet blir:

Over ett visst antal podng, Exakt det antalet poéng, eller Under det antalet poang.

Forsta laget att géra mal: Du maste forutspa vilket lag som kommer att géra mal forst under matchen.
Hemmalag - Udda/Jéamnt: Du maste forutspa om det totala antalet po&dng som hemmalaget gér under
matchen (inklusive extra innings) kommer att vara udda eller jamnt.

Bortalag - Udda/Jamnt: Du maste forutspd om det totala antalet podng som bortalaget gér under matchen
(inklusive extra innings) kommer att vara udda eller jamnt.

Halvtid/fulltid: Du maste forutspa vilket lag som kommer att vinna i forsta halvlek av matchen och i
matchen.

Inningmarknader

X:e inning - 1X2: Férutse resultatet av den ndmnda inningen.

X:e inning - Totalt antal runs: | detta spel maste du ange det totala antalet runs som uppnétts av bada
lagen i ndmnda inning.

X:e inning - Lag att gora en run: Du maste forutséga vilket lag som goér en run i den namnda inningen.

X:e inning - Handikapp: Du méste forutsaga vinnaren av den ndmnda inningen att lagga till eller subtrahera
den angivna spridningen till matchens resultat.

X:e inning - Totalt antal hits: Du maste forutsdga det totala antalet hits for den namnda inningen.
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X:e inning - Totalt antal hits Lag: Du maste forutsidga det totala antalet hits fér hemmalaget eller
bortalaget fér den ndmnda inningen.

Innings 1 till 5 - 1X2: Férutse resultatet av innings 1 till 5.

Innings 1 till 5 - Totalt antal runs: | detta spel maste du ange det totala antalet runs som uppnatts av bada
lagen i innings 1 till 5.

Innings 1 till 5 - Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av innings 1 till 5 att 1agga till eller subtrahera
den angivna spridningen till resultatet av matchen.

Innings 1 till 5 - Totalt antal hits: Du maste forutsdga det totala antalet hits fér innings 1 till 5.

Innings 1 till 5 - Totalt antal hits Lag: Du méste férutsidga det totala antalet hits fér hemmalaget eller
bortalaget for innings 1 till 5.

Lag for att vinna flest innings: Du maste férutséga vilket lag som vinner flest innings i matchen.

Lag med hégst inning-runs: Du maste forutsdga vilket lag som far hogst antal runs i en enda inning (eller
om det blir oavgjort).

Kommer det att krédvas en extra inning: Férutse om eventet (ja/nej) kommer att ha extra innings.

Forsta X innings 1x2 & 1x2 (inkl. Extra innings): Du maste forutsaga resultatet av de férsta X inningsen,
liksom resultatet i slutet av matchen.

Bada lagen 6ver x.5 runs (inkl. Extra innings): Du maste férutsdga om b&da lagen gor fler an X runs i
matchen eller inte.

Race till X runs (inkl. Extra innings): Du maste férutsaga vilket lag som kommer férst till X runs, inklusive
extra innings.

Kommer hemmalaget behéva sla i 9:e inningen: Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att sla i
nionde inningen.

Totalt antal runs-16sa innings: Du maste férutsdga hur manga innings som slutar utan runs (0-0).
Hégsta runs-inning: Du maste forutsdga vilken som kommer att bli inningen med hogst runs.

Nar kommer matchen att avgoras: Du maste forutsaga i vilken inning matchen kommer att avgoras.
Nésta inning Hit (ja/nej): Du maste forutsdga om det blir en hit i nasta inning.

X:e inning Hit (ja/nej): Du maste férutsdga om det blir en hit i X:e inning.

Z innings - Udda/Jamnt: Du maste forutspa om de kombinerade podngen som gors i ett specifikt
inningsnummer av bada lagen kommer att vara udda eller jamna.

Innings {fran} to {till} - Vinnare: Du maste forutspa vilket lag som kommer att géra flest poang inom det
specifika inningsintervallet.

X inning - Hemmalaget g6r podng: Du maste férutspd om hemmalaget kommer att géra poéang i den
angivna inningen.

X inning - Bortalaget gor podng: Du maste forutspa om bortalaget kommer att géra poang i den angivna
inningen.

Férst till X: Du maste férutspa vilket lag som forst nar det angivna antalet poang.

Forsta laget att gora poang: Du maéste forutspa vilket lag som kommer att géra poéng forst i matchen.
Lag med hégst poinggivande inning: Du maste forutspa vilket lag som kommer att ha den hégst
poanggivande inningen i matchen.
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Innings {fran} to {till} - handikapp: Du maste férutspa resultatet efter att ha tillampat ett handikapp for det
angivna inningsintervallet.

Over/Under Strikeouts i Inning X: Du maste férutsdga om det totala antalet strikeouts i inning X kommer
att vara éver eller under ett visst antal.

Over/Under slagmin i inning X: Du maste férutséga om det totala antalet slagman i inning X kommer att
vara 6ver eller under ett visst antal.

Hemmalagets pitcher 3+ strikeouts - Inning X: Du méste férutspa om hemmalagets pitcher kommer att
gora 3 eller fler strikeouts i inning X.

Bortalagets pitcher 3+ strikeouts - Inning X: Du maste férutspa om bortalagets pitcher kommer att géra 3
eller fler strikeouts i inning X.

Hemmalagets poéng - Inning X: Du maste férutspa om hemmalaget kommer att géra en poang i inning X.
Bortalagets poéng - Inning X: Du maste férutspa om bortalaget kommer att géra en poang i inning X.
Hemmalagets exakta slagman - Inning X: Du maste forutsdga det exakta antalet slagman for hemmalaget
i inning X.

Bortalagets exakta slagman - Inning X: Du maste forutsidga det exakta antalet slagméan for bortalaget i
inning X.

Hemmalagets exakta tréffar - Inning X: Du maste férutsdga det exakta antalet traffar av hemmalaget i
inning X.

Bortalagets exakta traffar - Inning X: Du maste forutsdga det exakta antalet traffar av bortalaget i inning
X.

Hemmalagets 6ver-/undertréffar - Inning X: Du maste forutsdga om antalet traffar av hemmalaget i inning
X kommer att vara 6ver eller under ett visst antal.

Bortalagets 6ver-/undertraffar - Inning X: Du maste forutsédga om antalet traffar av bortalaget i inning X
kommer att vara dver eller under ett visst antal.

Hemmalagets kastade bollar - Inning X: Du maste férutséga inom vilket intervall antalet kastade bollar av
hemmalaget kommer att falla under inning X.

Bortalagets kastade bollar - Inning X: Du maste forutsédga inom vilket intervall antalet kastade bollar av
bortalaget kommer att falla under inning X.

Hemmalagets 6ver-/underkastade bollar - Inning X: Du maste férutsdga om antalet bollar som
hemmalaget kastar i inning X kommer att vara dver eller under ett visst antal.

Bortalagets 6ver-/underkastade bollar - Inning X: Du maste forutsdga om antalet bollar som bortalaget
kastar i inning X kommer att vara éver eller under ett visst antal.

Hemmalagets exakta strikeouts - Inning X: Du maste forutsdga det exakta antalet strikeouts av
hemmalaget i inning X.

Bortalagets exakta strikeouts - Inning X: Du maste férutsdga det exakta antalet strikeouts av bortalaget i
inning X.

Baseboll Spelarspecialer

For Spelarspecialer galler: Om en spelare inte & med i startuppstéllningen kommer alla spel att bli ogiltiga.

Spelare strikeouts: Du méaste forutsdga antalet strikeouts den specifika spelaren kommer att gora.
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Spelare strikeouts (dtminstone): Du maste férutsdga &tminstone hur ménga strikeouts den specifika
spelaren kommer att gora.

Spelare hits (atminstone): Du maste férutsdga atminstone hur méanga hits den specifika spelaren kommer
att gora.

Spelare totalt antal baser (atminstone): Du maste forutsédga atminstone hur manga baser den specifika
spelaren kommer att na.

Spelare hits + runs + rbi's: Du maste férutsdga mangden kombinerade hits, runs och rbi's som den
specifika spelaren kommer att gora.

Spelare hits + runs + rbi's (dtminstone): Du maste forutsdga atminstone hur manga kombinerade hits,
runs och rbi's som den specifika spelaren kommer att goéra.

Spelare home runs (atminstone): Du maéste férutsdga dtminstone hur manga home runs den specifika
spelaren kommer att goéra.

Head-to-head totalt antal baser: Du maste férutséga vilken av de namnda spelarna som nar flest antal
baser i matchen.

Head-to-head strikeouts: Du méste forutsdga vilken av de ndmnda spelarna som gor flest strikeouts i
matchen.

Spelare hits + totalt antal baser: Du maste forutsdga mangden kombinerade hits och totalt nddda baser
som den specifika spelaren kommer att goéra.

Spelare totalt antal baser + runs + rbi's: Du maste forutsdga méangden kombinerade totalt nddda baser,
runs och rbi's som den specifika spelaren kommer att géra.

Batter Hits: Du maste férutsdga hur manga hits den angivna spelaren har.

Batter Totalt antal Baser: Du maste forutsaga hur manga baser den angivna spelaren registrerar.
Pitcher Strikeouts: Du maste férutsdga hur manga strikeouts den angivna pitchern registrerar.

Resultat av X:e Spelares N:e gang vid utslagsplatesen: Du maste férutsdga resultatet av X:e spelarens
N:e gang vid utslagsplatsen.

X:e Spelare att Strikeout N:e gangen vid utslagsplatsen: Du méste férutsdga om den x:e spelaren gor en
strikeout i hans N:e géng vid utslagsplatsen.

Flest antal Baser: Du maste forutséga vilket lag som registrerar flest antal baser.

Flest antal Strikeouts: Du maste forutsdga vilket lag som registrerar flest strikeouts.

Tilldtna runs f6r pitchers - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet podng som en specifik
pitcher tillater under en match kommer att bli éver eller under en given linje.

Tillatna hits for en pitcher - 6ver/under: Du maste férutsdga om antalet hits som en specifik pitcher
tillater kommer att bli Gver eller under en given linje.

Homeruns - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet homeruns som en specifik spelare
uppnar kommer att bli Gver eller under en given linje.

RBI - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala antalet RBI:s fran en specifik spelare kommer att bli

over eller under en given linje.
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Pitcher outs - 6ver/under: Du méste férutsdga om en pitcher kommer att géra Gver eller under ett visst
antal outs innan han tas ut ur spelet.

Walks/hit by pitch - 6ver/under: Du méste férutsdga om antalet walks eller hits by pitch som en specifik
spelare uppnar i en match kommer att bli Gver eller under en given linje.

Hits + Runs + RBl:s - 6ver/under: Du maste férutsdga om antalet hits, runs och runs batted in (RBI) som
en specifik batter gbr i en match kommer att bli éver eller under en given linje.

Hits/No Hits - 6ver/under: Du maste férutsdga om antalet hits eller no hits fran en specifik batter i en
match kommer att bli &ver eller under en given linje.

Pitcher “2Z” - forsta strikeout: Du maste forutsdga om pitcher “Z” kommer att géra den forsta strikeout i en
match.

Pitcher “2” - forsta Earned Run: Du maéste férutsdga om pitcher “Z” kommer att gora den forsta “earned
run” i en match.

Singlar - 6ver/under: Du maste férutsdga om det totala antalet singlar som sékrats av en spelare kommer
att bli dver eller under den angivna linjen.

Dubblar - 6ver/under: Du maste forutsédga om det totala antalet dubblar som sakrats av en spelare
kommer att bli éver eller under den angivna linjen.

Tripplar - 6ver/under: Du maste férutsdga om det totala antalet tripplar som sékrats av en spelare kommer
att bli dver eller under den angivna linjen.

Baser - 6ver/under: Du méste férutsidga om det totala antalet baser som registreras av en spelare kommer
att bli dver eller under den angivna linjen.

Batter runs: Du maste forutsdga antalet runs som en specifik batter gor.

Singlar: Du maste forutsaga antalet singlar som slas av en specifik batter.

Batter - stulna baser O/U: Du maste férutsdga om det totala antalet stulna baser av en batter kommer att
vara dver eller under ett visst antal.

Dubbelslag: Du maste forutsdga antalet dubbelslag som en specifik slagman slar.

Intjanade runs f6ér en pitcher: Du maste forutsdga antalet intjanade runs som ges upp av en specifik
pitcher.

Tillatna 6ver/under traffar for pitcher: Du maste forutsdga om antalet traffar som pitchern tillater kommer
att vara éver eller under ett visst antal.

Pitcher strikeouts: Du maste forutséga antalet strikeouts som en specifik pitcher gor.

Pitcher Outs O/U: Du maste forutsdga om antalet outs som pitchern registrerar kommer att vara 6ver eller
under ett visst antal.

Batters traffar + runs + RBIs O/U: Du maste forutsdga om det kombinerade antalet traffar, runs och RBIs av
en batter kommer att vara dver eller under ett visst antal.

Baseboll Extra-marknader

Vilken hastighet kommer nasta pitch att kastas med?
Du maste forutse hastigheten som pitchern kommer att kasta bollen i en specifik pitch. Det finns fem méjliga
resultat: Mindre an 80 mph, mellan 80-89 mph, mellan 90-95 mph, mellan 96-99 mph, mer an 99 mph.
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Pitch resultat

1. Catcher-interferens kommer att ogiltigforklara alla pitch-resultatmarknader.

2. Overtradelse av pitch clock fran pitchern eller batter kommer att ogiltigférklara alla
pitch-resultatmarknader.

3. Pitch-hastighet och pitch-typ-resultat baseras pa den officiella statistiken fran ligans styrande organ.

Vad blir ndsta pitch-typ: Du maste forutse vilken typ av kast pitchern kommer att kasta i en specifik pitch.
Det finns sju méjliga resultat: Fastball, cutter, sinker, curve, slider, changeup, annat.

Pitch resultat.

1. Catcher-interferens kommer att ogiltigforklara alla pitch-resultatmarknader.

2. Overtradelse av pitch clock fran pitchern eller batter kommer att ogiltigférklara alla
pitch-resultatmarknader.

3. Pitch-hastighet och pitch-typ-resultat baseras pa den officiella statistiken fran ligans styrande organ.
Sweepers och slurves blir utbetalda som sliders. Nagon annan pitch som inte &r namnd i spelmarknaden
klassificeras som “6vriga”.

Vad blir at-bat-resultatet: Du maste férutse resultatet av den namnda batter i den namnda plate
appearance. Det finns nio mgjliga utfall: homerun, strikeout, looking, single, triple, flyout, walk, strikeout
swinging, double, ground-out.

At-Bat-resultat.

1. At-Bat maste intraffa i den angivna inningen mot den angivna pitchern. Om inte, spel blir ogiltiga.

2. Om inningen slutar innan At-Bat-slutet (d.v.s. baserunner, fangad eller plockas bort), kommer spelet att
ogiltigférklaras.

3. Spel kommer att ogiltigférklaras i hdndelse av en automatisk avsiktlig walk.

4. Catcher-interferens kommer att betals som en “reach on error”.

Vad blir ndsta pitch: Du maste férutse resultatet av det specifika pitch-kastet. Det finns tre méjliga utfall:
strike, ball, inplay-hit, inplay-out.

Pitch-resultat:

1. Catcher-interferens kommer att ogiltigforklara alla pitch-resultatmarknader.

2. Overtradelse av pitch clock fran pitchern eller batter kommer att ogiltigférklara alla
pitch-resultatmarknader.

3. Pitch-hastighet och pitch-typ-resultat baseras pa den officiella statistiken fran ligans styrande organ.

Batter X - Plate Z - Att na basen: Du maste forutsdga om batter X kommer att na basen under ett givet eller
fler plate-framtradanden.

Vad bli atbat-resultatet (fyra alternativ)? Batter X - Plate Z:

- Hit: Batter traffar bollen och nar atminstone férsta basen sakert utan error fran forsvaret.

- Walk: Pitchern kastar fyra bollar. Kastar utanfér slag-zonen som battern inte svingar mot, och pitchern gar
till forsta basen gratis.

- Strike: En pitch som raknas mot battern.

- Inplay Out: Battern slar bollen in pa spelplanen, men kastas/taggas ut innan den nr en bas.

Baseboll Langtidsspel/Vinnarspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsédga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.

Division / Konferensvinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den givna divisionen eller konferensen enligt
tavlingens officiella ranking.

Grundsésongsvinster - Lag: Du maste forutsdga hur manga vinster (Gver/under) det namnda laget

kommer att samla under grundsasongen enligt den officiella rankningen av tavlingen.
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H2H - Ritt matchserieresultat: Du maste forutsdga det slutliga resultatet av matchserien mellan de tva
angivna lagen. For rapporteringsskél anses endast officiella webbplatser fér varje tavling giltiga.

H2H - Nar kommer matchserien att sluta: Du méaste férutsdga hur manga matcher i matchserien mellan
de tva angivna lagen kommer spelas. For rapporteringsskal anses endast giltiga webbplatser for varje
tavling giltiga.

H2H - Vinnare: Du maste forutséga vilket av de tva angivna lagen som kvalificerar sig i den givna
kvalificeringsfasen eller slutspelet.

Tar de sig till slutspelet - Lag: Du maste forutsdga om det namnda laget nér slutspelet for den givna
turneringen enligt den officiella tavlingen.

Topp 4, Topp 6, Topp 8, Topp 10: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att sluta i respektive

topposition néar tavlingen avslutas.

RUGBY

Om inte annat anges, berdknas alla spel pa Rugby-matcher for 80 minuters spel, inklusive tillagstid som
lagts till av domaren. Om en match avbryts innan slutet av ordinarie tid kommer alla spel i den matchen att

ogiltigférklaras, férutom de marknader som redan har avgjorts.

Huvudmarknader

1X2: Du maste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 méjliga resultat: 1
(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Dubbelchans: Du maste forutsdga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns tre méjliga resultat: 1X
(i slutet av matchen, hemmalaget vinner eller spelar oavgjort), X2 (i slutet av matchen, bortalaget vinner eller
spelar oavgjort), 12 (i slutet av matchen vinner hemmalaget eller bortalaget).

Draw no bet (DNB): denna spelmarknad bestar av foljande, for att ett spel ska vinna, méaste det finnas ett
vinnande lag, vilket innebar att pengarna betalas tillbaka om matchen slutar oavgjort. Till exempel, om en
slutresultat resulterar i ett oavgjort resultat, kommer spelet att avgéras som ogiltigt.

Handikapp (2-vags): Du maste férutsdga matchens slutresultat med hansyn till handikappet inom parentes.
Det ratta resultatet laggs till eller subtraheras fran de podng som foreslas i handikappet, och efter den
utrékningen kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.

Handikapp (3-védgs): Du maste forutsidga matchens slutresultat med hansyn till handikappet inom parentes.
Exempelvis indikerar (0: 1) att bortalaget har en poangférdel, som f6r (1: 0) indikerar att hemmalaget har en
poangférdel.

Totalt antal podng: Du maste forutsdga om det totala antalet poang under ordinarie tid i matchen kommer

att vara 6ver eller under den angivna variationen.
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Totalt antal poang Lag: Du maste forutsdga om det totala antalet podng som gors av hemmalaget eller
bortalaget under ordinarie tid i matchen kommer att vara éver eller under den angivna variationen.
Vinstmarginal: Du maste forutsdga vinstmarginalen i matchen for hemmalaget eller bortalaget, eller om
matchen slutar oavgjort.

Halvtid/Fulltid: Du méste forutsaga resultatet av matchens forsta halvlek tillsammans med matchens
slutresultat under ordinarie tid. De méjliga resultaten ar: (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X och 2/2).
Halvlek med flest poang: forutspé vilken av de tva halvlekarna av matchen som kommer att ha flest
poéang.

Udda/jamnt: Du maste forutsdga om matchresultatet ar ett udda eller jamnt tal. Om matchresultatet ar
"0-0" rdknas spel som "jamnt".

Poingintervall: Du maste forutsdga poangintervallet under matchen.

Att kvalificera sig: Du maste férutsdga om det angivna laget kvalificerar sig till féljande fas i turneringen.

Vilket lag vinner finalen: Du maste férutséga vilket lag som vinner finalen i den valda turneringen.

Vilket lag vinner matchen om 3:e pris: Du maste férutséga vilket lag som kommer att rankas som trea i
vald turnering.

Vilket lag vinner resten av matchen: Oavsett den faktiska stéllningen i eventet, kommer stéllningen for
eventet att anses vara 0-0 vid tidpunkten for spelet.

Overtid - 1x2: Du méste férutséga vilket lag som vinner évertidsperioden i matchen.

Forsta poangspel (Prelive): Du maste forutsaga hur de férsta podngen i matchen kommer att goras. Det
finns 6 majliga resultat:

lag 1 med forsdk

lag 1 med straffmal

lag 1 med droppmal

lag 2 med forsok

lag 2 med straffmal

lag 2 med droppmal

Race till X poang: Du maéste férutsiga vilket lag som nar forst till X podng under matchen.

Nasta poangspel (Live): Du maste forutsdga hur X:e poangen i matchen kommer att goras. Det finns 6
mdjliga resultat:

lag 1 med foérsdk

lag 1 med straffmal

lag 1 med droppmal

lag 2 med forsdk

lag 2 med straffmal

lag 2 med droppmal

Forsta poangspel: Du méste forutse hur de forsta podngen i matchen kommer att goéras. Det finns tre

majliga resultat:
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Forsok

Straffmal

droppmal

Sista poangspel: Du maste forutse hur de sista podngen i matchen kommer att géras. Det finns fyra
mdjliga resultat.

Forsok

Straff

droppmal

Conversion

Sista poangspel: Du méste férutse hur de sista podngen i matchen kommer att goéras. Det finns tio méjliga
resultat.

Lag 1 - férsék

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 1 - conversion

Lag 1 - missad conversion

Lag 2 - Forsok

Lag 2 - straff

Lag 2 - droppmal

Lag 2 - conversion

Lag 2 - missad conversion

Lag - férsta podngen: Vilket lag gor forsta poéngen i matchen.

Lag - sista poédngen: Vilket lag gér sista podngen i matchen.

Halvtid/fulltid: Vad ar resultatet i férsta halvlek samt i andra halvlek.

Bada halvlekarna - férsta poang: Hur gors den forsta poéngen i férsta halvlek samt i den forsta i den
andra halvleken. Det finns sex mdjliga resultat.

Lag 1 - férsdk

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 2 - férsok

Lag 2 - straff

Lag - droppmal

1:a eller 2:a halvlek - forsta poang: Hur gérs de férsta poangen antingen i férsta halvlek eller i den andra
halvieken. Det finns sex mdjliga resultat.

Lag 1 - férsdk

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 2 - férsok
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Lag 2 - straff

Lag - droppmal

Bada halvlekarna - férsta poang: Hur gors de forsta poangen i forsta halvleken och i den andra halvieken.
Det finns tre magjliga resultat.

Forsok

Straffmal

droppmal

1:a eller 2:a halvlek - férsta podng: Hur gors de forsta podngen antingen i férsta halvlek eller i den andra
halvleken. Det finns tre méjliga resultat.

Forsok

Straffmal

droppmal

Bada halvlekarna - handikapp: Ett spel dar vinnaren av férsta och andra halvlek maste avgéras med
respektive malmarginal. Ratt mélresultat 15ggs till eller dras bort fran de poang som féreslas i handikappet.
Efter namnda utrakning s kommer det att avgéras vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.
1:a eller 2:a halvlek - handikapp: Ett spel dar vinnaren av forsta eller andra halvlek méaste avgéras med
respektive malmarginal. Ratt malresultat 1aggs till eller dras bort fran de poéng som foreslas i handikappet.
Efter namnda utrakning s kommer det att avgéras vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.
Bada halvlekarna - sista poang: Hur gors de sista podngen i férsta halvleken och i den andra halvieken.
Det finns tre mojliga resultat.

Forsok

Straff

droppmal

Conversion

1:a eller 2:a halvlek - sista podng: Hur goérs de sista podngen antingen i férsta halvlek eller i den andra
halvleken. Det finns fyra méjliga resultat.

Forsok

Straff

droppmal

Conversion

Bada halvlekarna - sista podng: Hur gors de sista podngen i férsta halvleken och i den andra halvleken.
Det finns tio mdjliga resultat.

Lag 1 - férsék

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 1 - conversion

Lag 1 - missad conversion

Lag 2 - Forsok
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Lag 2 - straff

Lag 2 - droppmal

Lag 2 - conversion

Lag 2 - missad conversion

1:a eller 2:a halvlek - sista poang: Hur goérs de sista podngen antingen i férsta halvlek eller i den andra
halvleken. Det finns tio méjliga resultat.

Lag 1 - férsék

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 1 - conversion

Lag 1 - missad conversion

Lag 2 - Forsok

Lag 2 - straff

Lag 2 - droppmal

Lag 2 - conversion

Lag 2 - missad conversion

Matchresultat - bada halvlekarna: Vad &r resultatet efter forsta halviek och i andra halvlek.
Matchresultat - 1:a eller 2:a halvlek: Vad &r resultatet i foérsta halvlek eller i andra halvlek.

Bada halvlekarna - férst till X poédng: vilket lag gor poang X forst i matchen. Bada halvlekarna raknas.
1:a eller 2:a halvlek - férst till X poang: Vilket lag gér poéng X forst antingen i férsta halvlek eller i andra
halvlek.

Bada halvlekarna - férsta poang: Vilket lag gor de forsta poangen i 1:a halvlek och i 2:a halvlek.

1:a eller 2:a halvlek - férsta podng: Vilket lag gér férsta poangen antingen i 1:a halvlek eller i 2:a halvlek.
Bada halvlekarna - sista poang: Vilket lag gor sista podngen i 1:a halvlek och i 2:a halvlek.

1:a eller 2:a halvlek - sista poang: Vilket lag gor sista podngen antingen i 1:a halvlek eller i 2:a halvlek.
Droppmal - hemmalag/bortalag: Hur manga droppmal gors av hemmalaget och bortalaget i matchen.
Bada halvlekarna - hemmalag/bortalag antal poang: Hur manga poang gors av lagen i bada halvlekarna
(6ver/under).

1:a eller 2:a halvlek - antal podng: Hur manga poang gors antingen i forsta halvlek eller i andra halvlek
(6ver/under).

1:a eller 2:a halvlek - antal podng/lag: Hur manga poang gors antingen i forsta halvlek eller i andra
halvlek av respektive lag (6ver/under).

Bada halvlekarna - Udda/jamt: Blir det totala antalet poang gjorda av lagen i bada halvlekar udda eller
jamt (0-0 raknas som jamt).

Bada halvlekarna - antal poing: Hur manga poang gors av lagen i bada halvlekarna (6ver/under).

1:a eller 2:a halvlek - Udda/jamt: Blir det totala antalet poédng antingen i forsta halvlek eller i andra halvlek

udda eller jamt (0-0 raknas som jamt).
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Droppmal - hemmalag/bortalag - bada halvlekarna: Hur manga droppmal gérs av hemmalaget och
bortalaget i férsta halvlek och den andra halvleken.

Droppmal - hemmalag/bortalag - 1:a eller 2:a halvlek: Hur manga droppmal gérs antingen i forsta halvlek
eller i andra halvlek av respektive lag.

Bada halvlekarna - hemmalag/bortalag - Udda/jamt: Blir det totala antalet poang gjorda i 1:a halvlek och
i 2:a halvlek av bada lagen udda eller jamt (0-0 rdknas som jamt).

1:a eller 2:a halvlek - hemmalag/bortalag - Udda/jamt: Blir det totala antalet poang gjorda antingeni 1:a
halvlek eller i 2:a halvlek av bada lagen udda eller jamt (0-0 raknas som jamt).

Vinnare - bada halvlekar: Vinner antingen hemmalaget eller bortalaget bada halvlekarna.

1:a halvlek - tryscorer: Vilken spelare gér poéng i férsta halviek.

2:a halvlek - tryscorer: Vilken spelare gor poang i andra halvlek.

Bada halvlekar - tryscorer: Vilken spelare gor poéng i matchen.

1:a halvlek - vinstmarginal: Du maste férutsdga vinstmarginalen i forsta halvlek.

1:a halvlek - poangintervall: Du méste forutsdga det totala antalet poang som gjorts i forsta halviek.

Lag att géra mal i bada halvlekarna: Du maste férutsdga om ett specifikt lag kommer att géra mal i bada
halvlekarna i en match.

Lag att vinna i forsta eller andra halvlek: Du maste férutsdga om ett lag kommer att vinna antingen i
férsta eller i den andra halvieken.

Vinstmarginal (X): Du maste férutséga att det vinnande lagets segermarginal kommer att vara exakt “X”
poang.

Att kvalificera sig: Du maste forutsdga vilket lag som kvalificerar sig till ndsta omgang, turnerings-fas eller
vinner en viss fas av tavlingen.

Vilket lag vinner finalen: Du maste férutséga vilket lag som vinner tavlingens sista match (final).

Vilket lag vinner matchen om tredjeplatsen: Du maste forutséga vilket av de tva lagen det blir som slutar
pé tredje plats i turneringen.

Vilket lag vinner resten av matchen: Du maste forutséga vinnaren av en match efter att en specifik
héndelse har intraffat.

Vinstmarginal: Du maste forutsdga det exakta antalet podng som det vinnande laget vinner med under
ordinarie tid.

Poéangintervall: Du maste férutsdga poang-intervallet som det vinnande laget kommer att ha under
ordinarie tid.

Férldngning - 1X2: Du maste forutsdga vad matchresultatet blir efter férlangning om stallningen ar oavgjord
under ordinarie tid.

Handikapp 2-vags: Du maste forutsédga vilket lag som vinner efter att ha lagt till eller subtraherat den
angivna spreaden till resultatet. Det finns tva majliga utfall (oavgjort ingdr inte).

Hemmalag - totalt antal poing: Du maste forutsdga om det totala antalet poang som hemmalaget for

under en match kommer att vara éver eller under en given linje.
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Bortalag - totalt antal podng: Du maste férutsdga om det totala antalet podng som bortalaget fér under en
match kommer att vara &ver eller under en given linje.

Hemmalag - vinstmarginal: Du maste forutsdga hur manga fler podng hemmalaget kommer att ha jamfort
med bortalaget vid matchslutet.

Bortalag - vinstmarginal: Du maste férutsdga hur ménga fler poang bortalaget kommer att ha jamfért med
hemmalaget vid matchslutet.

Totala podng - bada lagen: Du maste férutsdga om den totala podngen som gors av bada lagen
tillsammans i en match kommer att vara éver eller under en given linje.

Halvlek - hégst poang: Du méste forutsiga vilken halvlek som kommer att ha flest gjorda poang.

Bortalag - totalt (6ver-exakt-under): Du maste forutspa om det totala antalet podng som bortalaget gor
under matchen kommer att vara: Over ett visst antal, Exakt det antalet eller Under ett visst antal.
Hemmalag - totalt (6ver-exakt-under): Du maste forutspd om det totala antalet podng som hemmalaget
gér under matchen kommer att vara: Over ett visst antal, Exakt det antalet eller Under ett visst antal.
Utvisning: Du méste férutsdga om en spelare kommer att bli utvisad under matchen.

Spelare gor 2+ poang: Du méste férutspa om en spelare kommer att gora 2 eller fler forsok i matchen.
Vinstmarginal (4): Du maste férutspa matchens vinstmarginalintervall, valt fran fyra fasta alternativ.
Totalt (Over-Exakt-Under): Du maste férutsédga om det totala antalet podng som gérs kommer att vara
over, under eller exakt ett specifikt antal.

Vinst mot noll: Du maste forutspa om ett lag kommer att vinna matchen utan att slappa in nagra poéng.
1X2 & Over/Under: Du méste férutsidga bade matchresultatet (1X2) och om det totala antalet poéng
kommer att vara 6ver eller under en given linje.

Vinstmarginal: Du maste forutsdga det exakta poangintervallet med vilket ett lag kommer att vinna
matchen.

Blir det férlangning: Du maste forutspa om matchen kommer att ga till férlangning eller inte.

Spelare som gor 3+ poang: Du maste forutspa om en specifik spelare kommer att géra tre eller fler forsok i
matchen.

Spelare att gora mal 2+: Du maste forutspa om en specifik spelare kommer att gora tva eller fler forsok i
matchen.

Lag som gor forst poang: Du maste forutspa vilket lag som gor forst poang i matchen.

Handikapp 2-vags: Du maste forutspa vilket lag som vinner matchen efter att ha tillampat handikappet,
med tva mojliga utfall.

Handikapp 1X2: Du maste forutspa matchresultatet (1X2) efter att ha tillampat det angivna handikappet pa
ett av lagen.

Udda/Jamnt: Du maste forutspa om det totala antalet po&dng som gérs i matchen, inklusive férlangning,
kommer att vara udda eller jamnt.

Poingintervall: Du maste forutsdga om de totala poangen i matchen kommer att falla inom ett specifikt
férdefinierat intervall.

Bada halvlekarna - Vinst: Du méste férutspa om ett lag kommer att vinna bada halvlekarna av matchen.
Vinst mot noll: Du maste férutspa om ett lag kommer att vinna matchen utan att slappa in nagra poéng.
Vinstmarginal: Du maste forutséga det exakta poangintervallet med vilket ett lag kommer att vinna
matchen.

Vinstmarginal (4): Du maste forutspa matchens vinstmarginalintervall, valt fran fyra fasta alternativ.
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Forsta halviekens Marknader

1:a halvlek - 1x2: Du maéste forutsiga resultatet av matchens férsta halvlek. Podng som gors i andra halvlek
av matchen raknas inte.

1:a halvlek - Dubbelchans: Du maste forutsaga utfallet av forsta halvlek. Det finns tre méjliga resultat: 1X
(hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i slutet av férsta halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort i
slutet av forsta halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i slutet av forsta halvlek).

1:a halvlek - Draw no Bet (DNB): Du maste férutséga vilket lag som vinner den forsta halvleken av
matchen. Om fdrsta halvlek slutar oavgjort blir spelet ogiltigt.

1:a halvlek - Handikapp (2-vags): Du maste forutsédga slutresultatet av den forsta halvlieken av matchen
med hansyn till handikappet inom parentes.

1:a halvlek - Handikapp (3-végs): Du maste forutsiaga slutresultatet av den férsta halvieken av matchen
med hansyn till handikappet inom parentes. Till exempel (0:1) indikerar att bortalaget har en poangférdel,
som for (1:0) indikerar att hemmalaget har en poangfordel.

1:a halvlek - Totalt antal poang: Du maste forutsdga om det totala antalet poang som gors under forsta
halvlek &r dver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Totalt antal poédng Lag: Du maste férutsdga om det totala antalet podng som gors av
hemmalaget eller bortalaget under forsta halvilek &ar éver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Totalt antal fors6k: Du maste férutsdga om det totala antalet férs6k som goérs under forsta
halvlek kommer att vara éver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Totalt antal fors6k Lag: Du méste férutsdga om det totala antalet férsék som gérs av
hemmalaget eller bortalaget under forsta halviek kommer att vara dver eller under den angivna variationen.
1:a halvlek - Udda/jamnt: Du maste forutsdga om resultatet i forsta halvlek ar ett udda eller jamnt tal. Om
resultatet ar "0-0" raknas spel som "jamnt".

1:a halvlek - Vilket lag vinner resten av halvleken: Oavsett den faktiska stéllningen i eventet, kommer
stallningen fér eventet att anses vara 0-0 vid tidpunkten for spelet. Marknaden kommer endast att ta hansyn
till férsta halvlek.

1:a halvlek - Vinstmarginal: Du maste forutsdga vinstmarginalen i forsta halvieken av matchen for
hemmalaget eller bortalaget, eller om halvleken slutar oavgjort.

1:a halvtidsintervall: Du maste férutsédga poangintervallet for den forsta halvleken av matchen.

1:a halvlek - Race till X poang: Du maéste férutsiga vilket lag som nér forst till X podng under forsta
halvleken av matchen.

1:a halvlek - Forsok - 1X2: Du maste forutsédga resultatet av forsta halvlek i flest uppnadda forsok.

1:a halvlek - Férsok - Dubbelchans: Du maste forutsiga resultatet av forsta halvlek i flest uppnadda

forsdk. 1X (hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i slutet av férsta halvlek), X2 (bortalaget vinner eller
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spelar oavgjort i slutet av forsta halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i slutet av férsta halvlek).
Spelet géller antalet forsok i férsta halvlek.

1:a halvlek - Férsok - Draw no bet (DNB): Du maste férutsaga vilket lag som far flest antal forsok i den
forsta halvleken av matchen. Om férsta halvlek slutar oavgjort i antal forsok blir spelet ogiltigt.

1:a halvlek - Forsok — Handikapp (2-védgs): Du maste férutsdga slutresultatet av den forsta halvleken i
antal uppnadda fors6k med hénsyn till handikappet inom parentes.

1:a halvlek - Forsok - Handikapp (3-védgs): Du maste forutsaga slutresultatet av den forsta halvleken i
antal uppnadda férsok med hansyn till handikappet inom parentes. Till exempel (0:1) indikerar att bortalaget
har en forsdkfordel, som for (1:0) indikerar att hemmalaget har en férsékférdel.

1:a halvlek - Forsok - Udda/jamnt: Du maste forutsdga om resultatet i forsta halvlek i uppnadda forsok ar
ett udda eller jamnt tal. Om férsokresultatet &r "0-0" rdknas spelen som "jamnt".

1:a halvlek - forsta poang: Hur gors den férsta poéangen i férsta halvlek. Det finns sex mdjliga resultat.
Lag 1 - forsok

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 2 - férsék

Lag 2 - straff

Lag - droppmal

1:a halvlek - férsta poang: Du méste férutse hur férsta poangen i forsta halviek kommer att géras. Det
finns tre mdjliga resultat:

Forsok

Straffmal

droppmal

1:a halvlek - sista podng: Du maste forutse hur sista poangen i forsta halviek kommer att goéras. Det finns
fyra majliga resultat:

Forsok

Straffmal

droppmal

conversion

1:a halvlek - sista podng: Du maste forutse hur sista podngen i forsta halvlek kommer att géras. Det finns
tio mdjliga resultat:

Lag 1 - férsék

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 1 - conversion

Lag 1 - missad conversion

Lag 2 - Forsok

Lag 2 - straff
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Lag 2 - droppmal

Lag 2 - conversion

Lag 2 - missad conversion

1:a halvlek - Forsta poang: Vilket lag gor den foérsta poangen i 1:a halvlek.

1:a halvlek - férsta fors6k-podng - lag: Vilket lag gor férsdk-poang forst i 1:a halvlek.

1:a halvlek - sista poang: Vilket lag gor den sista poédngen i 1:a halvlek.

1:a halvlek - sista férs6k-poéang - lag: Vilket lag gor férsék-poang sist i 1:a halvlek.

1:a halvlek - hemmalag/bortalag - Udda/jamnt forsok: Blir antalet forsoks-poéng i 1:a halvlek udda eller
jamnt for bada lagen kombinerat (0-0 raknas som jamnt).

1:a halvlek - flest férsék: Gor hemmalaget eller bortalaget flest forsdks-poéng i férsta halvlek.

1:a halvlek - férsta férsdk-podnggorare: Vilken spelare gor den férsta forsdk-podngen i 1:a halvlek.

1:a halvlek - hemmalag/bortalag - forsta fors6k-poanggorare: Vilken spelare i respektive lag gér den
forsta forsdk-podngen i 1:a halvlek.

1:a halvlek - sista férsdk-poanggorare: Vilken spelare gbr den sista forsék-podngen i 1:a halvlek.

1:a halvlek - hemmalag/bortalag - sista forsok-poéanggorare: Vilken spelare i respektive lag gér den
sista forsdk-poangen i 1:a halvlek.

1:a halvlek - hemmalag/bortalag - antal droppmal: Hur manga droppmal gérs av bada lagen i férsta
halvlek.

1:a halvlek - handikapp: Du maste férutséga vilket lag som vinner 1:a halvlek efter att ha lagt till eller
subtraherat den angivna spreaden fran resultatet.

Hemmalag - 1:a halvlek vinstmarginal: Du méste férutsdga hur manga fler podng hemmalaget kommer att
ha jamfért med bortalaget nar 1:a halvlek ar slut.

Bortalag - 1:a halvlek vinstmarginal: Du maste férutsaga hur manga fler poang bortalaget kommer att ha
jAmfort med hemmalaget nér 1:a halvlek &r slut.

1:a halvlek - bada lagens totala poang: Du maste férutsdga om det totala antalet poiang som gors av
bade hemma- och bortalaget under matchens 1:a halvlek kommer att vara 6ver eller under en given linje.
1:a halvlek - flest tries: Du méste forutsdga vilket lag som kommer att gora flest tries under matchens
férsta halvlek.

1:a halvlek - totalt antal tries: Du maste forutsdga om det totala antalet tries som uppnés under matchens
férsta halvlek kommer att vara dver eller under en given linje.

1:a halvlek - hemmalag: totalt antal tries: Du maste férutsdga om antalet tries som hemmalaget gor
under matchens 1:a halvlek kommer att vara 6ver eller under en given linje.

1:a halvlek - bortalag: totalt antal tries: Du méste forutsdga om antalet tries som bortalaget gér under
matchens 1:a halvlek kommer att vara dver eller under en given linje.

1:a halvlek - udda/jdmna tries: Du méste férutsdga om antalet tries som uppnas under matchens 1:a
halvlek kommer att bli udda eller jamnt.

1:a halvlek - hemmalaget: udda/jamna tries: Du méaste forutsdga om det totala antalet tries som

hemmalaget goér under matchens 1:a halvlek kommer att vara udda eller jamnt.
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1:a halvlek - bortalaget: udda/jamna tries: Du maste férutsdga om det totala antalet tries som bortalaget
gor under matchens 1:a halvlek kommer att vara udda eller jamnt.

1:a halvlek - Handikapp: Du maste forutspéd vinnaren av forsta halvlek efter att ha tillampat det angivna
handikappet pa ett lag.

1:a halvlek - Dubbelchans: Du maste férutspd om nagot av lagen vinner eller om det blir oavgjort i forsta
halvlek, med tva av tre resultat som técker in.

1:a halvlek - totalt antal tries: Du maste forutspa det totala antalet tries som gjordes i forsta halvlek.

1:a halvlek - Handikapp: Du maste férutspa vinnaren av forsta halviek efter att handikappet har tillampats
pa ett av lagen.

1:a halvlek - Poéngintervall: Du maste forutsdga om det totala antalet poang som gjorts i forsta halviek
kommer att falla inom ett specifikt férdefinierat intervall.

Andra halvlekens Marknader

2:a halvlek - forsta poang: Hur gors den forsta poangen i 2:a halvlek. Det finns sex mdjliga resultat.

Lag 1 - forsok

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 2 - férsék

Lag 2 - straff

Lag - droppmal

2:a halvlek - forsta podng: Du maste forutse hur forsta poangen i 2:a halviek kommer att goéras. Det finns
tre mojliga resultat:

Forsdk

Straffmal

droppmal

2:a halvlek - Handikapp (2-vags): Du maste forutsédga slutresultatet av den andra halvleken av matchen
med hansyn till handikappet inom parentes.

2:a halvlek - Handikapp (3-védgs): Du maste férutsiga slutresultatet av den andra halvleken av matchen
med hansyn till handikappet inom parentes. Till exempel (0:1) indikerar att bortalaget har en poangférdel,
som for (1:0) indikerar att hemmalaget har en poéangférdel.

2:a halvlek - sista poang: Du maste forutse hur sista poangen i andra halvlek kommer att géras. Det finns
fyra mojliga resultat:

Forsok

Straffmal

droppmal

conversion
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2:a halvlek - sista poang: Du maste forutse hur sista podngen i andra halvlek kommer att goras. Det finns
tio mojliga resultat:

Lag 1 - férsék

Lag 1 - straff

Lag 1 - droppmal

Lag 1 - conversion

Lag 1 - missad conversion

Lag 2 - Forsok

Lag 2 - straff

Lag 2 - droppmal

Lag 2 - conversion

Lag 2 - missad conversion

2:a halvlek - forst till X poéng: Vilket lag gor poang X férst i andra halvleken av matchen.

2:a halvlek - forst till X poang: Du maste forutsaga vilket lag som nar forst till X poang under andra
halvleken av matchen.

2:a halvlek - Forsta poang: Vilket lag gor den férsta poangen i 2:a halvlek.

2:a halvlek - forsta forsék-poang - lag: Vilket lag gor forsdk-poédng forst i 2:a halvlek.

2:a halvlek - sista poédng: Vilket lag gor den sista poéngen i 2:a halvlek.

2:a halvlek - sista fors6k-poéang - lag: Vilket lag gor forsdk-poang sist i 2:a halvlek.

2:a halvlek - Totalt antal férsok: Du maste forutsdga om det totala antalet forsok som goérs under andra
halvlek kommer att vara éver eller under den angivna variationen.

2:a halvlek - flest fors6k: Gor hemmalaget eller bortalaget flest férsdk-poang i andra halvlek.

2:a halvlek - forsta fors6k-poanggoérare: Vilken spelare goér den forsta férsdk-poéngen i andra halviek.
2:a halvlek - sista forsé6k-podnggérare: Vilken spelare gor den sista férsdk-poéngen i andra halvlek.
2:a halvlek - hemmalag/bortalag - antal droppmal: Hur manga droppmal gérs av bada lagen i andra
halvlek.

2:a halvlek - Totalt antal fé6rsok: Du maste férutsidga om det totala antalet forsdk som gors under andra
halvlek kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

2:a halvlek - hemmalag/bortalag - Udda/jamnt férsok: Blir antalet férsdk-poéng i andra halvlek udda
eller jamnt for bada lagen kombinerat (0-0 rdknas som jamnt).

2:a halvlek - hemmalag/bortalag - forsta férsdk-poanggorare: Vilken spelare i respektive lag gér den
férsta férsék-podngen i andra halvlek.

2:a halvlek - sista forsdk-podnggérare: Vilken spelare gor den sista férsok-poangen i andra halvlek.
2:a halvlek - handikapp: Du maste férutsédga vilket lag som vinner 2:a halvlek efter att ha lagt till eller
subtraherat den angivna spreaden fran resultatet.

2:a halvlek - 1X2: Du maste forutséga vilket lag som vinner 2;a halvlek.

Hemmalag - 2:a halvlek vinstmarginal: Du maste forutsdga hur manga fler podng hemmalaget kommer att

ha jamfért med bortalaget i 2:a halvlek.
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Bortaalag - 2:a halvlek vinstmarginal: Du maste férutsdga hur manga fler poang bortalaget kommer att ha
jAmfort med hemmalaget i 2:a halvlek.
2:a halvlek - 6ver/under: Du maste férutsdga om antalet poang som goérs under matchens 2:a halvlek

kommer att vara dver eller under en angiven linje.

Kombinationsmarknader

1X2 & totalt antal podng: Denna spelmarknad kombinerar tvd huvudmarknader dar man maste forutséga
vem som vinner matchen (eller spelar oavgjort) och hur manga poang (6ver/under) som kommer att géras i
matchen.

Lag att g6ra férsta mal/matchresultat: Du maste forutsdga kombinationen vilket lag som gor forsta malet
med vilket lag som vinner matchen.

Lag att g6ra forsta mal - halvtidsresultat - matchresultat: | det har spelet sd maste du férutsaga
kombinationen: Vilket lag som gor det forsta malet i matchen. Resultatet i halvtid (vilket lag leder eller om

det ar oavgjort). Slutresultatet (vilket lag vinner).

Forsokmarknader

Forsok - 1X2: Du maste férutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen i uppnadda forsok. Det finns 3
mdjliga resultat: 1 (hemmalaget vinner), X (lagen kommer att rita), 2 (bortalaget vinner).

F6rs6k - Dubbelchans: Du maste férutséga resultatet under ordinarie tid i matchen i uppnadda férsok. Det
finns tre mdjliga resultat: 1X (i slutet av matchen vinner eller drar hemmalaget), X2 (i slutet av matchen
vinner eller drar bortalaget), 12 (i slutet av matchen vinner hemmalaget eller bortalaget vinner).

Fors6k - Draw no bet (DNB): denna spelmarknad bestéar av foljande, for att ett spel ska vinna, maste det
finnas ett vinnande lag, vilket innebér att pengarna betalas tillbaka antal férsék i matchen slutar oavgjort. Till
exempel, om en slutresultat resulterar i ett oavgjort resultat for forsdk, kommer spelet att avgdras som
ogiltigt.

Fors6k - Handikapp (2-vags): Du maste forutsdga matchens slutresultat med hansyn till handikappet inom
parentes. Det ratta resultatet 1&ggs till eller subtraheras fran de poéng som foreslas i handikappet, och efter
den utrdkningen kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.
Forsok - Handikapp (3-védgs): Du maste forutsaga matchens slutresultat med hansyn till handikappet inom
parentes.

Exempelvis indikerar (0:1) att bortalaget har en poéngférdel, som for (1:0) indikerar att hemmalaget har en

poangfordel.

Forsok - Totalt antal férsok: Du maste forutsdga om det totala antalet forsok som gérs under matchen

kommer att vara dver eller under den angivna variationen.
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F6rs6k - Totalt antal férs6k Lag: Du maste forutsdga om det totala antalet forsék som goérs under
matchen fran hemmalaget eller bortalaget kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen.
Forsok - Udda/jamnt: Du maste forutsdga om matchresultatet i uppnadda forsok ar ett udda eller jamnt tal.
Om matchresultatet ar "0-0" rédknas spel som "jamnt".

Forsta fors6k-poang - lag: Vilket lag goér forsdk-poang forst i matchen.

Sista forsok-poéng - lag: Vilket lag gor forsdk-poéng sist i matchen.

Flest férsbk-poédng: Vilket lag gor flest férsék-poédng i matchen.

Forsta fors6k-poanggorare: Vilken spelare gor den forsta férsdk-podngen i matchen.

Sista férsok-poanggorare: Vilken spelare gor den sista forsdk-podngen i matchen.

Fors6k-podnggorare: Vilken spelare gor ett forsék-poang i matchen.

Bada halvlekarna - férsta férs6k-poang: Vilket lag gor forsék-poang forst i férsta halvlek och i andra
halvlek.

1:a halvlek eller 2:a halvlek - lag - forsta forsok: vilket lag gor den forsta forsdk-poéngen antingen i férsta
halvlek eller i andra halvlek.

Bada halvlekarna - sista forsok-poang: Vilket lag gor forsok-poéng sist i forsta halvlek och i andra
halvlek.

1:a halvlek eller 2:a halvlek - lag - sista férsok: vilket lag gor den sista foérsdk-podngen antingen i forsta
halvlek eller i andra halvlek.

Bada halvlekarna - antal fors6k: Du maste férutsidga om det totala antalet férsék som goérs under
matchen kommer att vara éver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek eller 2:a halvlek - lag - antal forsok: Du maste forutsdga om det totala antalet férsék som gors
antingen i forsta halvlek eller i andra halvlek kommer att vara éver eller under den angivna variationen.
Hemmalag/bortalag - fors6k - Udda/jamnt: Blir antalet férsok-poang i matchen udda eller jamnt for bada
lagen kombinerat (0-0 rdknas som jamnt).

Bada halvlekar - flest fors6k: Gér hemmalaget eller bortalaget flest férsok-poang i den forsta halvleken
och i den andra halvleken.

1:a halvlek eller 2:a halvlek - flest férsok: vilket lag gor flest foérs6k-poéng antingen i forsta halvlek eller i
andra halvlek.

Bada halvlekar - férst till X podng: Du maste férutsaga vilket lag som nér forst till X poang i den forsta
halvleken och i den andra halvieken.

.1:a halvlek eller 2:a halvlek - forst till X poéng: Du méste forutsiga vilket lag som nar forst till X poéng
antingen i den férsta halvleken eller i den andra halvleken.

Forsta fors6k-poanggorare: Vilken spelare gor den férsta férsék-poangen matchen.

Bada halvlekarna - férsta fors6k-podnggérare: Vilken spelare gor den forsta forsdk-podngen i forsta
halvlek och andra halvlek.

Hemmalag/bortalag - sista férsok-podnggorare: Vilken spelare fran respektive lag gor den sista

férsdk-poangen matchen.
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Bada halvlekarna - sista forsok-poanggorare: Vilken spelare gor den sista forsok-poangen i forsta
halvlek och andra halvlek.

Forsta férsok-podang/matchresultat: Du maste forutsaga: Vilket lag som goér matchens forsta
forsdk-poang och det slutliga matchresultatet (vilket lag vinner).

Férsta forsok-poang/halvtidsresultat: Du maste forutsaga: Vilket lag som gor matchens forsta
férsdk-poang och halvtidsresultatet (vilket lag vinner i halvtid).

Vilket lag gor férsta fors6k-podngen: Du maste forutsaga vilket lag som gor matchen forsta
foérsdk-poang.

Vilket lag gbr sista forsok-poangen: Du maste férutsiga vilket lag som gér matchen sista fors6k-podng
(inkl. 6vertid).

Kommer forsta forsoket att bli omvandlat: Du maste forutsdga om matchens forsta forsok kommer att
omvandlas till ett lyckat mal av kickern.

Flest forsok: Du méste forutsaga vilket lag som kommer att uppna flest férsok i en match.

Hemmalag - antal forsok: Du maste forutsdga om antalet forsok som hemmalaget gér under matchen
kommer att vara dver eller under en given linje.

Bortalag - antal fors6k: Du maste forutsdga om antalet forsok som bortalaget gér under matchen kommer
att vara 6ver eller under en given linje.

Udda/jamna férsok: Du maste férutsdga om antalet férsék som uppnas under matchen kommer att vara
udda eller jamnt.

Hemmalag - udda/jdmna forsék: Du maste forutsdga om antalet férsok som hemmalaget gor under
matchen kommer att vara udda eller jamnt.

Bortalag - udda/jamna forsok: Du maste forutsdga om antalet férsék som bortalaget gér under matchen
kommer att vara udda eller jamnt.

Totalt antal férsok: Du méste forutsdga om antalet forsék som uppnas i en match kommer att vara 6ver
eller under en given linje.

Bortalag - sista fors6ksskytt: Du maste forutsiga vilket spelare fran bortalaget som kommer att géra

matchens sista forsok.

Rugby Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.
Grundsasongsvinnare - Lag: Du maste forutsdga hur manga vinster (Gver / under) det namnda laget
kommer att samlas enligt den officiella rankningen av tavlingen.

Grundséasong - Flest férluster - Lag: Du maste foérutsdga hur manga férlorade (under / under) ndmnda lag
kommer att samlas enligt tavlingens officiella ranking.

H2H - Vinnare: Du maste forutséga vilket av de tva lag som anges kommer att kvalificera sig i den givna

kvalificeringsfasen eller slutspelet.
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Att na Grand Final: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att nd Grand final (Ja) eller inte (Nej)
under turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

Att na slutspelet: Du méaste férutsdga om det valda laget nar slutspelet (Ja) eller inte (Nej) under
turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

Topp 4, Topp 6, Topp 8: Du méste férutsdga om det valda laget kommer att sluta i respektive topposition

nér tavlingen avslutas.

MOTORSPORTER

Resultatet av ett spel pa ett Formel 1/Nascar/Indy Car/Rally-event baseras pa de forsta publicerade
officiella resultaten. De beslut som fattas av det officiella férbundet (inklusive, men inte begransat till FIA)

och som paverkar eller &ndrar det resultat som uppnatts pa tavlingsomradet kommer inte att beaktas.

Varje lopp bérjar med uppvarmningsvarvet. Om féraren som anvandaren har valt inte befinner sig i
startuppstalliningen fér uppvarmningsvarvet, eller &r redo att starta loppet fran pitstop, kommer spelet vara
ogiltigt och insatsen aterbetalas, om ett lopp avbryts och det inte finns nagot officiellt deklarerat resultat,

kommer alla spel som inte redan &r avgjorda pa det loppet att rattas som ogiltiga.

Motor rtmarkn r

Vinnare (Lopp): Du foérutspar att den valda féraren kommer att vara vinnaren av loppet.
Vinnande konstruktér (Lopp): Du maste forutsédga vilken konstruktér den vinnande foraren tillhor.

Vinstmarginal (Lopp): Du maste forutsaga vilket konstruktor/forare som kommer att vinna loppet med

tilldmpad marginal.

Gruppvinnare (Lopp): Du férutspar att den valda féraren kommer att vara vinnaren av den valda gruppen

under loppet.
Topp 3 (Lopp): Du maste forutsdga att den valda féraren kommer att na pallplatsen.

Topp 6 (Lopp): Du maste forutsdga att den valda féraren kommer att avsluta loppet inom de forsta sex
positionerna. For att kunna betraktas som vinnare maste féraren slutféra minst 90% av varv som avslutats

av vinnaren avrundat ner till narmaste hela antal varv.

Topp 10 (Lopp): Du méste forutsiaga att den valda féraren kommer att avsluta loppet inom de forsta tio
positionerna. For att kunna betraktas som vinnare maste féraren slutféra minst 90% av varv som avslutats

av vinnaren avrundat ner till nArmaste hela antal varv.
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H2H (Lopp): Du maste férutséga vilken av de tva forare som anges i spelet som kommer att uppna den
basta positionen i loppet. Om dessa forare avbryter loppet eller diskvalificeras i samma varv anses denna
typ av spel vara ogiltigt. Om en eller flera av de forare som anges i spelet inte kan delta i loppet kommer

denna typ av spel att betraktas som oqiltigt.

Bada bilarna tar poang: Du maste férutsdga om bada bilarna for den valda konstruktéren kommer att

avsluta loppet inom de férsta tio positionerna.

Bada bilarna blir klassificerade: Du maste férutsdga om bada bilarna fér den valda konstruktéren kommer

att klassificeras eller inte enligt den officiella rapporten (inklusive, men inte begransat till FIA)

Alla férare som vinner Lopp, Pole Position och Snabbasta Varv: Detta kallas ocksa Hat-trick och du

maste forutséga vilken férare som vinner Lopp, Pole Position och Snabbasta Varv.

Forsta féraren som gor ett pitstopp: Du forutspar vilken férare som gor det forsta pitstoppet under loppet.
Vinnarens startnatsposition: Du férutsiger startpositionen pa startrutan for vinnaren av loppet.

Vinnande nationalitet: Du férutsager nationaliteten for vinnaren av loppet.

Forare klassificerad/ej klassificerad: Du maste forutsdga om foraren kommer att klassificeras eller inte
enligt den officiella rapporten (inklusive, men inte begransad till FIA), publicerad efter huvudloppet. For att
kunna betraktas som klassificerad maste féraren ha fullféljt minst 90% av varv som avslutats av vinnaren

avrundat ner till ndrmaste hela antal varv.

Antal klassificerade férare: Du maste férutsdga hur ménga bilar/férare som klassificeras enligt den

officiella rapporten (inklusive, men inte begrénsad till FIA) som publicerades efter huvudloppet.

Snabbaste varvet: Du maste forutsaga vilken férare som kommer att utféra det snabbaste varvet under

Grand Prix-huvudloppet.

Férsta forare att avbryta loppet: Du méste forutsaga vilken forare som avbryter loppet férst under Grand
Prixs huvudlopp. En férare som diskvalificeras eller har en olycka anses ha avbrutit. Om tva eller flera forare

avbryter under samma varv anses de vara lika, oberoende av i vilken ordning de avbrét loppet.

Forsta konstruktér att avbryta loppet: Du maste forutsédga vilken konstruktor som avbryter forst under
Grand Prixs huvudlopp. En férare som diskvalificeras eller har en olycka anses ha avbrutit. Om tva eller flera

férare avbryter under samma varv anses de vara lika, oberoende av i vilken ordning de avbrét loppet.
Sakerhetsbil: Du méaste férutsdga om sékerhetsbilen kommer ut pa banan under loppet.

Virtuell sdkerhetsbil: Du maste forutsdga om den virtuella sakerhetsbilen kommer ut pa banan under

loppet.
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Vinnare (Pole position): Du maste férutsdga att den valda féraren kommer att uppna béasta position under

kvalet.

Pallplats (Pole position): Du maste forutsdga att den valda foraren kommer att avsluta

kvalificeringssessionen pa forsta, andra eller tredje plats.

H2H (Pole position): Du maste forutsaga vilken av de tva férare som anges i spelet som kommer att uppna

den basta positionen i kvalet.

Vinstmarginal (Pole position): Du méste férutsaga vilket konstruktdr/férare som vinner kvalet med

tilldmpad marginal.

Gruppvinnare (Pole position): Du maste forutséga att den valda féraren kommer att vara vinnaren av den

valda gruppen under kvalsessionen.

Vinnare (Traning): Du maste forutsiga att den valda féraren kommer att uppna basta position under

trAningssessionen.

Podium (Traning): Du maste férutsédga att den valda foraren kommer att avsluta évningssessionen i forsta,

andra eller tredje position.

H2H (Traning): Du maste férutsédga vilken av de tva férarna som anges i spelet som kommer att uppna den

basta positionen i traningssessionen.

Vinstmarginal (Trdning): Du maste forutsiga vilket konstruktdr/férare som vinner traningen med tillampad

marginal.

Championship-Vinnare (forare och konstruktorer): Denna typ av marknad kommer att avgéras baserat
pa de totala podngen som uppnatts av férarna, omedelbart efter pallpresentationsceremonin for sdsongens

sista Grand Prix.

Championship Férare/Konstruktér H2H (Overall): Du férutséger vilken forare/konstruktér som kommer att
fa den basta placeringen i den aktuella Driver Championship. Om b&da férarna/konstruktérerna uppnar
samma podng under sasongen, kommer vinnaren att forklaras med samma kriterier som anvénds av det
officiella férbundet (inklusive, men inte begransat till FIA, vilket innebar att endast de basta placeringarna
under sdsongerna kommer att beaktas for att avgéra vinnaren.

Bilnummertévlingens vinnare udda/jamnt: Du maste férutsdga om det vinnande bilnumret ar udda eller
jamnt.

Lagvinnare: Du maste forutspa vilket lag (konstruktor eller tillverkare) som kommer att vinna.

Basta Chevrolet-forare: Du méaste forutspa foraren fran den specifika tillverkaren med den basta
slutplaceringen.

Basta Chevrolet-teamet: Du maste forutspa om teamet fran den specifika tillverkaren kommer att ha den

bésta slutplaceringen.
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Basta Ford-férare: Du maste forutspa foraren fran den specifika tillverkaren med den béasta
slutplaceringen.

Basta Ford-teamet: Du maste forutspa om teamet fran den specifika tillverkaren kommer att ha den basta
slutplaceringen.

Basta Totota-laget: Du maste forutspa om laget fran den specifika tillverkaren kommer att ha den béasta
slutplaceringen.

Basta Toyotaférare: Du maste forutspa foraren fran den specifika tillverkaren med den béasta
slutplaceringen.

Head2head: Du maste forutspa vinnaren. Fler fullféljare vinner, om bada inte fullfcljer, fler fullféljda varv
vinner, om lika, ogiltig.

Vinnare: Du maste férutspa vinnaren enligt det officiella pallresultatet.

Topp {vinnare}: Du maste forutspd om en férare kommer att sluta bland de béasta X (t.ex. topp 3, topp 6,
topp 10).

Tavlingsvinnare: Du maste forutspa vilken forare som vinner loppet.

Topp 3 - Race: Du maste forutspa om en férare kommer att sluta bland de 3 basta.

Topp 5 - Race: Du maste forutspa om en férare kommer att sluta bland de 5 basta.

Topp 10 - Race: Du maste forutspa om en forare kommer att sluta bland de 10 basta.

Etapp N - Vinnare: Du méste férutspa vilken forare som vinner en specifik etapp.

Topp 3 - Etapp N: Du maste forutspa om en férare kommer att sluta bland de 3 basta i en specifik etapp.
Topp 5 - Etapp N: Du maste forutspa om en férare kommer att sluta bland de 5 basta i en specifik etapp.
Topp 10 - Etapp N: Du maste férutspa om en férare kommer att sluta bland de 10 basta i en specifik etapp.
Kommer tillverkare Z att vinna loppet?: Du maste férutspa om nagon bil fran den givna tillverkaren
kommer att vinna loppet.

Kommer tillverkare Z att vinna etapp N?: Du maste forutspa om nagon bil fran den givna tillverkaren
kommer att vinna en specifik etapp.

Kommer lag Y att vinna loppet?: Du maste forutspa om ett specifikt lag kommer att vinna loppet.
Kommer lag Y att vinna etapp N?: Du maste forutspa om ett specifikt lag kommer att vinna en specifik
etapp.

MOTORCYKLAR

Resultatet av ett spel pa ett MotoGP, Moto2, Moto3, Superbike, Speedway-event baseras pa de forsta
publicerade officiella resultaten. De beslut som fattas av det officiella forbundet (inklusive, men inte
begrénsat till FIM) och som paverkar eller &ndrar det resultat som uppnatts pa tavlingsomradet kommer inte

att beaktas.

Nar ett lopp officiellt skjuts upp eller avbryts forblir alla relaterade spel giltiga om tavlingen ager rum fére

midnatt dagen efter det datum som ursprungligen sattes for eventet. Om det inte aterupptas eller om det
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inte slutférts inom den ndmnda tidsramen, kommer alla spel relaterade till det eventet att betraktas som

ogiltiga.

Motorcykelmarknader

Vinnare (Lopp): Du forutspar att den valda féraren kommer att vara vinnaren av loppet.

Pallplats (Lopp): Du forutspar att den valda féraren kommer att na pallen (férsta, andra eller tredje position).
H2H (Lopp): Du maste férutséga vilken av de tva forare som anges i spelet som kommer att uppna den
bésta positionen i loppet. Om bada férarna antingen avbryter eller diskvalificeras i samma varv anses denna
typ av spel vara ogiltigt.

Vinnare (Pole position): Du forutspar att den valda féraren kommer att uppna basta position under kvalet.
Pallplats (Pole position): Du forutspar att den valda foraren kommer att avsluta kvalificeringssessionen i
férsta, andra eller tredje position.

H2H (Pole position): Du maste férutsaga vilken av de tva forare som anges i spelet kommer att uppna den
bésta positionen i kvalet.

Bast i gruppen (Lopp, Pole position): Du méste férutsiga vilken forare som kommer att uppnéa den hogsta
positionen i den valda gruppen. Om en av férarna i gruppen inte deltar i den valda tavlingen, kommer spelet

att anses ogiltigt.

YKEL

Resultatet av ett spel pa en Cykel-tavling baseras péa det férsta publicerade officiella resultatet. Om ett lopp
forkortas eller pa annat satt paverkas av vaderférhallandena kommer spel att avgoéras enligt de beslut som

tagits av turneringsansvariga.

Om ett lopp officiellt avbryts kommer alla relaterade spel att betraktas som ogiltiga. Nar ett etapplopp skjuts
upp eller avbryts ar alla relaterade spel giltiga tills loppet ar avslutat eller avbrutet. Vinnaren av loppet blir
den som tar férsta plats pa pallen. Eventuell diskvalificering, som ges efter loppet, kommer inte att beaktas

vid avgbrande av spel.

Cykelmarknader

Vinnare: Du maste férutsédga vinnaren av loppet eller tavlingen.
Gruppvinnare: Du méste férutsiga vilka av de namngivna cyklister som ingar i spelet som nar den basta
positionen inom gruppen. Om en eller flera cyklister i gruppen drar sig ur innan loppet bérjar kommer alla

spel att ogiltigférklaras.
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Pallplats: Du méste férutsiga att den valda cyklisten nar pallen (forsta, andra eller tredje position).
Topp 6: Du maste forutsédga att den valda cyklisten kommer att slutfora loppet inom de forsta sex
positionerna.

Topp 10: Du maste férutsédga att den valda cyklisten kommer att slutféra loppet inom de tio forsta
positionerna.

H2H: Du maste forutsédga vilken av de tva cyklister som anges i spelet som kommer att uppna den basta
positionen totalt i eventet. Om en av tva ryttare avbryter eller diskvalificeras under ett av loppetapperna,
kommer den ryttare som &r kvar i loppet att anses vara vinnaren. Om bada ryttarna inte nar nasta steg
kommer spelet att ogiltigfrklaras. Alla resultat &r baserade pa de forsta publicerade originalresultaten.
Etappvinnare: Etappvinnaren blir den som tar forsta plats pa pallen. Diskvalificering kommer inte att tas
med i berékningen nér spelet rattas.

Icke-startande/Non-Runner: Om en ryttare drar sig ur tavlingen eller diskvalificeras nér loppet eller
etappen redan har startat kommer spel p& denna |6pare att rattas som forlorade.

Matchmaking - Efter etapp och totalklassificering: Minst en av ryttarna eller lagen maste slutféra
etappen eller loppet for att matchmaking-satsningen ska vara giltig. Om bada inte avslutar etappen eller

tavlingen blir alla spel ogiltiga.

CURLING

Marknader anses vara avgjorda om en match &r officiellt avslutad eller om det férlorande laget ger upp.
Extra ends réknas i rattningssyfte.
Om en match blir flyttad eller avbruten utan att terupptas eller spelas inom 48 timmar kommer alla

marknader som inte ar avgjorda att ogiltigférklaras.

Curling Huvudmarknader:

Vinnare (inkl. Extra ends): Du méste férutsdga matchvinnaren.

Totalt antal poéng (inkl. Extra ends): Du maste forutsdga det totala antalet poang (Gver/under) i matchen.
Handikapp (inkl. Extra ends): Du maste forutséga vinnaren under ordinarie tid i matchen (i vunna poang)
och l&gga till eller subtrahera den angivna variationen till resultatet av matchen (i poang).

1x2: Du maste forutséga resultatet av matchen.

Udda/jamnt: Du maste forutspa om det totala antalet poang som gérs i matchen kommer att vara udda
eller jamnt.

Vinnare: Du maste forutspa matchens vinnare.
Handikapp: Du maste férutspa matchens vinnare genom att Iagga till eller subtrahera den angivna spreaden fran
matchens resultat.

Over/Under: Du maste férutsp& om det totala antalet podng som bada lagen gér under matchen (inkl.

forlangning) kommer att vara 6ver eller under den angivna spreaden.
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Curling Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights:

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen efter den officiella slutstallningen.

VINTERSPORTER

Avser Vintersporter som langdskidakning, alpint, backhoppning, skidskytte, bob, freestyle, konstakning,
skeleton och skridskor. Pallplatser rédknas som officiella resultat, oavsett eventuell diskvalificering. Om det
inte finns ndgon ceremoni for podiet, kommer resultatet att bestdmmas enligt det officiella resultat som
deklareras av organisationen i slutet av tavlingen.

Uppskjutna eller avbrutna event; Om, av nagon anledning, ett event (annat &n de olympiska spelen eller
varldsmasterskapen) skjuts upp eller avbryts, ogiltigférklaras alla spel pa detta event. Om inte tavlingen
ager rum inom 48 timmar fran den tid som ursprungligen planerades att borja, eller om ett officiellt resultat
deklareras av en tillsynsorganisation inom 48 timmar. Om en olympisk tavling eller varldsméasterskap av
nagon anledning skjuts upp eller avbryts kommer alla spel pa detta event att ogiltigférklaras. Om inte

eventet dger rum fore spelets avslutningsceremoni.

Vintersportsmarknader

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av tavlingen.

Pallplats: Du forutspér att den valda deltagaren hamnar pé pallen (forsta, andra eller tredje position).

H2H: Om en av de tva deltagarna inte startar kommer spel att ogiltigférklaras. Om ingen av deltagarna
avslutar loppet blir spelet ogiltigférklarat. Om en av deltagarna lyckas avsluta loppet och den andra inte gér
det &r den férstndmnda vinnaren.

Om en av deltagarna misslyckas med att fullfdlja prelimindren och den andra inte kvalificerar sig efter
prelimindren, kommer den hoégst rankade deltagaren i preliminaren att vara vinnaren.

Om ingen av deltagarna kvalificerar sig efter preliminaren ar det den bast placerade deltagaren i
prelimindren som anses vara vinnaren.

Om en av deltagarna inte fullfdljer tavlingen efter att ha klarat preliminédren och den andra inte lyckas klara
prelimindren blir den férstnAmnda vinnaren.

Vinnargrupp: Du maste foérutséaga vilka av de deltagare som anges fér den har typen av spel som kommer
att fa basta resultat i eventet. Om ingen av deltagarna inte slutfor tavlingen kommer vinnaren att vara den
som fick bést tidpunkt under féregédende fas. | handelse av tavlingar som bestar av tva korningar/ak, om

b&da deltagarna drar sig ur i den forsta korningen/aket, forklaras spelet ogiltigt.
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BOXNING/MMA

Ljudet fran klockan &r signalen for bérjan av den forsta ronden for vadslagning. Nar en kdmpe inte kan svara
pa klockan for nasta rond, kommer den andra kimpen att betraktas som vinnare i féregdende rond.

| Boxning anses en rond vara helt avgjord nar 1:30 minuter av ronden slutforts.

I MMA anses en rond vara helt avgjord nédr 2:30 minuter av ronden slutforts.

Nar en kamp forklaras som "Ingen tavling" (Fight utan beslut) ogiltigférklaras alla spel, med undantag fér de
spel som redan har avgjorts i eventet.

Oavgjort eller teknisk oavgjort: Oavgjort &r ett podngoavgjort. Teknisk oavgjort &r om domaren avbryter
kampen innan den femte ronden bdrjar, av ndgon annan anledning &n knockout, teknisk knockout eller
diskvalificering.

Knockout: En knockout ar nar en kdmpe inte star upp efter rakningen till 10. Teknisk knockout &r nar 3
knockouts-regeln (3 knockouts i samma rond) géller eller om domaren beslutar det. Varje uppgivning fran
hérnet kommer att betraktas som en teknisk knockout om inte kampen avgérs av domarnas poéang eller om
den férklaras som "Ingen tavling".

Tekniskt beslut: Det bestdms av domarnas podngmarkérer nér som helst annat &n slutet av kampen.

Boxningsmarkn r/MMA

Vinnare (1,2): Det &r en satsning péa en fighter mot en annan dar vinnaren maste valjas.

Vinnare (1X2): Du maste férutsédga resultatet i matchen. Det finns 3 mdjliga resultat: 1 (spelare 1 vinner), X
(oavgjort), 2 (spelare 2 vinner).

Totalt antal ronder: Satsning dar antalet ronder som uppnatts i kampen maste anges.

Vinnande metod: Du maste férutsdga vem som vinner och pa vilket satt (KO, beslut) eller oavgjort.
Kommer kampen att ga hela vagen (ja/nej): Du maste férutsdga om kampen kommer att ”” ga hela vagen
” (fighters avslutar alla omgangar till slutet, utan knockout/beslut).

Knockout: En knockout &r nér en fighter inte reser sig efter att domaren har raknat till tio. Teknisk
knockdown &r nér 3-knockdown-regeln tillkommer eller om domaren bestdmmer sig fér att avbryta
matchen. Om en boxare sjélv avbryter matchen fran sin ringhdrna sa raknas det som en teknisk knockout
om inte domaren avgor fighten pa podng eller om det férklaras som “no contest”.

Vinnare och exakt antal ronder: Du maste férutsdga vem som blir vinnaren och i exakt hur manga ronder
(eller beslut) eller oavgjort.

Vinnare & Rondintervall: Du maste férutsdga vem som kommer att vara vinnaren och exakt inom vilket
rondintervall (eller beslut) eller om det blir oavgjort. Vadslagningen &r pa en boxare att antingen vinna pa KO
(knockout), TKO (teknisk knockout) eller diskvalificering. | hdndelse av ett tekniskt domarbeslut fére slutet av
kampen sd kommer alla vad att avgoras som en vinst genom beslut. “Draw” &r poangkorts-dragning.

Teknisk “draw” ar om domaren stoppar fighten fére starten av den 5:e ronden, av nagon annan anledning
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an knockout, teknisk knockout eller for diskvalifikation. | hdndelse av att en fight foérklaras som en “no
contest” sa kommer alla spel att ogiltigforklaras och insatserna aterbetalas. | handelse av att en boxare sjalv
avslutar fighten under en vila, sittande pa sin pall, mellan ronderna nio och tio s& kommer det att réknas
som omgang nio for utbetalning av spel, d.v.s. den sista genomférda ronden.

Rondintervall - vadslagning: Vadslagning pa ronder eller intervall av ronder ar spel pa en fighter att vinna
antingen pa KO (knockout) TKO (teknisk Knockout) eller diskvalificering under pagéende rond eller i
gruppen av omgangar. | handelse av ett tekniskt beslut fore slutet av kampen sa kommer alla spel att
avgodras som en vinst genom beslut.

“Draw” a@r poangkorts-dragning. Teknisk “draw” &r om domaren stoppar fighten fore starten av den 5:e
ronden, av ndgon annan anledning an knockout, teknisk knockout eller fér diskvalifikation. | handelse av att
en fight forklaras som en “no contest” s kommer alla spel att ogiltigférklaras och insatserna aterbetalas. |
handelse av att en boxare sjalv avslutar fighten under en vila, sittande pé sin pall, mellan ronderna nio och
tio sd kommer det att rdknas som omgang nio for utbetalning av spel, d.v.s. den sista genomférda ronden.
Boxare X att g6éra en knockdown: Du maste férutsdga om boxare X kommer att goéra en knockdown
under fighten. For utbetalning sa raknas spelet om domaren réknar till minst atta eller inte pa den utslagna
boxaren (allt som domaren beddmer som en “slip” rdknas inte).

Bada boxare att géra en knockdown: Du maste forutsdga om bada boxarna kommer att gora en
knockdown under fighten. For utbetalning sa réknas spelet om domaren raknar till minst atta eller inte pa
den utslagna boxaren (allt som domaren bedémer som en “slip” raknas inte).

Endera boxare att géra en knockdown: Du maste forutsdga om minst en av de tva boxarna kommer att
gora en knockdown under fighten. For utbetalning sa rédknas spelet om domaren raknar till minst atta eller
inte pa den utslagna boxaren (allt som domaren bedémer som en “slip” réaknas inte).

Knockdown - vilken runda (boxare X): Du maste férutsdga om boxare X gor en knockdown under en
specifik rond. For utbetalning s& raknas spelet om domaren raknar till minst atta eller inte pa den utslagna
boxaren (allt som domaren bedémer som en “slip” rdknas inte).

Antal knockdowns (over/under): Du maste forutsdga om det totala antalet gjorda knockdowns under hela
fighten kommer att vara 6ver eller under den angivna linan. For utbetalning sa réknas spelet om domaren
raknar till minst atta eller inte pa den utslagna boxaren (allt som domaren bedémer som en “slip” rédknas
inte).

Antal knockdowns - boxare X: Du maste forutsdga om det totala antalet knockdowns som gjorts av
boxare X i fighten kommer att vara Gver eller under den angivna linan. For utbetalning sa raknas spelet om
domaren raknar till minst atta eller inte pa den utslagna boxaren (allt som domaren bedémer som en “slip”
raknas inte).

Att bli knockad och att anda vinna fighten (fighter X, ja/nej): Du maste forutsdga om boxare X kommer
att bli knockad under fighten och att vinna eller férlora matchen. For utbetalning sa rédknas spelet om
domaren raknar till minst atta eller inte pa den utslagna boxaren (allt som domaren bedémer som en “slip”

raknas inte).
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Significant Strikes: Blir det nagon distans-strike eller clinch/ground strike som anses vara en
"powerstrike" av officiella podngdomare. En Significant Strike raknas som bade en Strike och en Significant
Strike och ar vérd totalt 0.4 poang.

Knockdown: Tilldelas en fighter som slar ner sin motstandare pa grund av férsvagning fran vad de officiella
poangdomarna anser vara en ansenlig tid. Regelbundna slag hanvisar till alla lagliga slagtekniker , inklusive
slag, sparkar, armbagar och knén, som en fighter anvander for att attackera sin motstandare. Dessa
attacker raknas till fighters dvergripande anfallsstatistik. A andra sidan ar betydande varningar en delméngd
av vanliga varningar och definieras som varningar som har en tydlig inverkan p& motstandaren, antingen
genom att landa med betydande kraft eller genom att synbart padverka motstandaren. Significant Strikes
anvands for att mata en fighters effektiva slag under en match , och de ar ofta en nyckelfaktor fér att
beddma resultatet av en kamp. Sammanfattningsvis; medan vanliga Strikes omfattar alla lagliga
slagtekniker , hanvisar betydande varningar specifikt till de varningar som har en mérkbar inverkan pa en
motstandare.

Fighter Strikes Landed: Du maste férutsdga hur manga strikes som fighter 1 och fighter 2 (ej kombinerat)
g0r i en match (300 eller fler).

Totala strikes - bada fighters: Du maste férutsdga hur manga slag som fighter 1 och fighter gor
tillsammans i matchen (250 eller fler).

Fighter Significant Strikes: Du maste férutsdga hur manga betydande strikes som gérs av fighter 1, figher
2 eller respektive (fighter 1 och fighter 2 - bada att fa podng, t.ex. 200 strikes; ej kombinerat) fighter far i
tavlingen (30 eller fler).

Fighter takedowns: Du maste férutsdga hur manga takedowns fighter 1 eller fighter 2 (fighter 1 och fighter
2 att gbra poéang genom antalet takedowns - ej kombinerat)(10 eller fler).

Totala Significant Strikes: Hur manga significant strikes kommer fighter 1 och fighter tva att goéra
tillsammans i matchen (30 eller fler).

Fighter X - totala significant strikes: Du maste forutsidga hur manga significant strikes fighter X gor i en
fight (10 eller fler).

Antalet strikes (6ver/under): Du maste forutsdga hur manga kombinerade strikes det gors av bada
tavlande i en fight (t.ex. déver/under 220,5).

Fighter X - totala strikes (6ver/under): Du maste forutsdga antalet totala strikes fran fighter X i matchen.
Totala antalet takedowns (6ver/under): Du méste férutsdga hur manga takedowns det blir i matchen fran
bada fighters kombinerat (t.ex. Gver/under 12.5).

Totala antalet takedowns - fighter X (6ver/under): Du méste forutsdga hur manga takedowns fighter X
kommer att géra under matchen.

Rond 1 - antalet strikes (6ver/under): Du maste férutsdga hur manga strikes fighter 1 och fighter 2 gor
tillsammans i rond 1 (ex. éver/under 30,5).

Rond 1 - fighter X strikes (6ver/under): Du maste forutsdga hur manga strikes fighter X gor i rond 1.
Rond 1 - Antalet significant strikes (6ver/under): Du maste forutséga hur manga significant strikes fighter

1 och fighter 2 gor tillsammans i rond 1 (ex. éver/under 10,5).

156



Rond 1 - fighter X antalet significant strikes (6ver/under): Du maste férutsdga hur méanga significant
strikes fighter X gér i rond 1.

Rond 1 - fighter strikes: Du maste férutsédga hur manga strikes fighter 1 och fighter 2 (fighter 1 och fighter
2 antalet poang t.ex. 50 strikes. Gér ej att kombinera) gor i rond 1 (30 eller fler).

Rond 1 - bada fighters antalet strikes: Du maste forutsdga hur manga strikes som fighter 1 och fighter 2
gor tillsammans i rond 1. (20 eller fler).

Rond 1 - fighter significant strikes: Du maste forutsdga hur manga significant strikes fighter 1 och fighter
2 gor tillsammans i rond 1 (10 eller fler).

Rond 1 - bada fighters antalet significant strikes: Du méaste férutsdga hur manga significant strikes som
fighter 1 och fighter tva gor tillsammans i rond 1 (30 eller fler).

Flest strikes (1X2): Du maste forutsaga vem som gor flest strikes i matchen.

Flest significant strikes (1X2): Du maste forutsdga vem som gor flest significant strikes i matchen.

Rond 1 - flest strikes (1X2): Du maste férutsdga vem som gor flest strikes i rond 1.

Rond 1 - flest significant strikes (1X2): Du maste férutsdga vem som gor flest significant strikes i rond 1.
Fighter punches thrown: Du maste forutsdga antalet regelratta “punches” som fighter 1 eller fighter 2 delar
ut under fighten (fighter 1/fighter 2 - 150, 200, 250 eller mer etc.).

Fighter punches thrown - kombinerat: Du maste férutsédga antalet slag som kommer att géras av bada
fighters tillsammans under fighten (500, 600 eller fler etc.).

Fighter punches: Du maste forutsdga antalet slag som fighter 1 eller fighter 2 kommer att ha under
matchen (fighter 1/fighter 2 - 50, 75, 100 eller mer etc.).

Fighter punches landed - kombinerat: Du maste férutsdga antalet regelratta “landed” slag som bada
fighters delar ut tillsammans under fighten (200, 250 eller fler etc.).

Flest punches thrown: Du maste férutséga vilken fighter som kommer att sla flest regelratta slag under
fighten.

Flest punches landed: DU maste forutsaga vilken fighter som far flest “punches landed” under fighten.
Totalt antal milstolpar fér knockdowns: Du maste férutsédga om det totala antalet knockdowns i fighten ar
Over eller under ett visst milstolpsnummer.

Fighter X - Totalt antal milstolpar for knockdowns: Du maste férutsdga om det totala antalet
knockdowns som uppnas av den specifika fightern under matchen &r 6ver eller under ett visst
milstolpsnummer.

Flest kraftfulla slag: Du maste férutspa vilken fighter som far flest kraftfulla slag.

Flest slag med hog kraft: Du maste forutspa vilken fighter som far flest slag med hog kraft.

Flest jabs thrown: Du maste forutspé vilken fighter som far flest thrown jabs.

Flest jabs landed: Du maste férutspa vilken fighter som landar flest jabs.

Flest kroppsslag: Du maste forutspa vilken fighter som far flest kroppsslag.

Kombinerade kraftslag: Du maste forutsaga det totala antalet kraftslag fran bada boxarna.

Kraftiga slag fran en fighter: Du maste forutsédga det totala antalet kraftfulla slag som en specifik fighter
kommer att utlésa.

Kombinerade kraftslag landed: Du maste foérutsdga det totala antalet kraftslag landed av bada boxarna.
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Fighter - Power punches landed: Du maste férutsaga det totala antalet power punches landed av en
specifik fighter.

Kombinerade Jabs thrown: Du maste forutsédga det totala antalet Jabs thrown av bada boxarna.
Fighters Jabs thrown: Du maste forutsaga det totala antalet Jabs thrown av en specifik fighter.
Kombinerade Jabs Landed: Du maste forutsaga det totala antalet Jabs landed av bada boxarna.
Fighter jabs landed: Du maste forutsaga det totala antalet jabs landed av en specifik boxare.
Kombinerade kroppsslag landed: Du maste férutsdga det totala antalet kroppsslag landed av bada
boxarna.

Kroppsslag fran en specifik fighter: Du maste férutsdga det totala antalet kroppsslag som en specifik
fighter har fatt.

Fighter Punches Landed: Du maste forutsdga det totala antalet slag landed fran en specifik fighter.

Nar slutar fighten: Du maste férutsaga i vilken rond fighten kommer att sluta.

Dubbelchans: Du maste férutsaga resultatet av matchen. Det finns 3 mdjliga utfall: 1X (i slutet av matchen
vinner spelare 1 eller det blir oavgjort), X2 (i slutet av matchen vinner spelare 2 eller det blir oavgjort), 12 (i
slutet av matchen vinner spelare 1 eller spelare 2 vinner).

Spel pa knockdown i rundor (X): Du maste férutsdga om en knockdown kommer att intraffa under en
specifik grupp av rundor.

Vinnare och exakta ronder: Du maste forutsaga vinnaren av matchen och den exakta ronden i vilken
matchen kommer att sluta.

Vinnande metod: Du méste férutsdga vilken metod som anvands for att vinna matchen (t.ex. knockout,
domslut).

Spel pa rundgrupp och vinnare (1): Du maste férutspa vinnaren av matchen och i vilken rundgrupp
matchen kommer att sluta.

Nar slutar matchen: Du maste forutsdga den specifika ronden eller tidsintervallet nar matchen kommer att

sluta.

VOLLEYBOLL*

*Nagra av de listade marknaderna kan finnas under E-Volleyboll (samma regler géller)

En Volleyboll-match har ingen specifik varaktighet, matchen beror pa de sets som vunnits av varje lag, nar
ett lag vinner 3 set med maximalt 5 set ar matchen 6ver.
Om en match inte slutférs kommer spelen i slutet av matcherna att forklaras ogiltiga och insatsen kommer

att aterbetalas, savida inte spelmarknaderna redan har avgjorts.

Huvudmarknader

Vinnare: Férutse om det vinnande laget i matchen blir hemmalaget (1) eller bortalaget (2)
Poanghandikapp: Du maste forutsdga det vinnande laget i matchen (i vunna poang) lagga till eller
subtrahera den angivna variationen till resultatet av matchen (i poéang).

Totalt antal poang: Bestar av att forutsdga om det totala antalet po&ng som gors av bada lagen kommer

att vara mer eller mindre an antalet som ges pa den valda spelmarknaden.
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Exakt antal set: Bestar av att forutsdga om det totala antalet set som spelas i matchen kommer att vara
mer eller mindre &n antalet som ges pa den valda spelmarknaden.

Kommer ett 4:e set att spelas (Ja/Nej): Det 4:e setet i matchen maste spelas.

Kommer ett 5:e set att spelas (Ja/Nej): Det 5:e setet i matchen maste spelas.

Ratt resultat: Du maste forutsdga réatt resultat i matchen i termer av set som vunnits av varje lag.
Hemmalaget vinner ett set: Du maste férutsdga om hemmalaget vinner minst ett set.

Bortalaget vinner ett set: Du maste forutsdga om bortalaget vinner minst ett set.

Hemmalaget vinner exakt ett set: Du maste férutsdga om hemmalaget vinner exakt ett set.
Bortalaget vinner exakt ett set: Du maste férutsdga om bortalaget vinner exakt ett set.

Hemmalaget vinner exakt tva set: Du méaste forutsdga om hemmalaget vinner exakt tva set.
Bortalaget vinner exakt tva set: Du méaste férutsdga om bortalaget vinner exakt tva set.

Hur manga set kommer att avgoéras av extrapoang?: Forutse hur manga set som nar extrapodng
(vinnaren av setet har mer an 25 poang).

X:e Set - N:e Podng: Du maste forutsaga vilket lag som vinner poéang N i set X.

Spelare - Minst antal poang: Du maste forutspa om spelare X kommer att fa minst ett visst antal poang.

Spelarpoang: Du maste forutsdga det totala antalet poang som en specifik spelare far.

Setmarknader

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Vinnare: Forutse om vinnaren i ndmnda set kommer att vara hemmalaget (1)
eller bortalaget (2)

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Totalt antal poang: Férutse om de totala poidngen som ackumuleras av bada
lagen i ett givet set kommer att vara Gver eller under ett visst antal pa marknaden.

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Podnghandikapp: Du maste forutsdga vinnaren av ndmnda set (i vunna poang)

genom att Iagga till eller subtrahera den angivna variationen till resultatet av matchen (i poang).

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Udda/Jamnt: Forutse om de totala podngen som ackumulerats av bada lagen i
den aktuella matchen eller setet kommer att vara ett udda eller jamnt antal.

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Race till X poang: Du maste forutsiga vilket lag som kommer att nd X poang
férst fér ndmnda set.

X set - korrekt resultat: Du méaste forutspa det exakta slutresultatet for det angivna setet.

X set - Z poang: Du maste forutsdga vem som vinner den specifika podngen inom ett givet set.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.
Topp 4, Topp 6, Topp 8, Topp 10: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att sluta i respektive

topposition nér tavlingen avslutas.
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BEACHVOLLEY

En Beachvolley-match har ingen specifik varaktighet, matchen beror p& de set som varje lag har vunnit. Om
nagon spelare byts ut mot en annan spelare fére matchens bérjan kommer alla spel att ogiltigférklaras. Om
en match startar men inte slutférs kommer alla spel baserade pé det slutliga resultatet att anses ogiltiga,

med undantag fér marknader dér resultatet redan har faststallts.

Huvudmarknader

Vinnare: Férutse om vinnaren i matchen blir hemmalaget (1) eller bortalaget (2)

Exakt antal set: Bestar av att forutsdga om det totala antalet set som spelas i matchen kommer att vara
mer eller mindre 4n antalet som ges pé den valda spelmarknaden.

Ratt resultat: Du maste forutséga ratt resultat i matchen i termer av set som vunnits av varje lag.
Podnghandikapp: Du maste férutsdga vinnaren i matchen (i vunna poang) lagga till eller subtrahera den
angivna variationen till resultatet av matchen (i poéng).

Totalt antal poang: Bestar av att forutsdga om det totala antalet po&ng som gérs av bada lagen kommer
att vara mer eller mindre an antalet som ges pa den valda spelmarknaden.

Hur manga set kommer att avgoras av extrapoang?: Foérutse hur manga set som nar extrapoang

(vinnaren av setet har mer an 25 poang).

Setmarknader

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Vinnare: Forutse om vinnaren i ndmnda set kommer att vara hemmalaget (1)
eller bortalaget (2)

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Totalt antal poang: Forutse om de totala podngen som ackumuleras av bada
lagen i ett givet set kommer att vara 6ver eller under ett visst antal pa marknaden.

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Poanghandikapp: Du maste férutsidga vinnaren av namnda set (i vunna poang)
genom att lagga till eller subtrahera den angivna variationen till resultatet av matchen (i poang).
1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Udda/Jamnt: Férutse om de totala podngen som ackumulerats av bada lagen i
den aktuella matchen eller setet kommer att vara ett udda eller jamnt antal.

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet - Race till X podng: Du maste forutsaga vilket lag som kommer att nd X poéng
forst for ndmnda set.

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet — X:e podngen: Du maste férutséga vilket lag som vinner X:e poangen i det
namnda setet.

X set - korrekt resultat: Du méaste forutspa det exakta slutresultatet for det angivna setet.
X set - Z poang: Du maste forutspa vilket lag som vinner den specifika podngen inom ett givet set.
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Extrapoang i X-set: Du maste forutspa extrapodngen eller podngen utéver den vanliga poangtroskeln i ett
specifikt set.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av téavlingen.

DARTS

En dartmatch anses ha borjat nér den forsta pilen kastas i forsta omgangen av forsta set/leg. Om det
angivna antalet set inte ar slutférda blir spel for ratt resultat ogiltiga. Den hégsta méjliga poédngen med tre

darts ar 180, erhalls néar alla tre darts traffar trippel 20 (termen finns pa manga marknader).

Huvudmarknader

1X2: Du maéste forutsaga resultatet i matchen. Det finns 3 méjliga resultat: 1 (hemmaspelaren vinner), X (det
blir oavgjort), 2 (bortaspelaren vinner).

Set-handikapp (2-vags): Du maste forutsaga resultatet i termer av sets som vunnits av varje spelare som
l&gger till eller drar till det slutliga resultatet av variationen som anges i spelet.

Totalt antal 180-kast: Du maste férutsdga om det totala antalet 180-kast som uppnés i matchen av bada
spelarna kommer att vara éver eller under den angivna variationen.

Flest 180-kast: Du maste forutséga vilken spelare som uppnar flest 180-kast i matchen (eller om det blir
oavgjort).

Handikapp 180-kast: Du maste forutsaga resultatet i termer av 180-kast som uppnas genom att varje
spelare lagger till eller subtraherar variationen som anges i spelet till slutresultatet.

Totalt antal 180-kast Hemmaspelare: Du maste forutsdga om det totala antalet 180-kast som uppnas i
matchen av spelare 1 kommer att vara éver eller under den angivna variationen.

Totalt antal 180-kast Bortaspelare: Du maste forutsdga om det totala antalet 180-kast som uppnas i
matchen av spelare 2 kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

Set-handikapp (3-vags): Du maste forutsdga resultatet i termer av sets som vunnits av varje spelare som
lagger till eller drar ifran till det slutliga resultatet av variationen som anges i spelet.

Rétt resultat (sets): Du maste forutsdga ratt resultat i sets for hela matchen.

Spelare gor 180: Du maste forutsaga vilken spelare som kommer att kasta en 180-omgang i matchen (eller
om det inte blir nagon).

King of the Oche (match-trippel): King of the Oche & om en spelare vinner matcher, gér mer &n 180

podang mer 4n motstandaren och har den hdgsta checkouts i matchen.
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Spelare med hégst checkout: Vilken spelare kommer att ha hégst checkout i ett singelspel.

Ho6gst checkout i en match: Vad blir hdgst checkout i matchen av en spelare.

Totala X + checkout i matchen: Du maste férutsdga om den totala poangen fran checkout blir en specifik
poang eller dver (ex. over/under 100+ checkout).

Matchvinnare och hégst checkout: Vilken spelare vinner matchen och vilken spelare gér hégst checkout.
Hogst checkout kan bli lika.

Matchvinnare och flest 180s: Vilken spelare vinner matchen och vilken spelare gor flest 180-kast. 180s
kan bli lika.

Hégst checkout & flest 180-kast: Vilken spelare har hdgst checkout och vem gor flest 180-kast. Bade
checkout och 180-kast kan bli lika.

Vem leder efter X-leg: Vilken spelare leder matchen efter X legs. Tre méjliga utfall; spelare 1, oavgjort,
spelare 2.

X leg checkout - totala: Vad blir checkout i en specifik leg (ett normalt erbjudande pa denna marknad &r
o/u 40.5).

Poang efter X-legs: Vad ar podngen /resultatet efter X-legs i matchen.

170 checkout i en match: Vilken spelare har hégst checkout i matchen (170)(T20, T20, BULL).

Sista 180: Du maste férutspa vilken spelare som kommer att sla de sista 180 i matchen.

Flest utcheckningar: Du maste forutspé vilken spelare som kommer att utchecka flest kort genom att traffa
den slutliga dubbeln.

Leg handikapp: Du maste forutséga vinnaren av strackan efter att ha tillampat handikappet.

X set - Totalt antal legs: Du méste forutspa det totala antalet spelade legs i det angivna set-numret.
Y-spelare gor 180: Du maste forutspa om den angivna spelaren kommer att géra 180 i matchen.

Snabba Marknader

X:e set - N:e Leg-vinnare: Du maste férutséga vilken spelare som vinner Leg N i set X.

X:e set - Ratt resultat (i legs): Forutse ratt resultat i legs fér ndmnda set.

X:e set - Leg-handikapp: Du méste forutsaga vinnaren av nAmnda set (i leg) att lagga till eller subtrahera
den angivna variationen till resultatet av matchen (i leg).

X:e set - Totalt antal leg: Férutse om det totala antalet leg som spelas i det angivna setet kommer att vara
Over eller under ett givet nummer pa marknaden.

X:e set - Udda/jamnt leg: Forutse om det totala antalet leg som spelas i det angivna setet kommer att vara
ett udda eller jamnt antal.

X:e set leg x - Totalt antal darts: Du maste férutsdga om det totala antalet darts som kastas av en spelare
fér att vinna ett specifikt leg kommer att vara dver eller under den angivna variationen.

X:e set leg x - H6gst podng Spelare pa x:e beséket: Du maste forutséga vilken spelare som far fler poéng
vid ett specifikt besok (vid tavlan).

X:e set leg x - Poangintervall pa x:e besoket: Du maste forutsdga vad som kommer att vara

poangintervallet for en spelares specifika besok.
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X:e set leg x - Checkout-podng: Du maste férutsdga om checkout-poang for ett specifikt leg kommer att
vara over eller under 40,5

X:e set leg x - Checkout-firg: Du maste forutsdga om checkout-fargen for ett specifikt leg kommer att
vara rod eller gron.

X:e set - Flest 180s: Du maste forutsaga vilken spelare som kommer att uppna flest 180s i nAmnda set
(eller om det blir oavgjort).

X:e set - Totalt antal 180s: Du maste forutsdga om det totala antalet 180s som uppnas i ndmnda set av
bada spelarna kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen.

X:e set - Totalt antal 180s Hemmaspelare: Du maste férutsdga om det totala antalet 180s som uppnatts i
den ndmnda seten av spelare 1 kommer att vara éver eller under den angivna variationen.

X:e set - Totalt antal 180s Bortaspelare: Du maste forutsdga om det totala antalet 180s som uppnétts i
den namnda seten av spelare 2 kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen.

X:e set leg x - Vilken spelare gor 180-kast: Du méste férutsdga om nagon spelare kommer att uppna 180
i ndmnda set och leg (eller om det inte blir ndgon).

X:e set leg x - Hemmaspelare gér 180: Du maste férutsdga om spelare 1 uppnar 180 i ndamnda set och leg
(eller om det inte blir nagon).

X:e set leg x - Bortaspelare gor 180: Du maste férutsdga om spelare 2 uppnar 180 i namnda set och leg

(eller om det inte blir nagon).

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.

Topp 2: Du maste férutsdga om en spelare gér till final i den givna turneringen enligt tavlingens officiella
ranking.

Vem gar langst: Forutse vilka av de ndmnda spelarna som kommer att nd det senare steget i turneringen
(eller samma).

Nar aker spelaren ur: Forutség vilken runda den valda spelaren kommer att aka ur i.

Vinnande nationalitet: Du méaste forutsdga vinnarens nationalitet.

Vinnande halva: Du maste forutsdga att turneringsvinnaren kommer fran topphalvan eller bottenhalvan av
turneringsplanen.

Vinnande kvart: Du maste forutsdga att turneringsvinnaren kommer fran 1:a/2:a/3:e/4:e kvarten.

Forsta gangen-vinnare: Du maste férutsdga om det blir en forsta gangs-vinnare eller inte.

X:e Kvart-vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den ndmnda kvarten (1:a/2:a/3:e/4:e).
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FUTSAL

En match i Futsal betraktas med 40 minuters spel som officiellt. Alla matcher bestdms med slutresultatet av
ordinarie tid om inte annat anges. Ordinarie tid maste vara genomford for att spel ska gélla om inte annat
anges.

Spelen ar giltiga inom ordinarie tid; plus tillaggstid tillagd av domaren. Férldngning, Golden Goal och

straffavgéranden ar inte giltiga for att avgoéra spel pa denna sport.

Huvudmarknader

Vinnare - 1X2: For detta kan det finnas tre méjligheter: att hemmalaget vinner (1), att slutresultatet blir
oavgjort (x) eller att bortalaget ar vinnaren (2).

Dubbelchans (1X-12-X2): spelmarknad dér spelaren kan maximera sina chanser att vinna genom att spela
pa tva utfall: 1X (hemmavinst eller oavgjort), 12 (hemmavinst eller bortavinst) och X2 (oavgjort eller
bortavinst).

*Om en match spelas pa neutral mark anses det lag som ndmns foérst vara hemma.

Nasta mal: Satsa pa att forutséga vilket av de tva lagen som gér nasta mal. Du kan ocksa satsa pa "inget
mal" (inga fler mal gors).

Bada lagen gér mal: Det finns tva mojligheter (ja/nej) att bada lagen gor minst ett mal vardera.
Udda/jamnt mal: Satsningen bestar i att férutsdga om de totala mélen i en match kommer att vara udda
eller jamnt. Om matchen slutar oavgjort pa 0-0 avgors det som jamnt. Om matchen avbryts kommer alla
spel p& matchen att ogiltigférklaras.

Totalt antal mal (totalt antal mal hemmalag - totalt antal mal bortalag): bestér av att satsa pa antalet
mal i en match gjord av bada lagen eller av varje lag individuellt. Till exempel bestammer du dig for att spela
pé en "Over", det betyder att du spelar p& mer &n ett visst antal m&l. Om du satsar pd en "Under" satsar du
pa mindre an ett visst antal mal.

Vem vinner resten av matchen? (Livebetting gdller): Detta &r en livebettmarknad. Oavsett den faktiska
stallningen i eventet, kommer staliningen fér eventet att anses vara 0-0 vid tidpunkten fér spelet.

Draw no bet (DNB): denna spelmarknad bestér av féljande, for att ett spel ska vinna, méaste det finnas ett
vinnande lag, vilket innebar att pengarna betalas tillbaka om matchen slutar oavgjort. Till exempel, om en
slutresultat resulterar i ett oavgjort resultat, kommer spelet att avgdras som ogiltigt.

Handikapp: satsning dér vinnaren av spelet maste avgéras med respektive malmarginal. Ratt mal laggs till
eller subtraheras fran de mal som foreslas i handikappet, och efter utrdkningen kommer det att bestammas
vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.

Ratt resultat: Spela pa det ratta resultatet av en match, det vill sdga det ratta resultat i slutet av 40 minuter.

Vinstmarginal: | denna typ av spel férutsager du vilket lag som vinner och med hur stor skillnad det vinner.
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Hemmalagets malintervall: Forutse i ett valt intervall, hur manga mal totalt kommer att géras av
hemmalaget.

Bortalagets malintervall: Férutse i ett valt intervall, hur manga mal totalt kommer att goras av bortalaget.

Forsta halvliekens Marknader

1:a halvlek - 1x2: Du maste forutséga resultatet av férsta halvlek. Det finns 3 méjliga resultat: 1
(hemmalaget vinner), X (det blir oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

1:a halvlek - Vilket lag vinner resten: Oavsett den faktiska stéllningen i eventet, kommer stallningen for
eventet att anses vara 0-0 vid tidpunkten fér spelet.

1:a halvlek - X:e malet: Du maste férutsiga vilket lag som gor nasta mal i forsta halvlek. Det finns 3 mdjliga
resultat: 1 (hemmalaget gér mal), X (inga fler mal), 2 (bortalaget gér mal).

1:a halvlek - Handikapp: Du maste forutsdga slutresultatet av férsta halvlek med hansyn till handikappet
inom parentes.

1:a halvlek - Totalt antal mal: Du méaste férutsdga om det totala antalet méal under férsta halviek kommer

att vara dver eller under den angivna linjen.

Ovriga Marknader

Férldngning - 1x2: Du maste forutséga resultatet av forlangningen. Det finns 3 madjliga resultat: 1
(hemmalaget vinner), X (det blir oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Fo6rlangning - Vilket lag vinner resten: Oavsett den faktiska stallningen i férlangningen, kommer
stéllningen for férldngningen att anses vara 0-0 vid tidpunkten fér spelet.

Férldngning - X:e malet: Du maste forutsaga vilket lag som gor nasta mal i férlangningen. Det finns 3
mojliga resultat: 1 (hemmalaget gér mal), X (inga fler mal), 2 (bortalaget gér mal).

Forlangning - Totalt antal mal: Du maste férutsdga om det totala antalet méal under férlangningen kommer
att vara éver eller under den angivna linjen.

Straffavg6rande - Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av straffavgérandet.

Straffavgorande - X:e malet: Du maste forutsaga vilket lag som kommer att gora det x:e malet i

straffavgérandet.

SNOOKER

Om en match borjar, men inte avslutas av ndgon anledning, &r alla spel som erbjuds pa det slutliga

resultatet av matchen ogiltiga.
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For spelandamal rdknas endast bollar som har gatt "lagligt", t.ex. nér det &r en "foul boll" inblandad kommer

inte de angivna bollarna att beaktas. Spel avgérs i enlighet med detta.

Snookermarknader

Om det blir en re-rack géller foljande regler:

Matchvinnare: alla spel &r giltiga och avgors enligt matchens officiella vinnare.

Nar det géller re-rack i nagon av framen, galler féljande regler:

Avgjorda spel: alla spel vars resultat har bestdmts innan re-rack &r giltiga. Varje handelse efter re-rack ar
irrelevant for spel.

Icke-avgjorda spel: alla spel vars resultat inte har bestdmts innan re-racket kommer att avgéras endast
enligt de handelser som intraffade efter re-racket. Varje handelse fére re-racket ar irrelevant for spel.

Alla spel som hanvisar till det slutliga resultatet av framen (till exempel: totalt antal poéng, udda/jamnt-spel)
kommer att rattas med det officiella resultatet av framen.

Frame-spel (Ratt resultat): Spelet refererar till det ratta slutresultatet i det totala antalet spelade frames.
Frame-vinnare: Detta spel avser vinnaren av en viss frame. Denna frame maste spelas klart for att spel ska
vara giltiga.

Totalt antal podng: Forutse antalet poang som kommer att erhéllas i matchen.

Forst att na 3 frames: Forutse vem som kommer att vara férst med att na 3 frames, nagon av spelarna
maste na 3 frames for att spelen ska gélla.

Totalt antal frames: Du maste forutspa det totala antalet frames som ska spelas i matchen.

X-frame - Totalpo&ng: Du maste férutspa det totala antalet poéng i det angivna frame-numret.

X-frame - Podng Handikapp: Du maste forutspéa vinnaren av den angivna framen efter att ha tillampat
podnghandikappet.

X-frame - Udda/Jamnt: Du maste férutsdga om det totala antalet poéang i den angivna framen kommer att
vara udda eller jamnt.

X-frame - Vinnare: Du maste férutspa vinnaren av den angivna framen.

Race till X frames: Du maste forutspa vilken spelare som forst vinner det angivna antalet frames.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.

GOLF
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Regeln for dead heat géller marknader dar spel inte uttryckligen erbjuds sdsom 2ball och 3ball marknader.
Ett dead heat definieras som en handelse déar det finns tva eller flera gemensamma vinnare, dar dead
heat-reglerna anger att spelet ska divideras med antalet spelare som &r inblandade i dead heat och sedan
rattas till de normala oddsen. Med regeln om dead heat berdknas de potentiella vinsterna om baserat pa

antalet spelare med samma resultat.

En spelare anses ha spelat nar han/hon har startat. | hdndelse av att en spelare drar sig ur efter att ha

startat kommer spel att rattas som férlorade for grupp, match och 18-hals spel.

Om en turnering av nagon anledning reduceras fran det schemalagda antalet hal (dvs daliga
vaderforhallanden) rattas spel som placeras fére den slutgiltiga avslutade omgangen pa den spelare som
tilldelats trofén om 36 hal i turneringen har slutférts. Om mindre 4n 36 hal har slutforts eller om regelbundet

spel placerats efter den slutgiltiga avslutade omgangen kommer spelen att ogiltigforklaras.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights/Antepost spel pa spelare som deltar i en kvalificeringsturnering men

som inte lyckas kvalificera sig for huvudturneringen kommer att rattas som férlorare.

Skins-turneringar kommer att omfattas av Dead-Heat-regler om spelare vinner lika mycket prispengar i
slutet av den angivna tavlingen. Om ytterligare hal spelas for att utse en enda vinnare kommer detta att

anvandas for rattningen.

Golfmarknader

Turneringsvinnare: Du méste foérutsiga vinnaren av turneringen.

Gruppvinnare: Du maste férutsiga vilka av de namngivna spelarna som ingar i (grupp) spelet som kommer
att uppna den basta slutpositionen i turneringen.

Podium: Du méste forutsdga om din valda spelare kommer att hamna topp 3 i turneringen, inklusive delade
positioner.

Topp 6: Du maste férutsdga om din valda spelare kommer att hamna topp 6 i turneringen, inklusive delade
positioner.

Topp 10: Du maste férutsdga om din valda spelare kommer att hamna topp 10 i turneringen, inklusive
delade positioner.

Topp 20: Du maste forutsdga om din valda spelare kommer att hamna topp 20 i turneringen, inklusive
delade positioner.

Vinnarens nationalitet: Du maste forutsdga vilken nationalitet den vinnande spelaren har i turneringen.
Bast fran Kontinent: Du maste forutsédga vilken av de namngivna spelarna, fran den utvalda kontinenten,

som ingdr i spelet kommer att uppna den basta slutpositionen i turneringen.
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Vinstmarginal: Baserat pa antalet slag mellan den vinnande spelaren och individen (erna) som slutar tvaa
(inkluderar ett odds for att turneringen ska g4 till sérspel). | handelse av daligt vader som paverkar
turneringen kommer rattningen att galla sa lange som minst 36 hal i en turnering spelas.

Kommer det att bli sarspel: Du maste forutsdga om det kommer att bli sérspel (extra hal) i den nAmnda
turneringen.

Kommer det att bli en Hole in one: Avser en hole in one (en spelare uppnar hole in one i ett slag) som
spelas in i de angivna rundorna i en angiven turnering. | hédndelse av daligt vader som paverkar turneringen
s kommer spelen att galla s& lange som minst 36 hal i en turnering spelas. Om en spelare gor en hole in
one, men 36 hal inte spelas, kommer "ja" -alternativet - "att géra en hole in one" - att rattas som vinnare.
Bast vansterhinta spelare: Du maste forutsaga vilken av de namngivna vansterhanta spelarna som ingar i
spelet som kommer att uppna den basta slutpositionen i turneringen.

Bast tidigare vinnare: Du maste forutsaga vilka av de namngivna spelarna som har vunnit den namnda
titeln tidigare, som ingar i spelet, kommer att uppna den basta slutpositionen i turneringen.

Spelare som klarar cutten: Klara/Missa Cutten - En turnerings-cut maste tillampas for att spel ska gélla. |
fallet med en turnering dar ett system med flera cut ar pa plats kommer avgorande att definieras av en
spelare som spelar eller inte spelar i ndsta omgang efter den forsta officiella cutten.

Ledare efter 1:a rundan: Du maste férutsdga vilka av de namngivna spelarna som ingar i spelet som
uppnar den basta slutpositionen i forsta rundan.

Topp X (5,10,20) 1:a rundan: Du maste férutsdga om de namngivna spelarna som ingér i spelet kommer att
uppna topp X-position i férsta rundan.

Vinnarspel inklusive 'Ovriga filtet': Icke-startande/Non-Runner - inget spel férutom 'Ovriga faltet'. Oddset
for 'Ovriga faltet' inkluderar alla spelare som inte &r angivna p& denna marknad. Spel accepteras endast pa
vinnare. Ovanstaende regler for Vinnarspel/Outrights géller.

Spel utan nominerade spelare: Dead heat-regler géller for att vinna spel savida inte de uteslutna spelarna
inte vinner turneringen. Regler fér dead heat géller ocksa for platsdelen av varje 'Each-way' (Vinnare och
plats)-spel.

Gruppspel: Vinnaren blir den spelare som uppnér den hogsta placeringen i slutet av turneringen. Alla
spelare som missar cutten kommer att betraktas som férlorare. Om alla spelare missar cutten kommer den
lagsta scoren efter att cutten har gjorts avgoéra rattningen. Icke-startande/Non-Runner - inga spelavdrag i
linje med Tattersalls regel 4 (c) galler. Regler for dead heat géller férutom dér vinnaren bestams av ett

sarspel.

Om en turnering paverkas av daligt vader kommer spel att rattas forutsatt att det finns en turneringsvinnare
och minst 36 hal ar genomférda. Vinnaren kommer att vara spelaren i ledningen i slutet av den senaste

avslutade rundan.

Slutgiltig position fér en namngiven spelare: | hdndelse av oavgjort for en slutposition réknas den delade

positionen. Till exempel rdknas oavgjort med 5 spelare for 8:e plats som slutgiltig plats 8:a fér samtliga 5.

168



Matchspel pa 54, 72 och 90 hal: Om en turnering paverkas av ogynnsamt vader kommer spel att réttas
forutsatt att det anses vara en turneringsvinnare och minst 36 hal har slutforts. Vinnaren kommer att vara

spelaren i ledningen i slutet av den senaste avslutade rundan.

Om en spelare missar cutten anses den andra spelaren vara vinnaren. Om bada spelarna missar cutten

kommer den lagsta scoren efter cutten har bestadmts att avgdra avgdrandet.

Om en spelare diskvalificeras eller drar sig tilloaka efter start, antingen fére avslutandet av tva rundor eller

efter att bada spelarna har klarat cutten, anses den andra spelaren vara vinnaren.

Om en spelare diskvalificeras under antingen den 3:e eller 4:e rundan nér den andra spelaren i matchspelet

redan har missat cutten, anses den diskvalificerade spelaren vara vinnaren.

Ett odds kommer att erbjudas for oavgjort och i handelse av oavgjort ar spel pa endera spelaren forlorade.

Turneringar match-ups: Som ovan men spel ogiltiga i hdndelse av oavgjort.

Six-shooter: Dead Heat-regler géller. Regel 4 kan gélla i hAndelse av en Icke-startande/Non-Runner.
Spelare som startar men inte avslutar sin runda betraktas som férlorare.

Five-shooter: Som ovan men med fem golfare grupperade tillsammans.

18-halsspel: Vinnaren blir den spelare som har lagst poéang 6ver 18 hél. Spelare &r ihop-parade, de kanske
spelar tillsammans eller inte.

18 hal - Tva- och tre-bollspel: Spel géller nar spelarna har slagit ut pa det férsta halet. Om en runda

avbryts ar spelen den rundan ogiltiga.

Spel pa 2- eller 3-boll kommer att galla oavsett om de faktiska parningarna/grupperna kan skilja sig at. For
turneringar som anvénder Stablefords podngsystem anses den hdgsta poédnggdraren under rundan vara
vinnare. Icke-startande/Non-Runner - 2- och 3-boll-spel ogiltiga. Vid 2-bollsspel dar ett odds inte erbjuds
for oavgjort, blir spel ogiltiga i hdndelse av oavgjort. Om ett odds erbjuds fér oavgjort géller den for rattning.

Vid 3-bollspel géller Dead-Heat-regler.
For alla andra spel som involverar grupper pa mer an 3 spelare tillsammans 6ver 18 hél (t ex 7-boll, 9-boll
osv.) Géaller reglerna fér dead heat. Icke-startande/Non-Runner inget spel. Avdrag i linje med Tattersalls

regel 4 (c) géller.

4-boll: Spel galler nar bada paren har slagit ut pa det forsta halet.
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Handikappspel: Avdrag handikapp fran slutlig score for att avgora vinnaren. Turneringen maste slutféras,
annars ar spel ogiltiga. Alla spelare som missar cutten kommer att betraktas som en férlorare. Alla villkor
som inte ingdr i regel 4 och SP-plats galler. Regler for dead heat géller.

Mytiska matchningar: Vinnaren blir den spelare som har lagst score 6ver 18 hal. Om scoren ar lika efter 18
hal kommer spel att ogiltigférklaras.

Spelare som har den lagsta rundan.

Regler fér dead heat géller.

Enskild spelares rundscore

Linjen kan justeras In-Play. Alla spel blir ogiltiga om spelaren inte slutfér rundan.

Nista hal-handikapp - 3-boll: Dead-Heat-regler galler dar sa ar tillampligt. Alla spel kommer att
ogiltigforklaras om alla tre spelare inte startar pa det nominerade halet. Rattningen bestams nar spelarna
lAmnar greenen.

Nasta hal-vinnare - 2-boll: Alla spel blir ogiltiga om bada spelarna inte slar ut pa det nominerade halet.
Rattandet bestadms nér spelarna [Amnar greenen.

Néista hal totalt antal slag: Spelen avgoérs pa de angivna spelarnas sammanlagda score vid det angivna
halet. Alla spel blir ogiltiga om alla spelare inte slutfér det nominerade halet. Rattandet bestams néar
spelarna ldmnar greenen.

Vald spelares score vid nésta hal: Alla spel blir ogiltiga om spelaren inte slutfér det nominerade hélet.
Rattande av spel bestdms nér spelaren I&mnar greenen.

Rundledare: Du méste férutsdga vem som leder efter den ndmnda rundan. Regler for dead heat géller.
Matchspel-marknader: Om ett matchspel inte startar (t.ex. spelare skadad eller diskvalificerad innan ett

matchspel startar) ogiltigférklaras alla spel pa det matchspelet.

Spel pa marknader som kan avgéras med hjalp av den officiella turneringen och matchresultat (inklusive
slutresultat ratt resultat och individuella matchspel) kommer att avgéras med dessa resultat. Detta
inkluderar dér ett matchspel avslutas tidigt antingen efter dverenskommelse mellan spelarna eller genom

skada.

Alla andra marknader dar ett matchspel avslutas innan 18 hal ar fardiga (t.ex. efter Gverenskommelse),
sdsom matchpoang, kommer att avgéras som om de aterstdende oavslutade halen ar oavgjorda. Till
exempel, spelare har 2 upp vid 13:e halet nar matchen ar klar anses ha vunnit 2 och 1 (vid 17:e halet).
Oavslutade spel med enstaka hal blir ogiltiga.

Greensomes: Spel rattas efter officiellt turneringsresultat.

Foursomes: Spel géller nar bada paren har slagit ut pa det forsta halet.

36-hals matchspel: Réttningen sker pa spelaren som uppnar den hégsta placeringen efter 36 hal. Om
antalet spelade rundor minskas, t ex for daligt vader kommer spel att rattas forutsatt att en spelare har

vunnit trofén (spel galler sa lange det finns en vinnare och minst 18 hal &r fardigspelade).
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Om en spelare diskvalificeras eller drar sig ur efter att ha startat innan tva rundor har slutforts, anses den

andra spelaren vara vinnaren.

Ett odds kommer att erbjudas fér oavgjort och i handelse av oavgjort ar spel pa endera spelaren férlorade.

Ryder Cup/Solheim Cup/Walker Cup/Warburg Cup/Presidents Cup och andra "internationella
turneringar/matchspel”

Alla marknader, inklusive Vinnarspel/Outright, Draw No Bet, Handikapp, Topp-poangscorare, Ratt
resultat-marknader, kommer att avgoras pa officiellt resultat om inte annat anges. | Presidents Cup, 'Att lyfta
Trofén' (utan Oavgjort-alternativet), galler regler fér dead heat.

Singelmatcher: Om en enskild match slutar oavgjort, blir spel ogiltiga.

Marknader for ritt resultat: Alla schemalagda matcher maste vara fardigspelade for att spel ska galla
oavsett om matcher fortsatter dagen eller dagarna efter.

Ledaremarknader (dag): Rattningen kommer att ske baserat pa poéng efter schemalagt antal matcher
oavsett om matcher fortsétter dagen eller dagarna efter.

Ledarmarknader (dag-format): Rattningen baseras pa poang efter schemalagt antal matcher i det angivna
formatet oavsett om matcher fortsatter dagen eller dagarna efter.

Flest poangmatcher: Marknader kommer att avgéras under hela turneringen. Om en enskild match slutar
oavgjort blir spel ogiltiga. Spel kommer att gélla nar spelaren har startat.

Vinnande poéng: Réattningen sker efter avslutade 72 hal (eller 90 for turneringar dér sé ar tillampat) annars
ar spel ogiltiga.

Att vinna/att inte vinna en Major: De fyra majors ar US Open, US Masters, USPGA och British Open.
Avancerad vinst - Avser vinnarspel/outrights i turneringen.

Matcher att ga till 18:e halet: Det schemalagda antalet matcher maste starta for att spel ska gélla. Antalet
matcher dar bada lagen startar pa 18:e halet kommer att anvandas for rattning.

Lagets 1:a fullpoangare: For rattning kommer vinnaren att vara det férsta laget som vinner en schemalagd
match och som ett resultat far en full poéang. | hadndelse av att varje schemalagd match slutar oavgjort blir

spel ogiltigforklarade.

CRICKET

Alla spel kommer att avgdras enligt det officiella resultatet.
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Cricketmatcher bestar av antingen en eller tva innings. 1:a inningmarknader i en match som endast har en
inning (ex T10, T20 event) rattas som fulltid. En match med tva innings (Test-serier), 1:a och 2:a
inningmarknader rattas separat, kumulativa marknader for fulltid kommer inte inkludera nagra innings i

beskrivningen av marknaderna.

Om en match avbryts innan n&got spel har &gt rum betraktas alla marknader som ogiltiga savida inte
matchen spelas om inom 48 timmar efter den ursprungliga starttiden. | hdndelse av att en Over inte slutforts
anses alla icke-avgjorda marknader fér denna specifika Over vara ogiltiga om inte innings har natt sitt

naturliga avgdrande, t ex deklaration, Lag all out, etc.

Vissa turneringar kan paga i upp till 5 dagar (t ex testserie), avgjorda marknader kommer att rattas
omedelbart, alla marknader som kraver att ett event ar fullstdndigt slutfort (t ex vinnare, handikapp) kommer

att rattas efter att eventen officiellt aviseras som avslutade.

| vissa event kan Duckworth-Lewis-metoden tillAmpas fér att avgéra vinnaren.
Duckworth-Lewis-Stern-metoden (DL) &r en matematisk formulering utformad for att berakna malpoangen

for laget som slar tvaa i en match avbruten av vader eller andra omstandigheter.

Om marknaderna forblir 5 ppna med en felaktig podng som har en betydande inverkan pa oddsen,

forbehaller vi oss ratten att ogiltigforklara spelen.
Om en match reduceras i overs for antingen ett eller bada lagen (t ex fran 50 till 35 overs pa grund av daliga

vaderforhallanden) forbehaller vi oss ratten att ogiltigférklara alla icke-avgjorda spel pa det ursprungliga

formatet och justera odds och marknader/linjer for att bli erbjudna igen baserat pa det nya formatet.

Cricket-Marknader

*Super over-resultat ingar endast pa spelmarknader med (inkl. Super-Over) text.
Om en match skapas i fel format (d.v.s. T10 istallet for T20), kommer spel att ogiltigférklaras och
en ny match skapas.

Vinnare (inkl Super-Over): Forutse vinnaren av matchen (resultatet inkluderar Super-Over).

Draw No Bet: Draw no bet ar ett spel pa lag 1 eller lag 2. Insatsen aterbetas vid handelse av att spelet
slutar oavgjort.

Totalt antal runs (6ver/under): Férutse om runs kommer att vara dver eller under an ett givet antal under
hela eventet.

Asiatiskt Handikapp: Férutse vem som kommer att vinna spelet med handikapp (inget oavgjort).
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1X2: Férutse vinnaren av matchen (resultatet inkluderar inte super-Over). Tillgangliga alternativ: Hemma,
Oavgjort, Borta.

Rétt resultat: Forutse vad podngen blir i slutet av spelet.

Dubbelchans: Du maste forutsdga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns tre méjliga resultat: 1X
(i slutet av matchen, hemmalaget vinner eller spelar oavgjort), X2 (i slutet av matchen, bortalaget vinner eller
spelar oavgjort), 12 (i slutet av matchen vinner hemmalaget eller bortalaget).

Att gora flest Fours: Vilket lag gor flest Fours. Fyra (Four) runs gérs om bollen studsar eller rullar 1angs
marken innan den ror eller gar 6ver kanten av faltet. Om den inte ror vid faltkanten maste den réra marken
framfér den.

Att gora flest Sixes: Vilket lag gor flest Sixes. Sex (Sixes) ar en term i cricket som betyder att bollen flyger
over grénsen utan att réra marken inuti faltet, vilket krediterar batsman med 6 runs istéllet for 4.

Totalt (Over/Under) - Match Sixes: Kommer det totala antalet Sixes som gérs i spelet att vara under / éver
en specifik linje.

Totalt (Over/Under) - Hemma/Bortalag: Forutse om runs kommer att vara éver eller under an ett givet
antal under hela eventet fér hemma/bortalaget. Resultatet inkluderar Super-Over.

Udda/Jamnt: Forutse om det totala antalet runs som uppnétts under en angiven tidsperiod kommer att
vara ett udda eller jAmnt antal.

Udda/Jamnt Hemma/Bortalag: Forutse om det totala antalet runs som uppnétts under en viss tidsperiod
kommer att vara ett udda eller jdamnt antal fér hemma/bortalag.

Hoégsta 6ppningspartnerskap: Vilket lag goér flest runs innan de férlorar sin foérsta wicket.

1:a Wicket-metoden: Foérutse vad som kommer att bli den foérsta wicket-metoden. De tillgéngliga
alternativen &r: Caught, Bowled, LBW, Run Out, Stumped eller ndgon annan (inkluderar Utvisad/Avbruten
Out).

Dismissalmetod 6-vags: Vad blir metoden fér dismissal. De tillgdngliga alternativen &r: Caught, Bowled,
LBW, Run Out, Stumped eller ndgon annan. Om inga ytterligare wickets faller kommer alla spel att
ogiltigférklaras.

Dismissalmetod: Kommer nésta dismissal att vara en catch (lyra) eller inte. De tillgangliga alternativen ar:
Caught, not Caught.

Runs vid nedslagning av Wicket Hemma/Bortalag: Totalt antal runs for hemma/bortalag efter att ha
traffat det andra lagets wicket.

Over vid nedslagning av Wicket Hemma/Bortalag: Férutsdg vid vilken Over ndsta hemma/bortawicket
kommer att falla. Som ett exempel om en wicket faller efter 6,2 overs, gors rattningen fér den 7:e over. Om
rattande av spel kan faststéllas kommer de att rattas i enlighet med detta. Till exempel om ett lag Iamnar
faltet pa grund av ett avbrott under over 15 kommer tidigare overs mindre &n detta att rattas. Overs hogre
an detta kommer dock att férklaras ogiltiga.

Totalt antal Udda/Jamnt Over: Férutse om det totala antalet runs som uppnétts under en specifik over

kommer att vara ett udda eller jamnt antal.
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Totalt antal Udda/Jamnt Over - Hemma/Bortalag: Férutse om det totala antalet runs som uppnétts under
en angiven over kommer att vara ett udda eller jamnt antal f6r hemma/bortalag.

Totalt antal Runs Over: Férutse om runs kommer att vara over eller under an ett givet antal pa en angiven
over. Over maste slutféras for att spel ska galla om inte resultatet redan ar avgjort.

Totalt antal Runs Over - Hemma/Bortalag: Férutse om runs kommer att vara dver eller under &n ett givet
antal pa en angiven over for hemma/bortalag. Over maste slutforas for att spel ska gélla om inte resultatet
redan &r avgjort.

Totalt antal Runs Over - Hemma/Bortalag 1:a inning: Férutse om runs kommer att vara éver eller under
an ett givet antal pa en angiven over for hemma/bortalag i forsta inningen. Over méste slutféras for att spel
ska gélla om inte resultatet redan ar avgjort.

Totalt antal Runs Over - Hemma/Bortalag 2:a inning: Forutse om runs kommer att vara éver eller under
an ett givet antal pa en angiven over for hemma/bortalag i andra inningen. Over maste slutforas for att spel
ska gélla om inte resultatet redan ar avgjort.

Wicket i Over - Hemma/Bortalag: Férutse om det kommer att finnas en wicket eller inte i en angiven over
for hemma/bortalaget. Om en inning slutar under en over s& kommer denna over att betraktas som
fullstandig savida inte inningen slutar pa grund av daligt vader.

Runs i X:e Delivery - Hemma/Bortalag: Forutsdg om antalet runs féor hemma/bortalaget i X:e delivery
kommer att vara éver/under en specifik linje.

Att vinna slantsinglingen: Forutse vilket lag som vinner slantsinglingen som avgérs fére matchen startat.
Femtio kommer att gbéras i matchen: Forutse om det kommer att finnas minst en batsman som gér 50
runs eller hogre. Om en match minskas i overs och ett officiellt matchresultat ar tillgangligt kommer alla spel
att gélla. Om en match avbryts och inte &terupptas inom 48 timmar kommer alla obestamda spel att
ogiltigférklaras.

Hundra kommer att géras i matchen: Férutse om det kommer att finnas minst en batsman som gér 100
runs och hégre. Om en match minskas i overs och ett officiellt matchresultat ar tillgangligt kommer alla spel
att gélla. Om en match avbryts och inte &terupptas inom 48 timmar kommer alla obestamda spel att
ogiltigférklaras.

Flest Run-outs: Férutse vilket lag som kommer att ha flest Run-outs. En run-out intraffar vanligtvis néar
batsmen férsoker springa mellan wickets och faltlaget lyckas f& bollen till en wicket innan batsman har natt
sin bas i den overn. Om en match av ndgon anledning avbryts, kommer alla obestamda spel att
ogiltigférklaras om inte utgangen redan &r bestamd. Om en match minskas i overs och ett matchresultat
uppnas kommer det lag som uppnadde flest run-outs under faltning/bowling vara vinnare oavsett hur
manga bollar som kastades.

Match Topp-batsman: Foérutse topp-batsman. Den som gor flest runs blir vinnaren. De som startade
matchen men inte slagit ar avgjorda som férlorare. Spel som placeras pé spelare som inte deltar i matchen
blir ogiltiga. Om tva eller fler spelare uppnar samma antal runs s& riknas det som dead-heat rule.

Match Topp-bowler: Foérutse topp-bowler. Den som far flest wickets ar vinnaren. Om alla spelare har 0

wickets &r alla spel ogiltiga. Om tva eller flera bowlers har gjort lika manga wickets s kommer den bowler
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som har sldppt in minst “runs” att vinna. Om det finns tva eller flera bowlers med samma wickets sa blir det
dead-heat rule. Spel som placeras pa spelare som inte deltar i matchen blir ogiltiga.

Man of the Match/Matchens Lirare: Forutse vilken spelare som blir den basta spelaren i matchen. Spel
avgors pa den officiellt utsedda spelaren i matchen.

Batsman att g6ra femtio i matchen: Forutse vilken spelare som far femtio runs i matchen.

Hogsta 1:a 6 Overs-poang: Forutse vilket lag som har flest totala runs jamfért med de 6 forsta overs for
bada lagen. | hdndelse av samma antal runs for bada lagen kommer spel att ogiltigforklaras.

Spelare som goér flest Sixes: Forutse vilken spelare som far flest Sixes i spelet. Om tva eller flera spelare
g6r samma antal Sixes sa blir det dead-heat rule.

Hégsta individuella podng: Férutse om den hogsta individuella podngen i runs som uppnas av nagon
spelare kommer att vara éver/under en specifik linje.

Totalt antal (Over/Under) Wides: Forutse om antalet wides i matchen kommer att vara éver/under en
specifik linje.

Totalt antal (Over/Under) Ducks: Férutse om antalet ducks (duckningar) i matchen kommer att vara
over/under en specifik linje.

Totalt antal (Over/Under) Wicket: Forutse om antalet wickets som tas i matchen kommer att vara
6ver/under en specifik linje.

Totalt antal (Over/Under) Extras: Forutsdg om antalet extras i matchen kommer att vara dver/under en
specifik linje.

Fall 1:a Wicket: Hur manga runs kommer att goras innan fallet av 1:a wicket.

Fall 1:a Wicket - Hemma/Bortalag: Hur manga runs gér hemma/bortalaget innan fallet av 1:a wicket.
Lag med Topp-batsman: Forutse i vilket lag spelets basta batsman kommer att vara.

Lag med Topp-bowler: Forutse i vilket lag spelets bésta bowler kommer att vara.

Totalt antal runs (Over/Under) Topp-batsman: Férutse om poéngen i runs fér topp-batsman-poéngen
kommer att vara éver/under en specifik linje.

1:a inning X:e Over Dismissal - Hemma/Bortalag: Férutse om en dismissal kommer att intréffa i X:e Over i
den 1:ainningen fér hemma/bortalaget.

Hoégsta poing Over - Totalt (Over/Under): Férutse om poangen i Overn med hégst podng kommer att
vara ¢ver/under en specifik linje.

Totalt antal Runs (Over/Under): Férutse om antalet runs kommer att vara éver/under en specifik linje.
Match-handikapp: Vilket lag vinner matchen med wickets- och runs-handikapp.

Att vinna slantsinglingen och matchen: Vilket lag vinner slantsinglingen och matchen.

Totalt antal runs (Over/Under) 1:a Over: Férutse om antalet runs i 1:a over ar éver/under en specifik linje.
Kommer spelet ga till Super-Over: Férutse om det kommer att finnas en Super-Over i matchen.
Oavgjord Match: Férutse om en match slutar som oavgjort efter ordinarie tid. Oavgjort &r nar bada lagen
har avslutat sin inning och deras poang éar lika.

Slutférd match: Férutse om matchen kommer att slutféras. En match anses vara avslutad om det finns ett

officiellt resultat.

175



Match - milstolpe: Forutse hur manga av de angivna milstolparna (50,100) som kommer att géras totalt i
matchen. Detta bestdms av hur manga individuella runs pa 50+ eller 100+ som gors i matchen. En poéng

pé& over 100 rdknas som bade 50 och 100.

Spelare att bli fangad i 1:a/2:a innings: Du maste férutse om en spelare blir fangad i forsta eller i andra
innings (Ja/Nej).

Totalt antal runs i 1:a/2;a innings - Udda/jamnt - Spelare: Du méste férutse om antalet runs en spelare
gor i férsta eller i andra innings blir udda eller jamnt.

Slagman dismissal-metod: Férutse hur den namngivna slagmannen kommer att vara ute. Om namnda
slagman inte &r ute, s& kommer alla spel att ogiltigférklaras. Om slagmannen avslutar spelet och inte
atervander senare i matchen, sa blir alla spel ogiltiga. Om slagmannen atervander till spel for att sla sa galler
alla spel. Fangad och bowled ingar i fielder catch.

Resultat for forsta X “overs”: Du maste forutsiga resultatet i poang for de forsta X “overs”. Mgjliga
resultat: hemma, oavgjort, borta.

Spelare att na X runs - Ja/Nej: Du maste férutsdga om en specifik spelare kommer att géra ett visst antal
runs i en match.

Antal “match Fours” - Udda eller jamnt: Du maste férutsdga om det totala antalet slagna fyror under en
match kommer att vara ett udda eller jamnt tal.

Antal “match Sixes” - Udda eller jamnt: Du maste forutsdga om det totala antalet slagna sexor under en
match kommer att vara ett udda eller jamnt tal.

Hemma-/bortalagets “first X overs” totala antal “runs” - 6ver/under: Du maste forutsdga om det totala
antalet runs kommer att bli éver eller under en specifik linje i de forsta X overs fér hemma- och bortalaget.
Hemma-/bortalagets “first X overs” totala antal “runs” - udda/jamnt: Du maste forutsdga om det totala
antalet runs kommer att bli udda eller jdAmnt i de férsta X overs fér hemma- och bortalaget.
Hemma-/bortalagets “first over extra” Ja/Nej: Du maste férutsdga om det kommer att bli nagra extra
runs (f.ex. wides, no-balls, byes eller leg-byes) bowled i férsta over fér hemma-/bortalaget.
Hemma-/bortalagets férsta boundary four poang - Ja/Nej: Du maste férutsdga om en boundary four
kommer att goras i forsta overn av hemma-/bortalaget.

Hemma-/bortalagets forsta boundary six poidng - Ja/Nej: Du maste forutsdga om en boundary six
kommer att goras i férsta overn av hemma-/bortalaget.

Hemma-/bortalagets “Fall of 1st Wicket Total Runs” - Udda eller jamnt: Du méste férutsidga om det
totala antalet runs som hemma-/bortalaget gor vid fall av deras férsta wicket kommer att vara ett udda eller
jamnt tal.

Hemma-/bortalagets forsta delivery - total runs: Du maste férutsdga hur manga runs som kommer att
gobras pé den allra forsta bollen for hemma-/bortalaget.

Hemma-/bortalagets férsta boll - totala antal runs 6ver/under: Du méaste férutsdga om det totala antalet

runs som hemma-/bortalaget gér pa den forsta bollen kommer att vara 6ver eller under en specifik linje.
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Hemma-/bortalagets totala antalet fours - udda/jamnt: Du maste férutsdga om det totala antalet fours
som hemma-/bortalagets slar kommer att vara ett udda eller jamnt tal.

Hemma-/bortalagets exakta runs pa delivery av X overs i X innings: En specifik marknadsférutsagelse,
till exempel “exakta runs pa 3:e delivery av 5:e 6vern i den 1:a inningen.

Xth innings - Race till X Runs: Du maéste férutsiga vilket lag som férst kommer att géra ett visst antal runs
i den angivna inningen.

Xth innings - Totalt antal deliveries faced: Du maste forutsdga om det totala antalet deliveries av en
spelare kommer att vara dver eller under en specifik siffra. Det totala antalet deliveries avser antalet legala
bollar som en batter har traffat under sin tid i faltet.

Xth innings - Antalet forlorade runs for spelare: Du maste férutsdga om antalet férlorade runs av en
spelare kommer att vara 6ver eller under en specifik siffra. Med foérlorade runs avses det totala antalet runs
en bowler har gett bort nér han levererar sina overs.

Xth innings hemma-/bortalagets Xth boundary off Bat, Four eller six: Du maste forutsdga om Xth
boundary slagen av batter fran hemma-/bortalagets i den X:e innings blir four runs eller six runs.

Totala milstolpar for batsman (50/100): Du maste forutsédga antalet fifties (50 runs) och hundreds (100
poang) som batters gér under en match.

Hemma-/bortalagets totala range pa X 6éver av X innings: Du maste férutséga det totala intervallet i runs
for hemma-/bortalaget i en specifik innings och over. Till exempel kan ett lag uppna mellan 6-15 runs i den
5:e “over” i den férsta inningen.

Hemma-/bortalagets run range pa X innings: Du maste férutséga den totala “run range” for
hemma-/bortalaget i en specifik innings. Till exempel sa kan ett lag uppna mellan 229-310+ runs i den
férsta inningen.

Xth innings totala boundaries 6ver/under - individuella spelare: Du maste férutsdga hur manga fours
och/eller sixes en specifik spelare kommer att sld under sin tid vid slag.

Xth innings balls faced 6ver/under - individuella spelare: Du méste férutsdga hur manga bollar en
specifik spelare kommer att ta emot under sin innings.

Xth innings antal runs (range) - individuella spelare: Du maste férutsdga hur manga runs en specifik

spelare kommer att gbra inom ett givet intervall, till exempel 0-24, 25-30 osv.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt tavlingens officiella ranking.

Serie/test-vinnare: Du maste férutséga vilket lag som vinner serien/testet (ett antal matcher/tests)

E-SPORTS
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Generella Regler

Alla e-sportsmarknader &r baserade pa poanghandelser i spelet eller resultat i slutet av en match/karta. All
rattning kommer att ske med den officiella podngen och resultaten som deklareras pa den officiella

videostreamen eller matchstreamen for de relevanta matcherna.

Datum och starttider visas endast i informationssyfte och &r inte nan garanti p& att vara korrekta. Spel &r

giltiga @ven om datum och tid ar felaktiga.

Om ett en spelare/lag/turnering &r felstavade, kommer alla spel att vara giltiga savida det inte &r uppenbart

att det felstavade namnet ar samma som ett annat spelare/lag/turnering.

Om ett lagnamn andras pé& grund av att laget &ndrar en organisation, ansluter till en annan organisation,

eller om det ar ett officiellt namnbyte, géller alla spel.

Om en match eller karta spelas om pa grund av en organisator eller tekniska problem, kommer alla spel pa
icke-avgjorda marknader att ogiltigférklaras. Omspelade matcher eller kartor kommer separat hanteras som

ny match.

Om organisatdren for ett event tillater for stand-ins och det finns ett officiellt resultat rattas alla spel normalt.
Om ett event involverar samma tva spelare eller lag som spelar flera spel eller kartor, till exempel “bast av
tre”, och ett eller flera spel eller kartor spelas inte eftersom resultatet av eventet redan har faststillts, spel pa

ospelade spel eller kartor ar ogiltiga och insatser aterbetalas.

Om arrangoren gor ett underk&nnande av matchresultatet pa grund av oférutsedda omsténdigheter —

sasom fusk — kommer alla spel pd den matchen att ogiltigférklaras.

Om en match har forklarats som en walkover-vinst av turneringsarrangéren, kommer alla spel att vara

ogiltiga.

Om matchen ar listad felaktigt forbehaller vi oss ratten att ogiltigférklara alla spel.

Om ett event avbryts, skjuts upp eller avbryts och inte slutférs inom 48 timmar efter den ursprungligen
planerade starttiden, &r spel pa detta event ogiltiga och insatser aterbetalas. Spel eller kartor som slutfors

inom 48 timmar rattas dock normalt &ven om ytterligare spel eller kartor som skulle vara en del av samma

match avbryts eller skjuts upp ytterligare.
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Spel rattas baserat pa den officiella streamen av spelet av utgivaren eller eventarrangéren. Om streamen
visar en rdknare med vunna omgangar, kills, drakar, torn etc. kommer detta vanligtvis att anvandas for att
ratta relevanta spel. Om resultatet av ett spel &r oklart fran streamen, eller om det inte finns nagon stream,

kommer statistik-API for spelet att anvandas dar det &r tillgangligt.

Nar det galler indexerade eller numrerade marknader (till exempel vinnaren av en specifik runda i Counter
Strike: GO, eller laget som gor en viss numrerad kill i League of Legends eller DOTA2), bestdmmer index
uppgiften som réknas. Ord som ”"nasta” i marknadsnamnet &r det inte garanterat att det ar korrekt, eftersom
streams kan férsenas och vi kanske inte alltid flyttar indexet exakt nar en uppgift slutférts eller en runda ar
klar. Alla spel avgors darfor pa den specifika numrerade rundan eller den angivna uppgiften, oavsett nagon

annan formulering i marknadsnamnet eller dess tidpunkt i forhallande till nér spelet placerades.

Om det schemalagda antalet omgangar eller kartor andras, eller om marknader felaktigt erbjuds baserat pa
ett annat antal omgéngar eller kartor fran det faktiskt schemalagda antalet, satsar du pa vinstmarginalen

(inklusive handikapp), totalt antal omgangar/kartor, ratt resultat etc. ar ogiltiga och insatser aterbetalas.

Spel pa kartvinnare och matchvinnare &r giltiga. Om nagon karta inte spelas eller tilldelas en spelare eller ett
lag genom walkover eller standard utan att spelet har paboérjats, ar alla spel pa den kartan och i matchen
som helhet ogiltiga och insatser aterbetalas. Spel som bara galler kartor som spelas ar giltiga. En karta
anses ha startat sa snart spelklockan startar eller nar nagot lag eller spelare vidtar en spelatgérd som ror

den kartan, inklusive val, férbud och vapenink&p.

*Omgang: Ett lag vinner rundor for att vinna en karta. Omgangen &r vunnen nar 1) ett lag eliminerar den
andra 2) av terrorister - nér de lyckas detonera en bomb 3) av kontraterrorsiter nir en bomb inte detonerar

inom 120 sekunder frAn omgangens start.Det forsta laget som far poéang i 13 omgangar vinner kartan.

Denna regel galler for alla spel som laggs pa matcher dar en frankoppling eller ett teknisk problem
uppstar for en tavlande:

Om en tavlande kopplar ur eller slutar efter att den 10:e spelminuten av en karta har bérjat, och har spel sa
rattas spelet enligt det officiella resultatet fran en kombination av kallor inklusive Dotabuff-matchsidan och
relevanta Twitch-klipp.

Om en tavlande kopplas bort under de férsta 10 minuterna och kan &teransluta eller erséttas for resterande
karta, kommer alla bertérda spel pa kartan och matchen att galla.

Denna regel géller for alla e-sporter férutom CS:

Vid CS 2 - Om spelarna bestammer sig for att fortsatta spela 4 mot 5 nér en spelare har blivit bortkopplad
och spelet pagar minst 3 omgangar (efter bortkopplingen) sa ar alla obestamda kartmarknader, inklusive
matchpengar + obestdmda sidomarknader pa matchen ogiltiga.

Korrekt matchresultat: Du maste forutse slutresultatet i en match.
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Game X - totalt antal kills udda/jamnt: Du maste forutsdga om det totala antalet kills under game X
kommer att vara udda eller jamnt.

Game X - kommer spelaren att gor en kills: Du maste férutsdga om den specifika spelaren kommer att
uppna minst en kill under game X.

Game X - totalt antal assist: Du maste férutsdga om det totala antalet assist som har registrerats under
game X kommer att vara éver eller under en given linje.

Game X - kommer spelaren att géra en assist: Du méaste férutsdga om en specifik spelare kommer att
gbra minst en assist i game X.

Game X - kommer truppen att na toppen: Du maste forutsdga om en specifik trupp kommer att sluta pa
topp-X bésta positionerna (t.ex. topp 3, topp 5, topp 8) i slutet av game X.

Game X - vinstmarginal i antal kills: Du maste forutsdga hur manga fler kills det vinnande laget kommer
att ha jamfort med motstandarlaget i slutet av game X.

Game X - Kommer spelaren att na toppen: Du maste férutsdga om en specifik spelare kommer att sluta
pa X basta positionerna (t.ex. topp 3, topp 5, topp 8) i slutet av game X.

Game X - vinnare: Du maste foruts&ga vinnaren av game X.

Game X - asian handicap: Du maste férutsiaga vinnaren av game X genom att lagga till eller subtrahera
den angivna spreaden av kills fran resultatet i game X.

Game X - totalt antal podng (6ver/under): Du maste férutsdga om det antalet podng som gors i game X
kommer att vara dver eller under en given linje.

Game X - udda/jamnt: Du maste forutsdga om det totala antalet kills som registreras under game X
kommer att bli udda eller jamnt.

Game X - ratt rondresultat: Du maste forutsaga ratt rondresultat i game X.

Game X - fatality: Du maste férutsdga om nagon spelare kommer att anvéanda fatality i game X.

Game X - brutality: Du maste férutsdga om nagon spelare kommer att anvanda brutality i game X.

Game X - hemmalag - fatal blow: Du maste férutsdga om hemmalaget kommer att anvanda ett fatal blow
i game X.

Game X - bortalag - fatal blow: Du maste forutsédga om bortalaget kommer att anvénda ett fatal blow i
game X.

Game X - round Z - vinnare: Du maste forutsaga vinnaren i round Z i game X.

Game X - flest kills: Du maste férutséga vilket lag som kommer uppna det hogsta antalet kills i game X.
Game X - vinsmarginal per topp: Du maste forutsdga hur manga fler toppar det vinnande laget kommer
att ha jamfért med motstandaren i slutet av game X.

Totalt antal kills under de forsta Y-spelen: Du maste férutsdga om det totala antalet kills under de forsta

Y-spelen kommer att vara éver eller under en given linje.

P& vissa spelmaknader sa kan en karta dven kallas for ett spel.

Extra E-sports-marknader:
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Karta X - Lag - First blood: Du méste forutse vilket lag som uppnar det forsta dodandet i en specifik karta i
en match. Avrattningar av towers eller monster réknas inte. Forsta dodandet maste uppnas av spelaren.
Karta X - Lag to Slay the Zth Roshan: Du maste forutse vilket lag som det forsta att déda Zth Roshan i en
match pa karta X.

Karta X - Lag to Slay the Rift Herald: Du maste forutse vilket lag som det forsta att déda Rift Herald i en
match pa karta X.

Runda - handikapp: Denna spelmarknad ger ett lag en handikapp-férdel eller nackdel jamfért med det
totala antalet vunna rundor i en match.

Antal kills-poéng (6ver/under): Du maste forutse om det totala antalet dédsfall i en match kommer att vara
over eller under den angivna siffran.

Antal rundor: Du maste forutse det totala antalet rundor i en match.

Karta X - Antal dédade baroner: Du maste férutse om det totala antalet dédade baroner i en match pa
karta X kommer att vara dver eller under den angivna siffran.

Karta X - Antal dédade drakar: Du maste forutse om det totala antalet dédade drakar i en match pa karta
X kommer att vara 6ver eller under den angivna siffran.

Karta X - Antal férstorda Inhibitors: Du maste forutse om det totala antalet forstérda inhibitors i en match
pa karta X kommer att vara 6ver eller under den angivna siffran.

Karta X - Antal dédade Roshans: Du maste forutse om det totala antalet dédade Roshans i en match pa
karta X kommer att vara dver eller under den angivna siffran.

Karta X - Pistol runda Z - vinnare: Du maste forutse vilket lag som kommer att vinna den valda
pistol-omgangen Z i karta X i en match.

Karta X - Doda med kniv: Du maste férutse om minst en spelare kommer att uppna ett dédande med en
kniv pa karta X i en match.

Karta X - Vilket lag kommer att ha ett hégre nettovarde vid minut Z: Du maste forutse vilket lag som
kommer att ha mest guld (eller nettovarde) vid en angiven minut pa karta X i en match.

Karta X - Team N - antal torn: Du maéste forutse det totala antalet torn som forstorts av Team N pa karta X
i en match.

Udda/jamnt - kartor: Forutse om antalet spelade kartor i en match blir udda eller jamnt.

Karta X - spelare Z - antal dodade: Ett spel pa det totala antalet dédade av spelare Z pa den angivna
kartan.

Antal rundor (exkl. OT): Det totala antalet rundor som utkdmpats i en match av tavlande X p& den angivna
kartan. Utbetalningen &r baserat pa om resultatet &r 6ver eller under den totala siffran.

Karta X - kartans varaktighet: Du maste forutse matchens totala varaktighet pa karta X. Spela tidslangden
pa den angivna kartan i minuter (6ver/under). Det berdknas enligt spelets timer. Exempel - Ska resultatet bli
Over 40,5 sa maste kartan vara minst 40 minuter och 30 sekunder for att anses vara vinnande. Det blir ett

forlorat spel om tiden ar 40 minuter och 29 sekunder eller mindre.
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Karta X - CT antal rundor (exkl. OT): Du méste férutse det totala antalet vinnande rundor av terrorister i
en match pé karta X.

Spelare Z - antal rundor (inkl. OT): Det totala antalet kimpande rundor fran spelare Z. Utbetalningen
baseras pad om resultatet kommer att vara Over eller under den angivna siffran.

Karta X - Terrorister antal rundor (exkl. OT): Du maste férutse det totala antalet vinnande rundor som
vunnits av Counter-terrorist-sidan (CT) i en match pa karta X.

Karta X - forsta halvlek - rundor handikapp: For- eller nackdel for ett av lagen, uttryckt i antal vinnande
eller forluster pa en angiven karta i den forsta halvieken.

Karta X forsta halvlek - Lag N antal rundor: Ett spel pa om lag N vinner fler eller farre &n det angivna
antalet rundor pa den angivna kartan i forsta halvlek.

Karta X - andra halvlek - vinnare 1X2 (exkl. OT): Ett spel pa vinnaren av andra halvlek pa den angivna
kartan.

Karta X - andra halvlek - antal rundor: En satsning pa det totala antalet rundor inom den angivna kartan i
andra halvlek. Exempel - om en spelare satsar pa dver 22 men det blir endast 20 rundor pé& kartan sa
forloras spelet eftersom det totala antalet rundor &r mindre &n det totala vardet. Om insatsen placeras pa
under 22 med 22 spelade rundor sa blir det vinst. Det maximala antalet omgangar utan 6vertid i
MR12-format-matcher ar 24.

Karta X - Lag N totala antalet rundor: En satsning pd om Lag N vinner fler eller farre rundor &n det
angivna antalet p& karta X.

Karta X - Forsta Courier Kill: Ett spel pa vilket av lagen som kommer att déda fiendens kurir forst pa karta
X. Om ingen kurir dodas i kartan s kommer spelet att avgoras med oddset “1”.

Karta X - Divine Rapier: Du méste férutse om en Divine Rapier kommer att forvarvas av ndgon spelare i en
match pa karta X.

Match-handikapp - antal déda: Du maste forutse det totala antalet déda for ett lag samtidigt som du
lagger till eller subtraherar ett specificerat antal ddéda som handikapp.

Lag N - antal déda: Du maste forutse det totala antalet dédsfall som lag N sékrar i en match.

Karta X - ratt podng for pistolrundor: Du maste férutse den exakta podngen for pistol-omgangarna for
varje lag pa karta X.

Karta X - Lag N antal déda: Du méste forutse det totala antalet dodsfall som lag N sékrar i en karta.
Karta X - blir det en HE Grenade Kill: Du méste férutse om minst en spelare kommer att sikra en dod
med en HE-granat pa karta X i en match.

Karta X - blir det ett dodande av en Molotov (brandgranat): Du maste férutse om minst en spelare
kommer att sékra en dod med en molotov pa karta X i en match.

Karta X - blir det en Zeus X27-dod: Du maste forutse om minst en spelare kommer att sékra ett dédande
med ett Zeus X27-vapen pa karta X i en match.

Karta X - Overtid Z - 1X2: Du méste férutse resultatet av férlangningen Z i en match pé karta X.

Karta X - 6vertid Z - rund-handikapp: Du maste férutse resultatet i forlangningen Z pa karta X, samtidigt

som du raknar in handikapp, vilket ger ett lag en fordel eller nackdel.
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Karta X - 6vertid Z - antal rundor: Du maste forutse det totala antalet omgangar som kommer att spelas i
férlangningen Z i en match.

Counter Strike:GO Regler

De flesta kartspel baseras pa det schemalagda antalet omgéngar exklusive extraomgangar som spelas vid
oavgjort. Om en kartvinnarmarknad erbjuds utan ett alternativ for "oavgjort", avgors detta till férman for den
totala vinnaren av kartan inklusive extraomgéangar om de spelas. Om 6vertid kan spelas, kommer detta att
inkluderas i utbetalningen, savida inte draw-deltagaren &r tillagd for en specifik spelmarknad. | vilket fall sa

gors utbetalningar baserat pa antalet omgangar.

Titel-specifik ordlista:

- T/ CT (Terrorister / Counter-terrorister): Titelspecifikt namn pa Morkt / Ljust lag.

- Runda: Lag vinner Rundor for att vinna Kartan. En Runda &r vunnen om 1) ett lag elminerar det
andra laget 2) av Terrorister néar de framgangsrikt detonerar bomben 3) av Counter-terrorister
nar bomben inte detonerar under de 120 sekunder fran starten av Rundan. Det forsta laget som
vinner 16 rundor vinner Kartan.

- Overtid: Om en karta blir oavgjord, kommer den férsta dvertiden att spelas i bast-av-6-format.
Om kartan fortfarande ar oavgjord, kommer nasta dvertid att spelas i samma format. Den héar
processen fortsétter tills ett lag vinner. Overtidsregler kan vara specifika for en viss turnering.

- Pistolrunda: 1:a och 13:e rundorna pé en Karta.

Dota2 Regler

For spel som involverar torn réknas alla forstérda torn som forstérda av motstandarlaget 4ven om den

senaste traffen var fran en minion.

For spel som involverar baracker réknas alla férstérda baracker som forstérda av motstandarlaget &ven om
den senaste traffen var fran en minion. Rackvidds- och narstridsbaracken i varje par réknas som separata

baracker, s att varje lag har totalt sex baracker.

For spel som involverar kills (annat &n "First Blood") ar den officiella streamen eller spel-API:t, om det &r
tillgéngligt, avgdér om en Champion kill raknas som en kill. Till exempel, ndr en Champion dbdas av torn-
eller minionsskador utan inblandning av en fiende-Champion, kan detta inte registreras som en kill i

streamen, i vilket fall den inte raknas som en kill for rattningsandamal.
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For spel pa First Blood maste streamen eller den officiella API-resultatet registrera killen som First Blood.
Om till exempel en kill nekas av en lagspelare, kan den inte réknas som First Blood (oavsett om den &r
registrerad som en kill i stream-kill-raknaren), i vilket fall raknas den inte som First Blood fér
rattningsandamal. For att undvika tvivel avgors alla andra kill-marknader &n "First Blood" baserat pa
kill-raknaren, men en kill som registreras pa kill-raknaren rdknas endast som First Blood om den meddelas

som sadan.

For spel pa Roshans anses laget som gor den sista traffen pa Roshan som bestams av stream- eller

spel-API:t, ha dbdat Roshan, oavsett spelaren som plockar upp aegis of the immortal.

For spel som involverar ndsta lag for att gora ett visst uppdrag eller laget for att gora flest av ett visst
uppdrag, dar alternativet "varken eller" eller "oavgjort" erbjuds och ar det vinnande resultatet, ar spel pa
bada lagen forlorade. Om inget sadant urval erbjuds och inget av lagen vinner, ar alla spel p& marknaden

ogiltiga och insatser aterbetalas.

Om ett lag ger upp star spel och avgors enligt foljande. For spel som involverar kartvinnaren ar det vinnande
laget laget som inte gav upp. Spel som involverar Roshans, baracker och kills avgoérs baserat pa situationen
vid uppgivandet. Spel som involverar torn avgérs som om det vinnande laget hade férstért det minsta antal
ytterligare torn som teoretiskt kravs for att vinna spelet normalt fran positionen nér uppgivandet intraffade.
Till exempel, om det vinnande laget har forstort alla niva 1-torn och ett niva 2-torn, kommer det att anses ha
forstort ytterligare tre torn (totalt sju), eftersom det skulle ha behovt forstéra minst ett niva 3-torn och de tva

forntida tornen for att ha vunnit spelet normalt fran den positionen.

Titel-specifik ordlista:

- Ancient: Det priméara syftet med Kartan. Det forsta laget som forstér motstandarnas Ancient
vinner Kartan.

- GG: Detta tillater att det relevanta laget ger upp Kartan nér det skrivs i chatten.

- Dire / Radiant: Titeln specificerar namnen pa det Morka / Ljusa lagen.

- Kill: Ljusa/Mérka lagens poang, vilket representerar det totala antalet ganger spelare i
motstandarlaget har dodats.

- Aegis: Ett foremal som dyker upp efter att spelmalet Roshan har dédats. Det kan plockas upp
av en spelare.

- Torn/Tower: Ett lagspecifikt spelmal som kan forstéras av motstandarlaget.

- Barracker/Barracks: Ett lagspecifikt spelmal som kan forstéras av motstandarlaget.
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League of Legends (LoL) Regler

For spel som involverar torn raknas alla forstorda torn som foérstérda av motstandarlaget dven om den

senaste traffen var fran en minion.

For spel som involverar inhibitors réknas alla forstérda inhibitors som forstérda av det motstaende laget
aven om den senaste traffen var frAn en minion. For spel som involverar antalet férstérda inhibitors réknas
var och en av de sex inhibitorna bara en gang, aven om den forstors, aterkommer och forstors igen. For
spel som involverar nasta inhibitor som férstors, raknas varje forstdrelse av en inhibitors separat, aven dar

den har aterkommit och forstors for en andra eller efterféljande gang.

For spel som involverar Kkills (inklusive "First Blood", som i League of Legends &r synonymt med forsta kill
pa kartan), ar den officiella streamen eller spel-APl:t, avgérande om en Champions ddd raknas som en Kill.
Till exempel, nédr en Champion dddas av torn- eller minionsskador utan inblandning av en fiende-Champion,

kan detta inte registreras som en kill i streamen, i vilket fall den inte raknas som en kill for rattningséandamal.

For spel som involverar nasta lag for att gora ett visst uppdrag eller laget for att gora flest av ett visst
uppdrag, dar alternativet "varken eller" eller "oavgjort" erbjuds och &r det vinnande resultatet, ar spel pa
bada lagen forlorade. Om inget sadant urval erbjuds och inget av lagen vinner, ar alla spel pa marknaden

ogiltiga och insatser aterbetalas.

Om ett lag ger upp &r spel giltiga och avgérs enligt féljande. Fér spel som involverar kartvinnaren &r det
vinnande laget laget som inte gav upp. Spel som involverar drakar, baroner och kills avgors baserat pa
situationen vid uppgivandet. Spel som involverar torn och inhibitors avgérs som om det vinnande laget
hade férstort det minsta antalet ytterligare torn och/eller inhibitors som teoretiskt kravs for att vinna spelet
normalt fran positionen da uppgivandet intraffade. Till exempel, om nagon inhibitors av det férlorande laget
ar nere vid uppgivandet anses ingen ytterligare inhibitors ha férstérts. Om ingen inhibitors av det férlorande
laget ar nere, anses det vinnande laget ha forstért en ytterligare inhibitor, med prioritet till en inhibitor som
redan har forstérts om en sadan inhibitor finns och har aterkommit. Om det vinnande laget har forstort alla
niva 1-tornen och ett niva 2-torn, kommer det att anses ha forstort ytterligare tre torn (sju totalt), eftersom
det skulle ha behovt forstéra minst ett niva 3-torn och de tva nexus-torn for att ha vunnit spelet normalt fran

den positionen.

Titel-specifik ordlista:
- Nexus: Det primara syftet med Kartan. Det foérsta laget som foérstér motstdndarnas Nexus
vinner Kartan.
- Kill: Blda/Roda lagens poéng, vilket representerar det totala antalet ganger spelare i

motstandarlaget har dédats.
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- Turret: Ett lagspecifikt spelmal som kan férstéras av motstandarlaget.
- Inhibitor: Ett lagspecifikt spelmal som kan férstéras av motstandarlaget.
- Drake/Dragon: Ett spelmal som kan dédas av spelare.

- Baron: Ett spelmal som kan dédas av spelare.

Generalla Marknader*

*En eller flera marknader fran den specifika avdelningen kan hittas pé olika E-sporttitlar som erbjuds pa véar
plattform. Nagra av de titlarna &r: KoG (Kings of Glory), Rainbow Six, Starcraft, WoW (World of
Warcraft), VALORANT, GoW (God of War), HALO, HOTS (Heroes of the Storm), Rocket League, SMITE.

Vinnare (1,2): Bestam vinnaren av spelet (x kartor) enligt antalet kartor som erbjuds i eventet.

Vinnare (1X2): Bestédm vinnaren av spelet (x kartor) enligt antalet kartor som erbjuds i eventet, eller om
matchen kommer att sluta oavgjort.

Karthandikapp: spel dér vinnaren av matchen maste avgéras med respektive kartmarginal. Det ratta
resultet 1aggs till eller subtraheras fran de kartor som foreslas i handikappet, och efter utrdkningen kommer
det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget eller bortalaget.

Exempel pa match: NomGaming vs Team Spotnet:

Nom-Gaming (-1,5) = Denna marknad hanvisar till Nom win (X) -kartor som ger en nackdel pa 1,5, om
eventet slutar 3-0 till forman for Nom, skulle han vinna spelet, eftersom handikappet vi valde &r 1,5, Nom
fortsatter pa resultattavian med 1,5 - 0 till sin fordel.

Team Spotnet (+1.5) = Denna marknad ger en fordel pa 1,5 till Team Spotnet pé alla kartor som spelet har,
och om eventet slutar 2-1 skulle vinnaren av detta vara Team Spotnet eftersom en férdel med 1,5 ger
honom ett poéang till hans férdel med 2,5, med slutresultatet 2 - 2,5.

Totalt antal kartor: Denna marknad hénvisar till antalet kartor som spelet kommer att ha.

Ratt resultat (kartor): Denna marknad hénvisar till det ratta resultatet i matchen som erbjuder alternativen
0:2-1:2

2:0-2:1

Forsta kartan - Vinnare - Andra kartan - Vinnare: Denna marknad definierar endast vinnaren av antingen
den forsta eller andra kartan i eventet inklusive dvertid.

Forsta kartan - Vinnare 1x2: P4 den har marknaden erbjuder vi dig de 3 vanliga alternativen, som ar

(Hemma - Oavgjort - Borta) och definieras enligt den karta som spelas just nu.

CS:GO-Marknader

Vinnare: Bestdm vinnaren av spelet (x kartor) utifran antalet kartor som erbjuds i eventet
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Férsta kartan - Totalt antal omgangar: Denna spelmarknad definierar om den tillgangliga kartan kommer
att ha 6ver 26,5 omgangar eller under 26,5 omgéangar inklusive Overtid i eventet.

Forsta kartan - Rundhandikapp: P4 denna spelmarknad kan du ge lag X en fordel eller nackdel 6ver det
totala antalet omgéangar som den valda kartan har. Exempelmatch Ffamix vs Exdt:

Ffamix (-2.5) = Denna marknad hanvisar till att Ffamix vinner omgangen och har en nackdel pa -2,5 poéang
(om kartan slutar 20-10 i Ffamix favor, skulle dom fortfarande vinna spelet eftersom dom skulle vara kvar
med poéng till deras férdel (17.5-10).

Exdt (+2,5) = Denna marknad innebar att Exdt-spelaren vinner omgangen med en férdel pa +2,5 poang.
Om slutresultatet &r 15-15 ar vinnaren av dessa omgéngar Exdt med en podng pa 17,5 poang.

X:e Kartan - Overtid (Ja/Nej): Forutse om det kommer att g4 till dvertid p& X:e kartan.

X:e Kartan - Vinnare av den forsta pistolrundan: Férutse vem som vinner den forsta pistolrundan pa X:e
kartan.

X:e Kartan - Vinnare av den andra pistolrundan: Férutse vem som vinner den andra pistolrundan pa X:e
kartan.

X:e Kartan - Lag att vinna den nionde omgangen: Forutse vilket lag som vinner den nionde omgangen pa
X:e kartan.

X:e Kartan - Race till 3/6/9/12 omgangar: Forutse vilket lag som kommer att n& 3/6/9/12 omgangar forst

pé X:e kartan.

Extra CS:GO-Marknader

Lag att vinna atminstone 1 Karta ja/nej: Férutsidg om ett visst lag kommer vinna atminstone en Karta i en
specific match.

Overtid Ja/Nej: Férutse om matchen gér till Overtid eller inte.

Pistolrundavinnare (Forsta, andra pistolrundan): Vilket lag (Terrorister / Counter-terrorister) vinner den
specifika pistolrundan (1:a/16:e).

Vinnare av Férsta Halvan: Vilket lag (Terrorister / Counter-terrorister) har flest antal vunna rundor efter 12
rundor.

Vinnare av Andra Halvan: Vilket lag (Terrorister / Counter-terrorister) har flest antal vunna runder mellan

runda 12 och tills Kartan ar avgjord.

Dota2-Marknader

Vinnare: Bestdm vinnaren av spelet (x kartor) utifran antalet kartor som erbjuds i eventet
X:e Kartan - 1:a Aegis: Avgdrandet av spelet bestdms av laget som samlar in Immortal's Aegis och inte
vem som dodar Roshan.

X:e Kartan - 1:a Tornet: P4 denna spelmarknad kan du vélja vilket av de tva lagen som forstor ett torn forst
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X:e Kartan - 1:a Baracken: P4 denna spelmarknad kan du vélja vilket av de tva lagen som forstor en
barack forst.

Forsta kartan - Vinnare: Denna marknad definierar vinnaren av den férsta kartan endast under ordinarie
tid, exklusive 6vertid.

Andra kartan - Vinnare: Denna marknad definierar vinnaren av den andra kartan endast under ordinarie tid,
exklusive dvertid.

Forsta kartan - Kills, Draw no Bet: Denna marknad definierar vinnaren av den férsta kartan i uppnadda
kills, och klargdr att om eventet slutar oavgjort, rattas detta som oqiltigt.

Férsta kartan - Kill-handikapp: Pa denna marknad kan vi ge férdelar eller nackdelar med det valda laget X
som den som kommer att fa flest kills p& den forsta kartan.

Totalt antal kartor: Denna marknad hanvisar till antalet kartor som spelet kommer att ha.

Karthandikapp: Spel dar vinnaren av matchen maste avgéras med respektive kartmarginal. Den ratta
resultatet 1aggs till eller subtraheras fran de kartor som féreslas i handikappet, och efter utrakningen
kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget eller bortalaget.

X:e Kartan - Lag att Forstora Nasta Torn: Forutse vilket lag som forstor nasta torn pa den specifika
kartan.

X:e Kartan - Lag att fa First Blood: Forutse vilket lag som gor forsta kill pa den specifika kartan.

X:e Kartan - Lag som far flest Kills: Forutse vilket lag som gor flest kills p& den specifika kartan (eller
oavgijort).

X:e Kartan - Lag att géra Nasta Kill: Férutse vilket lag som kommer att géra nésta kill.

X:e Kartan - Lag att Driapa Nasta Roshan: Forutse vilket lag som kommer att drapa nasta Roshan.

X:e Kartan - Totalt antal Kills Udda/Jamnt: Du maste forutsdga om det totala antalet kills pa X:e kartan
kommer att vara udda eller jamnt.

X:e Kartan - Totalt antal Kills Over/Under: Denna marknad hanvisar till antalet kills som den specifika
kartan kommer att ha.

X:e Kartan - Totalt antal drapta Roshan: Denna marknad hanvisar till det exakta antalet drépta Roshan
som den specifika kartan kommer att ha.

X:e Kartan - Totalt antal driapta Roshan Over/Under: Denna marknad hanvisar till antalet drépta Roshan
som den specifika kartan kommer att ha (6ver/under).

X:e Kartan - Totalt antal Torn Férstérda: Denna marknad hanvisar till det exakta antalet torn som forstérs
pé den specifika kartan.

X:e Kartan - Totalt antal Torn Férstérda Over/Under: Denna marknad hénvisar till antalet torn som
forstors pa den specifika kartan (6ver/under).

Lag att géra en rampage: Du maste férutséga vilket lag (eller inget lag) som kommer att géra en rampage.
Rampage &r en framst&ende prestation som bestar av att déda fem fiendens Champions pa kort tid - Lag

A/Lag B. Om det inte finns ndgon Rampage Kill pa kartan, kommer spel att betraktas som forlorade.
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Lag fér att géra en Ultrakill: Du maste forutsaga vilket lag (eller inget lag) som goér en Ultrakill. En Ultrakill
ar en framstaende prestation som bestar av att déda fyra fiendens Champion pa kort tid - Lag A/Lag B. Om
det inte finns nagon Ultrakill p& kartan kommer spel att betraktas som forlorade.

X:e Kartan - Speltid Over/Under: Du maste férutsdga i hur manga minuter X:e Kartan kommer att spelas -
Over/Under.

X:e Kartan - Lag som gér flest Kills Handikapp: Spel dar vinnaren av matchen maste avgéras med
respektive killmarginal. Det ratta resultat laggs till eller subtraheras fran de kills som foreslas i handikappet,
och efter utrdkningen kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget eller bortalaget.

X:e Kartan - Race till 5/10/15/20 Kills: Forutse vilket lag som nér 5/10/15/20 kills forst pa X:e Kartan.

Extra Dota2-Marknader

Lag att vinna atminstone 1 Karta ja/nej: Férutsidg om ett visst lag kommer vinna atminstone en Karta i en
specific match.

Karta Varaktighet: Férutsdg om en kartas avslutande spelldngd ar éver eller under en specifik linje.
Rattning: En varaktighet som &r densamma som gransen rattas som OVER. Varaktigheten rattas baserad pa
resultatskarmen vilken ar tillganglig fran den officiella streamens API, ar kartan har avslutats.

Karta X:e Kill: Vinnare av den har marknaden &r laget som gér Kill X.

Karta Rampage: Om en spelare fran nagot av lagen gor 5 kills under en kort period och som annonseras i
spelet.

Karta Ultrakill: Om en spelare fran nagot av lagen gor 4 kills under en kort period och som annonseras i
spelet.

Karta Beyond Godlike: Om en spelare fran nagot av lagen gor 10 kills utan att d6 och som annonseras i
spelet.

Karta Megacreeps: Om Morka eller Ljusa lagens alla barracker har forstorts och som annonseras i spelet.
Karttyp av aktiverad Rune Spawned vid en specifik karttid: Typ av Rune som spawnar vid en specifik

speltid (granser) och ar aktiverad (eller bottled och aktiveras senare) av en av spelarna.

League of Legends-Marknader

Vinnare: Bestam vinnaren av spelet (x kartor) enligt antalet kartor som erbjuds i eventet.
Karthandikapp: vad dar vinnaren av matchen maste avgoras med respektive kartmarginal. Det ratta
resultatet 1aggs till eller subtraheras fran de kartor som féreslas i handikappet, och efter utrakningen

kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget eller bortalaget.
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Totalt antal kartor: Denna marknad héanvisar till antalet kartor som spelet kommer att ha.

Ratt resultat (kartor): Denna marknad hénvisar till det ratta resultatet i matchen som erbjuder alternativen
0:2-1:2

2:0-2:1

Férsta Kartan - 1:a Inhibitorn: Pa denna spelmarknad kan du vélja vilket av de tva lagen som forstér en
inhibitors forst pa den forsta kartan.

Forsta Kartan - 1:a Tornet: Pa denna spelmarknad kan du vélja vilket av de tva lagen som forstor ett torn
forst pa den forsta kartan.

Férsta Kartan - 1:a Draken: Pa denna spelmarknad kan du vélja vilket av de tva lagen som kommer att
drépa en drake forst pa den forsta kartan.

Forsta Kartan - 1:a Baronen: Pa denna spelmarknad kan du vélja vilket av de tva lagen som ska drapa en
baron forst pa den forsta kartan.

Férsta Kartan - First Kill: P4 denna spelmarknad kan du valja vilket av de tva lagen som gor det forsta
dbdandet pa den forsta kartan.

X:e Kartan - Lag att Forstora Nasta Torn: Forutse vilket lag som forstor nasta torn pa den specifika
kartan.

X:e Kartan - Lag att fa First Blood: Forutse vilket lag som gor det forsta dodandet pa den specifika kartan.
X:e Kartan - Lag som far flest Kills: Forutse vilket lag som gor flest kills p& den specifika kartan (eller
oavgijort).

X:e Kartan - Lag att géra nasta Kill: Férutse vilket lag som kommer att gbra nésta Kkill.

X:e Kartan - Totalt antal Kills Udda/Jamnt: Du maste férutsdga om det totala antalet kills pa X:e kartan
kommer att vara udda eller jamnt.

X:e Kartan - Totalt antal Kills Over/Under: Denna marknad hénvisar till antalet kills som den specifika
kartan kommer att ha.

X:e Kartan - Totalt antal Férstorda Torn Over/Under: Denna marknad hénvisar till antalet torn som
forstors pa den specifika kartan.

X:e Kartan - Speltid Over/Under: Du méste férutsiga i hur manga minuter X:e Kartan kommer att spelas -
Over/Under.

X:e Kartan - Lag som gor flest Kills Handikapp: Spel dar vinnaren av matchen méste avgéras med
respektive killmarginal. Det ratta resultatet 1&ggs till eller subtraheras fran de kills som foreslas i
handikappet, och efter utrdkningen kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget eller
bortalaget.

X:e Kartan - Race till 5/10/15/20 Kills: Forutse vilket lag som nar 5/10/15/20 kills forst pa X:e Kartan.
X:e Kartan - Bada lagen att forstéra en Inhibitor: Férutse om bada lagen forstor en Inhibitor pa den
specifika kartan eller inte.

X:e Kartan - Bada lagen att driapa en Baron: Forutse om bada lagen kommer att drédpa en Baron pé den

specifika kartan eller inte.
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X:e Kartan - Bada lagen att drapa en Drake: Forutse om bada lagen kommer att drapa en Drake pa den
specifika kartan eller inte.

X:e Kartan - Lag att forstora nasta Inhibitor: Forutse vilket lag som kommer att forstéra nasta Inhibitor pa
den specifika kartan.

X:e Kartan - Lag att Drdpa Nésta Baron: Forutse vilket lag som kommer att drapa nasta Baron pa den
specifika kartan.

X:e Kartan - Lag att Drépa Nésta Drake: Forutse vilket lag som kommer att drapa nasta Drake pa den
specifika kartan.

X:e Kartan - Totalt antal drapta Baroner: Denna marknad hanvisar till det exakta antalet dréapta Baroner
som den specifika kartan kommer att ha.

X:e Kartan - Totalt antal drépta Baroner Over/Under: Denna marknad hanvisar till antalet drapta Baroner
som den specifika kartan kommer att ha (Gver /under).

X:e Kartan - Totalt antal drapta Drakar: Denna marknad hanvisar till det exakta antalet drapta Drakar som
den specifika kartan kommer att ha.

X:e Kartan - Totalt antal drépta Drakar Over/Under: Denna marknad hénvisar till antalet drépta Drakar
som den specifika kartan kommer att ha (6ver/under).

X:e Kartan - Totalt antal Inhibitors Férstérda: Denna marknad hanvisar till det exakta antalet férstérda
inhibitors som den specifika kartan kommer att ha.

X:e Kartan - Totalt antal Inhibitors Forstérda Over/Under: Denna marknad hanvisar till antalet férstérda
inhibitors som den specifika kartan kommer att ha (6ver/under).

Lag att géra en Penta-kill: Du maste forutsaga vilket lag (eller inget lag) som gor en penta-kill. En penta-kill
ar en framstaende prestation av att ensam déda 5 av fiendens Champions pa kort tid - Lag A/Lag B. Om
det inte finns nagon Penta-kill pa kartan kommer spel att betraktas som forlorade.

Lag att géra en Quadra-kill: Du maste forutséga vilket lag (eller inget lag) som gor en quadra-kill. En
quadra-kill ar en framstaende prestation av att ensam doda 4 av fiendens Champions pé kort tid - Lag
A/Lag B. Om det inte finns ndgon Quadra-kill pa kartan kommer spel att betraktas som férlorade.

X:e Kartan - Lag att Drapa Rift Herald: Forutse vilket lag som kommer att drapa Rift Herald pa den

specifika kartan.

Extra League of Legends-Marknader

Lag att vinna atminstone 1 Karta ja/nej: Férutsag om ett visst lag kommer vinna atminstone en Karta i en
specific match.

Karta Varaktighet: Férutsdg om en kartas avslutande spelldngd ar éver eller under en specifik linje.
Réttning: En varaktighet som ar densamma som grinsen rattas som OVER. Varaktigheten rittas baserad pa
resultatskarmen vilken ar tillganglig fran den officiella streamens API, &r kartan har avslutats.

Karta X:e Kill: Vinnare av den har marknaden &r laget som gér Kill X.

191



Karta Totalt antal Turrets: Forutse om det totala antalet férstérda turrets (baserat pa spelets stallning,
vilket & summan av det Rdda + Blaa lagens forstorda turrets) i en specifik karta 6ver/under den angivna
linjen.

Karta QuadraKill: Om en spelare fran nagot av lagen gor 4 kills under en kort period och som annonseras i
spelet.

Karta Pentakill: Om en spelare fran nagot av lagen gor 5 kills under en kort period och som annonseras i
spelet.

Karta X:e Draktyp: Forutse vilken draktyp den forsta / andra spawned draken &r fran boérjan av kartan.
Karta typ av Draksjal: Forutse vilken draksjél den tredje spawned draken &r fran bérjan av kartan.

Karta Specifik typ av Drakdrapande: Forutse om en specifik draktyp kommer drapas atminstone en gang i
en specifik karta.

Karta X - Slain the Second Rift Herald: Du maste forutse i en specifik karta (som Summoner’s Rift) om ett

lag kommer att lyckas besegra Second Rift Herald i en match.

Call of Duty-Marknader

Vinnare: Bestam vinnaren av spelet (x kartor) enligt antalet kartor som erbjuds i eventet.

Karthandikapp: Spel dar vinnaren av matchen maste avgoras med respektive kartmarginal. Rétt resultat
laggs till eller subtraheras fran de kartor som féreslas i handikappet, och efter utrakningen kommer det att
bestdmmas vem som vinner: hemmalaget eller bortalaget.

Totalt antal kartor: Denna marknad hanvisar till antalet kartor som spelet kommer att ha.

Ratt resultat (kartor): Denna marknad hanvisar till det ratta resultatet i matchen som erbjuder alternativen
0:2-1:2

2:.0-21

X:e Kartan - Lag att vinna N:e omgangen: Forutse vilket lag som vinner N:e omgangen pé& X:e kartan.
X:e Kartan - Race till 3/6/9/12 omgangar: Forutse vilket lag som kommer att n& 3/6/9/12 omgangar forst
pa X:e kartan.

X:e Kartan - Totalt antal omgangar: Denna spelmarknad definierar om den tillgéngliga kartan kommer att
ha Over 26,5 omgangar eller under 26,5 omgangar inklusive Overtid i eventet.

X:e Kartan - Rund-handikapp: Pa denna spelmarknad kan du ge Lag X en fordel eller nackdel 6ver det
totala antalet omgéngar som den valda kartan har. Exempel matchning Ffamix vs Exdt:

Ffamix (-2.5) = Denna marknad héanvisar till att Ffamix vinner kartan &ven med en nackdel p& -2,5 poang
(om kartan slutar 20-10 i Ffamix favér, vinner laget fortfarande spellinjen eftersom dom har poang till deras
fordel (17.5-10).

Exdt (+2.5) = Denna marknad innebéar att Exdt vinner kartan med en férdel pa +2,5 poéang. Om

slutresultatet blir 15-15 &r vinnaren av dessa omgéangar Exdt med en podng pa 17,5 poang.
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X:e Kartan Overtid (Ja/Nej): Férutse om det kommer att bli dvertid pa X:e kartan.
X:e Kartan Totalt antal Poing (Over/Under): Denna marknad hanvisar till antalet poéng som den specifika

kartan kommer att ha.

Overwatch-Marknader

Vinnare: Bestam vinnaren av spelet (x kartor) enligt antalet kartor som erbjuds i eventet.

Karthandikapp: Spel dar vinnaren av matchen maste avgéras med respektive kartmarginal. Ratt resultat
laggs till eller subtraheras fran de kartor som foreslas i handikappet, och efter utrakningen kommer det att
bestdmmas vem som vinner: hemmalaget eller bortalaget.

Totalt antal kartor: Denna marknad hénvisar till antalet kartor som spelet kommer att ha.

Ratt resultat (kartor): Denna marknad hénvisar till det ratta resultatet i matchen som erbjuder alternativen
0:2-1:2

2:0-2:1

X:e Kartan - Lag att vinna N:e omgangen: Forutse vilket lag som vinner N:e omgangen péa X:e kartan.
X:e Kartan - Race till 3/6/9/12 omgangar: Forutse vilket lag som kommer att n& 3/6/9/12 omgangar forst
pé X:e kartan.

X:e Kartan - Totalt antal omgangar: Denna spelmarknad definierar om den tillgéngliga kartan kommer att
ha 6ver 26,5 omgangar eller under 26,5 omgangar inklusive overtid i eventet.

X:e Kartan - Rund-handikapp): P4 denna spelmarknad kan du ge Lag X en foérdel eller nackdel 6ver det
totala antalet omgangar som den valda kartan har. Exempel matchning Ffamix vs Exdt:

Ffamix (-2.5) = Denna marknad hanvisar till att Ffamix vinner kartan aven med en nackdel pa -2,5 poéng
(om kartan slutar 20-10 i Ffamix favor, vinner laget fortfarande spellinjen eftersom dom har poang till deras
fordel (17.5-10).

Exdt (+2.5) = Denna marknad innebdar att Exdt vinner kartan med en férdel pa +2,5 podang. Om
slutresultatet blir 15-15 &r vinnaren av dessa omgangar Exdt med en poang pa 17,5 poang.

X:e Kartan Overtid (Ja/Nej): Férutse om det kommer att bli dvertid p& X:e kartan.

X:e Kartan Totalt antal Poing (Over/Under): Denna marknad hanvisar till antalet podng som den specifika

kartan kommer att ha.

FIFA-Marknader

1X2: Du maste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 mojliga resultat: 1

(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

193



Draw no bet (DNB): Denna spelmarknad bestar av foljande, for att ett spel ska vinna maste det finnas ett
vinnande lag, vilket innebér att pengarna betalas tillbaka om matchen slutar oavgjort. Till exempel, om ett

slutresultat resulterar i ett oavgjort resultat, kommer spelet att rattas som ogiltigt.

Totalt antal mal (Over/Under): Du méste forutsdga om det totala antalet mal i matchen kommer att vara

over eller under den angivna linjen.

NBA 2K-Marknader

Vinnare av matchen 1X2: Férutse om segern gar till hemmalaget eller bortalaget med méjlighet att valja
oavgjort.

Money Line (Vinnare) (inkl.OT): Spelmarknad som bestér av att férutse matchvinnaren oavsett
poangmarginal. Denna marknad kommer att omfatta évertid.

Totalt antal poiéing (6ver/under) (inkl.OT): Bestar av att férutsdga om det totala antalet poing som gérs av
bada lagen kommer att vara Gver eller under &n det antal som ges pa den valda spelmarknaden. Till
exempel: Over 215,5 - Under 215,5. denna marknad kommer att omfatta dvertid.

Handikapp (spread) (inkl.OT): Du maste férutsaga vinnaren i matchen genom att lagga till eller subtrahera

den angivna variationen till matchresultatet. Denna marknad kommer att omfatta évertid.

E-Basket

1:a halvlek - Draw no bet: Du maste férutse vinnaren i den férsta halvleken. Spelen blir aterbetalda om det
slutar oavgjort och om halvleken inte avslutas sa blir marknaden ogiltig.

Vinnare (Inkl. férldngning): Vilket lag vinner matchen

Antal poéng (Inkl. forlangning): Hur manga poang gor bada lagen i en match.

Uddal/jamnt (Inkl. férlangning): Blir slutresultatet av en match ett udda eller jamnt tal.

STRANDFOTBOLL

Huvudmarknader

1X2: Du maste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen (3 perioder pa 12 minuter vardera). Det

finns 3 majliga resultat: 1 (hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsiga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.
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Gruppvinnare: Du spelar pa laget som slutar med det hdgre antalet poang i sin grupp.

BADMINTON

| hdndelse av att en match inte avslutas anses alla oavgjorda marknader vara ogiltiga. Om en spelare/lag

avbryter matchen anses alla oavgjorda marknader vara ogiltiga.

Huvudmarknader

Vinnare (1,2): Spelmarknad som bestar av att férutsdga matchens vinnare oavsett vinstmarginal.

Ratt resultat: Du maste forutsdga matchens ratta resultat nar det géller game som vinns av varje spelare.
Om en spelare avbryter matchen anses alla oavgjorda spel vara ogiltiga.

Poanghandikapp: Du maste férutsdga vinnaren under ordinarie tid i matchen (i vunna po&ng) och lagga till
eller subtrahera den angivna variationen till matchens resultat (i poéng).

Totalt antal poédng: Bestar av att forutsdga om det totala antalet poang som gjorts av bada lagen/spelare
kommer att vara mer eller mindre an antalet som ges pé den valda spelmarknaden.

X:e game - Vinnare: Forutse vinnaren i det nd&mnda gamet.

X:e game - Totalt antal poéng: Férutse om de totala podngen som ackumuleras av bada lagen/spelarna i
ett visst game kommer att vara 6ver eller under ett visst antal p4 marknaden.

X:e game - Poanghandikapp: Du méste forutsaga vinnaren av det namnda gamet (i vunna poéng) lagga till
eller subtrahera den angivna variationen till gamets resultat (i poéng).

X:e game - Udda/Jamnt: Férutse om de totala poangen som ackumuleras av bada lagen/spelare i det
relevanta gamet kommer att vara ett udda eller jamnt tal.

X:e game - Race till X poang: Du maste forutsaga vilket lag som néar X -po&ng forst for det namnda spelet.
X:e game - N:e podngen: Du maste férutsdga vilket lag/spelare som kommer att vinna N:e poangen for det

namnda gamet.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av téavlingen.
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SKIDSKYTTE / FRIIDROTT

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du férutspar att den valda spelaren kommer att bli vinnaren av turneringen/eventet.

H2H: Du maste forutséga vilken av de tva deltagarna som anges i spelet som kommer att uppna den basta
positionen i turneringen/eventet. Om bada deltagarna antingen avbryter eventet eller blir diskvalificerade i

samma skede av tavlingen kommer denna typ av spel att vara ogiltig.

PESAPALLO

Huvudmarknader

1X2: Du maste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 mojliga resultat: 1

(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgijort), 2 (bortalaget vinner).

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Alla Pesapallo-spel baseras pa ordinarie tid om inget annat anges i spelmarknadens namn férutom
vinnare (moneyline) som inkluderar extra inning och poangtavling.

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

Resultat for 3-vags, dubbelchans, handikapp (Run line 2-vags) och totala runs (6ver/under) beréknas efter
tva perioder (fyra innings bada). Spel baseras pa ordinarie tid om inget annat anges i spelmarknadens

namn férutom vinnare (moneyline) som inkluderar extra inning och poangtavling.

SQUASH

Om en spelare avbryter eller ger upp matchen eller diskvalificeras anses alla oavgjorda marknader vara

ogiltiga. Om straffpoang tilldelas av domaren kommer alla spel pa det gamet att galla.

Huvudmarknader

Vinnare (1,2): Spelmarknad som bestar av att férutsdga matchens vinnare oavsett vinstmarginal.
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Ratt resultat: Du maste forutsdga matchens réatta resultat nar det galler set som vinns av varje spelare. Om
en spelare avbryter matchen anses alla oavgjorda spel vara ogiltiga.

X:e game - Vinnare: Forutse vinnaren i det ndAmnda gamet.

X:e game - Totalt antal poidng: Férutse om de totala podngen som ackumuleras av bada lagen/spelarna i
ett visst game kommer att vara Gver eller under ett visst antal pa marknaden.

X:e game - Podnghandikapp: Du maste forutsdga vinnaren av det namnda gamet (i vunna poéng) lagga till
eller subtrahera den angivna variationen till gamets resultat (i poang).

X:e game - Udda/Jamnt: Foérutse om de totala podngen som ackumuleras av bada lagen/spelarna i det
relevanta gamet kommer att vara ett udda eller jamnt tal.

X:e game - Race till X poang: Du méste férutsaga vilket lag/spelare som nar X poang forst for det namnda
gamet.

X:e game - N:e podng: Du maste forutséaga vilket lag/spelare som kommer att vinna N:e poéangen for det

ndmnda gamet.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

BACKHOPPNING

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av turneringen.

Topp 3: Du maste foérutsdga om din valda spelare kommer att sluta topp 3 i turneringen, inklusive delade

positioner.

H2H: Du maste forutséga vilken av de tva spelarna som anges i spelet som kommer att uppna den basta
positionen i turneringen. Om bada spelarna antingen drar sig ur eller blir diskvalificerade i samma skede

kommer denna typ av spel att anses vara ogiltig.

GAELIC HURLING
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Huvudmarknader

1X2: Du méste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen (3 perioder pa 12 minuter vardera). Det

finns 3 majliga resultat: 1 (hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

AUSSIE RULES

Alla marknader exkluderar 6vertid om inte annat anges. Marknaderna baseras pa resultatet efter ett

schemalagt spel pa 80 minuter om inte annat anges. Detta inkluderar tillaggstid men inte férlangning.

Huvudmarknader

1X2: Du maste férutsiga resultatet under ordinarie tid i matchen (3 perioder pa 12 minuter vardera). Det

finns 3 mdjliga resultat: 1 (hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Draw no Bet: denna spelmarknad bestar av foljande, for att ratta ett spel som en vinnare, maste det finnas
ett vinnande lag, vilket innebar att om matchen slutar oavgjort, kommer pengarna att aterbetalas. Till

exempel, om ett slutresultat resulterar i oavgjort, rattas spelet som ogiltigt.

Handikapp: spel dar vinnaren under ordinarie tid i matchen maste avgéras med respektive malmarginal.
Ratt resultat laggs till eller subtraheras fran de mal som féreslas i handikappet, och efter berdkningen

kommer det att bestdmmas vem som vinner: hemmalaget, oavgjort eller bortalaget.
Totalt antal mal: Du férutsédger om det kommer att bli fler eller farre mal under ordinarie tid.

Totalt antal mal Lag: Du spelar p& om det kommer att bli fler eller farre mal under ordinarie tid i en match

fér hemmalaget eller bortalaget.

Udda/jamnt: Forutse om det totala antalet mal som gors ar ett udda eller jamnt antal. Om slutresultatet ar

0-0 kommer spelet att rattas som jamnt.

Udda/jamnt Hemma. Du maste férutse om antalet mal gjorda av hemmalaget under ordinarie tid i matchen

kommer att bli udda eller jamnt. Om hemmalaget inte gér ndgot mal &r det vinnande urvalet jamnt.

Udda/jamna Borta: Du maste forutse om antalet mal gjorda av bortalaget under ordinarie tid i matchen

kommer att bli udda eller jamnt. Om bortalaget inte gor ndgot mal ar det vinnande urvalet jamnt.
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1X2 & Totalt antal mal: Férutsdg vem som kommer att bli matchvinnare och de totala méalen som gors for
ett visst 6ver/under-varde pa marknaden, bada forutsdgelserna maste vinna for att kombinationen ska

vinna.

Forsta laget att géra mal: Du maéste forutsaga vilket lag som kommer att géra det férsta malet under en

match.
Forsta poangspelet: Du maste forutsaga vilken typ av poédngspel som intraffar for i en match.

1:a halvlek - handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av 1:a halviek genom att lagga till eller subtrahera
den angivna spreaden fran resultatet i 1:a halvlek. Denna marknad ogiltigférklaras om inte 1:a halvlek

fullbordas.

Halvtidsresultat (med oavgjort): Du maste férutsaga resultatet i 1:a halvlek. 1) hemmalaget X) oavgjort 2)

bortalaget. Denna marknad ogiltigférklaras om inte 1:a halvlek fullbordas.

Halvtid/fulltid: Du maste forutsdga och kombinera resultatet i forsta halvlek tilsammans med

fulltidsresultatet under ordinarie tid. Méjliga resultat: 1/1, 1/X, 1/2 , X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X och 2/2.

Halvlek med flest poang: Du méste férutsiga vilken halvlek i matchen som kommer att ha den hogsta

sammanlagda poéngen fran bada lagen tillsammans.

Forsta malskytt: Du maste férutsdga om den valda spelaren kommer att géra matchens férsta mal. Om en

spelare inte deltar eller kommer in pa planen efter att matchens férsta mal har gjorts sa &r spelet ogiltigt.

Sista malskytt: Du méste férutsdga om den valda spelaren kommer att géra matchens sista mal. Om en

spelare inte deltar eller kommer in pa planen efter att matchens férsta mal har gjorts sa &r spelet ogiltigt.

Halvtidsresultat: Du méaste férutsaga halvtidsresultatet. 1) hemmalaget 2) bortalaget. Marknaden

ogiltigférklaras om inte 1:a halvlek avslutas.
Férsta laget till 20 podng: Du maste forutsaga vilket lag som forst nar 20 poang i en match.
Férsta laget till 15 podng: Du maste forutséga vilket lag som forst nar 15 poéng i en match.

1:a halvlek - totalt antal mal (6ver/under): Du méste férutsdga om antalet mal i férsta halviek kommer att

vara Gver eller under en given linje. Marknaden ogiltigférklaras om inte 1:a halvlek avslutas.
Sista poangspel: Du méste férutsiga vilken typ av poangspel som sker sist i en match.

Malskytt i matchen: Du maste férutsdga om den valda spelaren kommer att géra minst ett mal i matchen.

Spelet ogiltigférklaras om den valda spelaren inte deltar.

Att ha 30 disposals: Du maste forutsdga om den valda spelaren kommer att ha 30 eller fler disposals i en

match. Spelet ogiltigférklaras om den valda spelaren inte deltar.

Att ha 20 disposals: Du maste forutsdga om den valda spelaren kommer att ha 20 eller fler disposals i en

match. Spelet ogiltigférklaras om den valda spelaren inte deltar.
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Att ha 25 disposals: Du maste forutsdga om den valda spelaren kommer att ha 25 eller fler disposals i en

match. Spelet ogiltigférklaras om den valda spelaren inte deltar.

Att ha 35 disposals: Du maste forutsdga om den valda spelaren kommer att ha 35 eller fler disposals i en

match. Spelet ogiltigférklaras om den valda spelaren inte deltar.

Att ha 40 disposals: Du maste forutsdga om den valda spelaren kommer att ha 40 eller fler disposals i en

match. Spelet ogiltigférklaras om den valda spelaren inte deltar.

Matchens basta malskytt: Du méste forutsiga vilken spelare som kommer att géra flest mal i en match.
Hemmalagets sista malskytt: Du maste forutspéa vilken spelare i hemmalaget som kommer att bli
matchens sista malskytt.

Bortalagets sista malskytt: Du maste forutspa vilken spelare i bortalaget som kommer att bli matchens

sista malskytt.

Quartermarknader

Quarter 1x2: Du maste férutséga resultatet av den valda quartern, valet & 1-hemmalaget, 2-bortalaget och
X-oavgjort. Om quartern &r oavslutat kommer denna marknad att ogiltigférklaras.

Quarter Draw no Bet: Du maste férutsaga vinnaren av den valda quartern. Om quartern slutar oavgjort
kommer alla spel pa denna marknad att ogiltigférklaras.

Quarterhandikapp: Du maste férutséga att vinnaren av den valda quartern lagger till eller subtraherar den
angivna variationen till quarterns resultat, om quartern &r oavslutad kommer denna marknad att
ogiltigférklaras.

Quarter Totalt antal mal: Du maste férutsdga om det totala antalet mal som gors under den valda quartern
kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen. Om quartern &r oavslutad kommer denna
marknad att bli ogiltigforklaras.

Quarter Totalt antal mal Hemma/Borta: Du maste férutsdga om det totala antalet mal som gérs av det
namngivna laget (Hemma eller Borta) under den valda quartern kommer att vara ver eller under den
angivna variationen, om quartern ar oavslutad kommer denna marknad att ogiltigférklaras.

Quarter Vinstmarginal: Spelmarknad som forutspar hur stor skillnad ett lag kommer att ha fran sin
motstandare i slutet av den valda quartern.

Quarter Udda/jamnt: Du maste férutsdga om resultatet for den valda quartern ar ett udda eller jamnt tal,
om quarterresultatet &r "0-0", rdknas spel som ”jamnt”.

2:a periodens forsta podngspel: Du maste forutsdga vilken typ av poangspel som intraffar forst under den
givna perioden i en match.

3:e periodens forsta podngspel: Du maste forutsiga vilken typ av podngspel som intraffar férst under den
givna perioden i en match.

4:e periodens forsta podngspel: Du maste forutsdga vilken typ av poangspel som intraffar forst under den

givna perioden i en match.
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Period med hégst poing: Du maste forutséga vilken period i matchen som kommer att ha hégst

sammanlagd poang av bada lagen.

Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.
Topp 4, Topp 8: Du méste forutsadga om det valda laget kommer att sluta i respektive topp-position nar

tavlingen avslutas.
Att na finalen: Du maste férutsdga om det valda laget kommer att na finalen i tavlingen.

Grundsasong Flest Vinster/Forluster: Du maste forutsaga vilket lag som kommer att notera flest

vinster/férluster under den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

BORDTENNIS

Huvudmarknader*

*Nagra av de listade marknaderna kan finnas under E-Bordtennis (samma regler géller)

Vinnare (1,2): Spelmarknad som bestar av att férutsdga matchens vinnare oavsett vinstmarginal.

Game Handikappspel : Du maste forutsaga vinnaren i matchen som lagger till eller subtraherar den
angivna variationen till matchens resultat.

Totalt antal games: Bestar av att forutsdga om det totala antalet games som spelas kommer att vara mer
eller mindre an antalet som ges pa den valda spelmarknaden.

Ratt resultat: Du maste forutsdga matchens ratta resultat nar det galler games som vinns av varje spelare.
Om en spelare avbryter matchen anses alla oavgjorda spel vara ogiltiga.

Podnghandikapp: Du maste forutséga vinnaren i matchen (i vunna poang) och lagga till eller subtrahera
den angivna variationen till matchens resultat (i poéng).

Totalt antal poéng: Bestar av att forutsdga om det totala antalet poang som gjorts av bada lagen/spelare
kommer att vara mer eller mindre &n antalet som ges pa den valda spelmarknaden.

Hur manga games kommer att avgoras efter extrapodng?: Forutse hur manga games som kommer att
ga till extrapoang (vinnaren i gamet har mer an 11 poang).

Exakt antal games: Du maste forutsdga det exakta antalet games under matchen.

Udda/Jamnt: Du maéste forutspa om det totala antalet poang i ett game kommer att vara ett udda eller

jamnt tal.
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| handelse av att en spelare inte avslutar en match, s& avgors alla avslutade spelmarknader i enlighet med
detta medan resterande férklaras ogiltiga och voidas. Vid tvivel om en spelare avslutar matchen innan den
sista poangen har avgjorts sa blir matchvinnare ocksa void, medan alla andra faststéllda spelmarknader for

games etc. utbetalas i enlighet med de officiella resultaten.

Gamemarknader

X:e game - Vinnare: Forutse vinnaren i det ndmnda gamet.

X:e game - Totalt antal poéng: Férutse om de totala podngen som ackumuleras av bada lagen/spelarna i
ett visst game kommer att vara 6ver eller under ett visst antal p& marknaden.

X:e game - Poanghandikapp: Du maste férutsidga vinnaren av det namnda gamet (i vunna poang) lagga till
eller subtrahera den angivna variationen till gamets resultat (i poang).

X:e game - Udda/Jamnt: Férutse om de totala poangen som ackumuleras av bada lagen/spelare i det
relevanta gamet kommer att vara ett udda eller jamnt tal.

X:e game - Race till X podng: Du maste férutséga vilket lag som nar X -poéng forst for det namnda spelet.
X:e game - N:e poadngen: Du maste forutsédga vilket lag/spelare som kommer att vinna N:e poéangen for det
namnda gamet.

Gamehandikapp: Du maste férutséga vinnaren av ett game genom att Iagga till eller subtrahera den
angivna skillnaden fran spelets resultat.

X game - spelare N (6ver/under): Du maste férutsdga om det totala antalet poang som spelare “N” gor
under game “X” kommer att vara 6ver eller under en given linje.

X game - vinstmarginal: Du maste férutsaga hur stor vinstmarginalen kommer att bli mellan den vinnande
och férlorande spelaren i slutet av game X.

Match-handikapp: Du maste férutspa matchens vinnare genom att I&agga till eller subtrahera den angivna
spreaden fran matchens resultat.

X-game - vinnare: Du maste forutspa vinnaren av det angivna X-gamet i matchen.

X-game - poang-handikapp: Du maste férutspa vinnaren av X-gamet genom att lagga till eller subtrahera
den angivna spreaden.

X-game - total antal podng: Du maste forutspa det totala antalet poang som kommer att géras under
matchens specifika game.

X-game - Udda/Jéamnt: Du maste forutsdga om det totala antalet poéng i ett specifikt game kommer att
vara ett udda eller jamnt tal.

X-game - race mot poang: Du maste forutspa vilken spelare som forst nar ett visst antal poang i ett
specifikt game.

X-game - korrekt resultat: Du maste forutsdga det exakta slutresultatet for det angivna gamet.
X-game - Vinstmarginal: Du maste foérutsdga marginalen med vilken en spelare kommer att vinna ett
specifikt game.

X-game - poangspel: Du maste férutspa vilken spelare som vinner N podng under matchens X-game.
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Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsdga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

BASKET 3x3

Huvudmarknader

Money Line (Vinnare) (inkl.OT): Spelmarknad som bestér av att férutse matchvinnaren oavsett
poédngmarginal. Denna marknad kommer att omfatta dvertid.

Totalt antal poéng (6ver/under) (inkl.OT): Bestar av att férutsiga om det totala antalet poing
som gors av bada lagen kommer att vara 6ver eller under &n det antal som ges pa den valda
spelmarknaden. Till exempel: Over 215,5 - Under 215,5. denna marknad kommer att omfatta
Overtid.

Handikapp (spread) (inkl.OT): Du méste férutséga vinnaren i matchen genom att lagga till eller
subtrahera den angivna variationen till matchresultatet (inkl. évertid).

Vinnare av matchen 1X2: Férutse om segern gar till hemmalaget eller bortalaget med mojlighet
att valja oavgjort.

Udda/Jamnt (inkl.OT): Har férutsager du om resultatet blir ett udda eller jamnt tal. Denna
marknad kommer att omfatta dvertid.

Totalt antal poédng per lag (hemma - borta) (inkl.OT): Totalt antal poéng per lag, férutspa det
totala antalet poang som goérs av ett av lagen antingen genom att valja hemma eller borta. Denna

marknad kommer att omfatta 6vertid.

BANDY

Huvudmarknader

1X2: Du maste férutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 mojliga resultat: 1

(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgijort), 2 (bortalaget vinner).

Totalt antal mal (Over/Under): Du méste férutséga om det totala antalet mal under ordinarie tid i matchen

kommer att vara éver eller under den angivna linjen.
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X mal: Du maste forutspa vilket lag som kommer att gora det X:e malet.

Dubbelchans: Du maste forutspa matchens resultat. Det finns 3 méjliga utfall: 1X (i slutet av matchen
vinner hemmalaget eller spelar oavgjort), X2 (i slutet av matchen vinner bortalaget eller spelar oavgjort), 12 (i
slutet av matchen vinner hemmalaget eller bortalaget vinner).

Handikapp 1x2: Du méste férutspa matchens vinnare genom att lIagga till eller subtrahera den angivna
spreaden fran matchens resultat.

Hemmalagets 6ver/under: Du maste forutspa om det totala antalet mal som hemmalaget gér under
matchen kommer att vara éver ett visst antal mal eller under ett visst antal mal.

Bortalagets dver/under: Du maste forutspéd om det totala antalet mal som bortalaget gér under matchen
kommer att vara Over ett visst antal mal eller under ett visst antal mal.

Udda/jamnt: Du maste forutspa om det totala antalet gjorda mal i matchen kommer att vara ett udda eller
jamnt antal.

Bada lagen g6r mal: Du maste forutspd om bada lagen kommer att géra minst ett mal under matchen.
Halvtid/fulltid: Du maste forutspé vilket lag som kommer att vinna i férsta halvlek av matchen och i slutet
av matchen.

1:a halvlek - dubbelchans: Du maste forutse resultatet av matchens forsta halvlek. Det finns 3 majliga
utfall: 1X (hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i férsta halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort
i forsta halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i forsta halviek).

1:a halvlek - oavgjort, inget spel: Du maste forutspa vilket lag som vinner forsta halvlek. Om det &r
oavgjort i halvtid aterbetalas din insats.

Andra halvlek - 1x2: Du maste forutspa vilket lag som vinner matchens andra halvlek.

2:a halvlek - dubbelchans: Du méste forutse resultatet av matchens andra halvlek. Det finns 3 mojliga
utfall: 1X (hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i andra halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort
i andra halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i andra halvlek).

Andra halvlek - handikapp: Du maste férutspa vinnaren av matchens andra halvlek genom att lagga till
eller subtrahera den angivna spreaden fran matchens resultat.

Andra halvlek - 6ver/under: Du maste forutspa om det totala antalet mal som gérs under andra halvlek
kommer att vara dver eller under ett visst antal.

Sista laget att géra mal: Du maéste forutse vilket lag som kommer att géra matchens sista mal.

Race till N mal: Du maste forutspa vilket lag som férst kommer att na ett visst antal mal i matchen.
Vinnare: Du maste forutspd vilket lag som kommer att vinna matchen.

1:a halvlek — 1X2: Du maste forutse om resultatet av forsta halvlek blir en hemmaseger, oavgjort eller
bortaseger.

1:a halvlek - Handikapp: Du maste férutspé vinnaren av forsta halvlek efter att ha tillampat det angivna
handikappet pa ett lag.

1:a halvlek - 6ver/under: Du maste férutspa om det totala antalet gjorda mal i férsta halvlek kommer att

vara over eller under ett visst antal.
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Bandy Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

INNEBANDY

Huvudmarknader

1X2: Du maste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 mojliga resultat: 1

(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Handikapp: Du maste forutséga vinnaren under ordinarie tid i matchen genom att Iagga till eller

subtrahera den angivna variationen till matchresultatet.

Totalt antal mal (Over/Under): Du maste férutsaga om det totala antalet mal under ordinarie tid i matchen
kommer att vara dver eller under den angivna linjen.

Handikapp 1x2: Du maste forutspa matchens vinnare genom att lagga till eller subtrahera den angivna
spreaden fran matchens resultat.

Hemmalagets totala antal mal: Du maste forutspd om det totala antalet mal som hemmalaget gor under
matchen kommer att vara 6ver ett visst antal eller under ett visst antal.

Bortalagets totala antal mal: Du méste férutspa om det totala antalet mal som bortalaget gér under
matchen kommer att vara dver ett visst antal eller under ett visst antal.

Udda/jamnt: Du maste forutspa om det totala antalet gjorda mél i matchen kommer att vara ett udda eller
jamnt antal.

Bada lagen g6ér mal: Du maste férutspd om bada lagen kommer att géra minst ett mal under matchen.
Blir det férlangning: Du méste forutspa om matchen kommer att ga till forlangning.

Totalt (Over-exakt-Under): Du maste forutsp& om slutresultatet blir: Over ett visst antal, Exakt ett visst
antal eller Under ett visst antal.

Period med flest mal: Du maste forutspa vilken av de tre perioderna som kommer att se flest gjorda mal
totalt.

X-period - 1x2: Du maste forutsdga resultatet av matchen under den X:e perioden.

X:e perioden - 6ver/under: Du maste férutsdga om det totala antalet gjorda mal under en specifik period
kommer att vara dver eller under ett visst antal.

X:e perioden - oavgjort, inget spel: Du maste forutspa vilket lag som vinner den specifika perioden. Om

det blir oavgjort aterbetalas din insats.
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X:e perioden - handikapp: Du maste forutspa vinnaren av matchens X:e period genom att lagga till eller
subtrahera den angivna spreaden fran periodens resultat.

X:e perioden - Dubbelchans: Du maste forutse resultatet av matchens specifika period. Det finns 3 mojliga
utfall: 1X (hemmalaget vinner eller oavgjort), X2 (bortalaget vinner eller oavgjort) eller 12 (endera lagen
vinner).

Race till Z Goals: Du maste forutspa vilket lag som forst nar ett visst antal mal.

Innebandy Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsiga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

VATTENPOLO

Huvudmarknader

1X2: Du méste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 méjliga resultat: 1

(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Totalt antal mal (Over/Under): Du maste férutsaga om det totala antalet mal under ordinarie tid i matchen

kommer att vara 6ver eller under den angivna linjen.

Vattenpolo Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av téavlingen.

KABADDI

Huvudmarknader

1X2: Du maste forutsaga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns 3 mojliga resultat: 1

(hemmalaget vinner), X (lagen spelar oavgjort), 2 (bortalaget vinner).

Totalt antal mal (Over/Under): Du maste forutsdga om det totala antalet mal under ordinarie tid i matchen

kommer att vara dver eller under den angivna linjen.
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Dubbelchans: Du maste férutsiga resultatet under ordinarie tid i matchen. Det finns tre méjliga resultat: 1X
(i slutet av matchen, hemmalaget vinner eller spelar oavgjort), X2 (i slutet av matchen, bortalaget vinner eller

spelar oavgjort), 12 (i slutet av matchen vinner hemmalaget eller bortalaget).

Draw no bet (DNB): Denna spelmarknad bestéar av foljande, for att ett spel ska vinna maste det finnas ett
vinnande lag, vilket innebér att pengarna betalas tillbaka om matchen slutar oavgjort. Till exempel, om ett

slutresultat resulterar i ett oavgjort resultat, kommer spelet att rattas som ogiltigt.

Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren under ordinarie tid i matchen genom att lagga till eller

subtrahera den angivna variationen till matchresultatet.

Vinstmarginal: i denna typ av satsningar férutséger du vilket lag som vinner och med hur mycket marginal

det vinner.

Halvtid/Fulltid: Du méste forutsiaga resultatet av matchens forsta halvlek tillsammans med resultatet under

ordinarie tid i matchen. De mojliga resultaten ar: (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X och 2/2).

Totalt antal poing Hemmalaget: Du maste férutsdga om det totala antalet poéng, frin Hemmalaget,

kommer att vara dver eller under den angivna variationen under ordinarie tid i matchen.

Totalt antal podng Bortalaget: Du maste forutsdga om det totala antalet poang fran bortalaget kommer att

vara dver eller under den angivna variationen under ordinarie tid i matchen.

Halvlek med flest poang: forutspé vilken av de tva halvlekarna av matchen som kommer att ha flest

poang.

Udda/Jamnt: Du méste férutsdga om matchresultatet &r ett udda eller jAmnt tal. Om matchresultatet &r

"0-0" raknas spel som "jamnt".

Forsta halviekens Marknader

1:a halvlek - 1x2: Du maste férutséga resultatet av matchens forsta halvlek. Poang som gors i andra halvlek

av matchen rdknas inte.

1:a halvlek - Draw no bet (DNB): Du maste férutséga vilket lag som vinner den forsta halvleken av

matchen. Om fdrsta halvlek slutar oavgjort blir spelet ogiltigt.

1:a halvlek - Dubbelchans: Du maste forutsaga utfallet av forsta halvlek. Det finns tre méjliga resultat: 1X
(hemmalaget vinner eller spelar oavgjort i slutet av férsta halvlek), X2 (bortalaget vinner eller spelar oavgjort i

slutet av forsta halvlek), 12 (hemmalaget eller bortalaget vinner i slutet av forsta halvlek).
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1:a halvlek - Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av den forsta halvleken genom att lagga

till eller subtrahera den angivna variationen till halvtidsresultatet.

1:a halvlek - Totalt antal mal: Du maste forutsdga om det totala antalet podng som goérs under forsta

halvlek &r dver eller under den angivna variationen.

1:a halvlek - Totalt antal poéing per lag (hemma - borta) (Over/Under): Totalt antal poéng per
lag, forutspa det totala antalet poéng (6ver/under) som gors av ett av lagen antingen genom att

vélja hemma eller borta.

1:a halvlek — Udda/jamnt: Du maste forutsédga om antalet mal under forsta halvlek kommer att vara udda

eller jAmnt. Halvlekens resultat 0-0 anses vara jamn.

BOWLS

Huvudmarknader

Vinnare (1,2): Spelmarknad som bestér i att forutsdga vinnaren av matchen oavsett poangmarginal.
Set-Handikapp: Du maste férutsdga vinnaren av matchen att lagga till eller subtrahera den angivna
variationen till resultatet av matchen.

Ratt resultat: Du maste forutsaga ratt resultat i matchen i termer av set vunna av varje spelare. Om en
spelare avbryter matchen betraktas alla icke-avgjorda spel som ogiltiga.

Totalt antal sets (Over/Under): Du maste férutsdga om det totala antalet sets som spelas i matchen

kommer att vara éver eller under den angivna linjen.

X:e Set - 1X2: Du maste forutsiga resultatet av X:e setet. Det finns tre méjliga resultat: 1 (hemmalaget

vinner), X (det blir oavgjort i setet), 2 (bortalaget vinner).

X:e Set - Draw no Bet: Du méste forutsiga vinnaren av det valda setet. Om setet slutar oavgjort kommer
alla spel pa denna marknad att ogiltigforklaras, och om setet &r oavslutat kommer denna marknad att bli
ogiltigférklarad.

X:e Set — Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av det angivna setet (i vunna poang) genom att lagga
till eller subtrahera den angivna variationen till setet.

X:e Set - Totalt antal poang: Férutse om de totala podngen som ackumuleras av bada spelarna i ett visst
set kommer att vara dver eller under den angivna linjen.

X:e Set - Totalt antal podng Spelare 1/2: Férutse om de totala podngen som ackumuleras av den valda

spelaren i ett visst set kommer att vara éver eller under den angivna linjen.
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Bowils Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.

KORT-FOTBOLL
Huvudmarknader

1:a halvlek - Udda/jamnt: Du maste férutse om det totala antalet gjorda mal i férsta halvlek i en match
kommer att vara ett udda eller jamnt nummer.

1X2: Du maste forutse matchresultatet under ordinarie tid. Det finns tre méjliga utfall: 1. hemmalaget vinner
X. oavgjort, 2. bortalaget vinner.

1:a halvlek - dubbelchans: Du maste forutse resultatet i férsta halvlek. Det finns tre mojliga utfall. 1X. - X2.
-12.

Antal mal - 6ver/under: Du maste forutse om det totala antalet mal blir éver eller under den angivna siffran
under ordinarie tid.

Antal mal i 1:a halvlek - 6ver/under: Du maste forutse om totala antalet mal i 1:a halvlek blir 6ver eller
under den angivna siffran.

1:a halvlek - 1X2: Du maste férutse den forsta halvlekens slutresultat.

Udda/Jamnt: Blir det totala antalet gjorde mal i en match ett udda eller jamnt tal.

PADEL

Huvudmarknader

Vinnare (1,2): Spelmarknad som bestar i att férutsdga vinnaren av matchen oavsett poangmarginal.
Game-Handikapp: Du maste forutsdga vinnaren av matchen att lagga till eller subtrahera den angivna
variationen till resultatet av matchen.

Set-Handikapp: Du maste férutsdga vinnaren av matchen att lagga till eller subtrahera den angivna
variationen till resultatet av matchen.

Ratt resultat: Du maste forutsaga ratt resultat i matchen i termer av set vunna av varje spelare. Om en
spelare avbryter matchen betraktas alla icke-avgjorda spel som ogiltiga.

Totalt antal game (Over/Under): Du maste férutsdga om det totala antalet games som spelas i matchen
kommer att vara dver eller under den angivna linjen.

Udda/jamnt game: Forutsag i slutet av matchen att det totala antalet games ar ett udda eller jamnt antal.
Totalt antal game (6ver/under) spelare 1: Du maste forutsdga om det totala antalet game for spelare 1
kommer att vara dver eller under den angivna variationen. Ett tiebreak betraktas som ett game. Antalet
game som spelas kommer att anges i spelavrakningen med det andra numret inom parentes. Om matchen

inte ar klar kommer alla icke-avgjorda spel att betraktas som ogiltiga.
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Totalt antal game (6ver/under) spelare 2: Du maste forutsdga om det totala antalet game for spelare 2
kommer att vara dver eller under den angivna variationen. Ett tiebreak betraktas som ett game. Antalet
game som spelas kommer att anges i spelavrdkningen med det andra numret inom parentes. Om matchen
inte ar klar kommer alla icke-avgjorda spel att betraktas som ogiltiga.

Vinnare & Totalt antal game: Du maste férutsdga vinnaren av matchen och om antalet spelade game &r
over eller under den angivna variationen.

Tiebreak (ja/nej): Du maste forutsdga om det blir ett tie-break i matchen.

Deuce i gamet (Ja/Nej): "Deuce i gamet/40 lika" betyder att podngen i gamet nar 40-40.

Kommer g4 till Deuce? (Set “N”, Game “X”) (Ja/Nej): Du maste forutsdga om podngen i game “X” i set
“N” nar 40-40.

Vinnare av forsta set: Du maste férutséga vinnaren av det forsta setet. Spelet kommer att betraktas som
ogiltigt om det forsta setet inte spelas klart.

Vinnare av andra set: Du maste forutsdga vinnaren av andra setet. Spelet kommer att betraktas som
ogiltigt om detta set inte spelas klart.

Set "X"-vinnare: Du maste forutsaga vinnaren av Set "X". Spelet kommer att betraktas som ogiltigt om
detta set inte spelas klart.

Dubbelresultat (Forsta set/match): Forutse vinnaren av forsta setet och matchen pa en enda
spelmarknad.

Spelare 1 vinner exakt 1 set: Forutse om hemmaspelaren kommer att vinna 1 set under matchen.
Spelare 2 vinner exakt 1 set: Forutse att bortaspelaren kommer att vinna 1 set under matchen.

Exakt antal set: Du méste forutsdga det exakta antalet set under matchen.

Totalt antal set: Du méste férutsdga om det totala antalet spelade set i matchen kommer att vara 6ver eller
under den angivna linjen.

Nagon spelare som vinner set mot noll: Férutse om minst en av matchens set kommer att avslutas med
6-0/0-6 exakt resultat.

Set "X" Handikappspel: Du maste férutsdga vinnaren av Set "X" genom att lagga till eller subtrahera den
angivna variationen till matchens resultat. Om matchen inte ar klar kommer alla icke-avgjorda spel att
betraktas som ogiltiga.

Set “X” totalt antal game: Du maste forutsdga om det totala antalet game som spelas i Set “X” under
matchen kommer att vara 6ver eller under den angivna variationen.

Set "X" ritt resultat: Du maste férutsdga den exakta resultatet for Set "X". Om det ndmnda setet inte &r
klar kommer alla icke-avgjorda spel att betraktas som ogiltiga.

Spelare 1 att vinna ett set: Du maste forutsdga om spelare 1 vinner, eller inte, minst ett set i matchen. Det
finns tva mojliga resultat: JA och NEJ.

Spelare 2 att vinna ett set: Du méste férutsdga om spelare 2 vinner, eller inte, minst ett set i matchen. Det
finns tva mojliga resultat: JA och NEJ.

Set "X" udda/jamnt: Du maste forutsdga om det totala antalet game som spelas i Set "X" under matchen

kommer att vara udda eller jamnt.
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Set "X" kommer det att bli ett tiebreak: Du maste forutsédga om det i Set "X" kommer att bli ett tiebreak.
Set "N" - Race till x games: Du maste forutsaga vilken spelare som kommer att na "X" games forst i det
specifika setet.

Vem vinner game (X och Y) i set N: Spelmarknad som bestér av att férutsdga spelaren som vinner game X
och Y for set N, till exempel: 1 (game 6 och 7) 2:a setet (dar insatsen &r fér hemmaspelaren) - X (game 6 och
7) 2:a set (dar du satsar p& Oavgjort) - 2 (Game 6 och 7) 2:a set (dar du satsar pa bortaspelaren).

Vem vinner podng X i game Y i set N (Inkluderar live-spel): Forutse spelaren som vinner poéng X i game
Y i set N. Till exempel kommer spelaren Wawrinka att vinna den forsta poangen i game 10 i det tredje setet
av matchen.

Vem vinner game x i setet (1,2,3,4,5) (Inkluderar live-spel): Férutse spelaren som vinner game x for det
angivna setet pa spelmarknaden. Till exempel: 1 (game 10) 2:a setet - 2 (game 10) 2:a setet.

Exakt antal podng i game X (1:a setet): (Inkluderar live-spel): Forutspar det exakta antalet podng som
spelas i det valda gamet for det forsta setet.

Deuce i gamet ja-nej (Inkluderar live-spel): "Deuce i gamet" betyder att poangen i gamet nar 40-40.
Resultat av game X (Set N) Spelare 1 eller 2 (0-15-30-40): Det bestar av att forutsdga vinnaren av ett
game och hur manga poang motspelaren kommer att géra (0-15-30-40), det vill siga om du valjer spelare 1
till 30 betyder det att gamet vinns av spelare 1 men spelare 2 far 30 poang.

Set "N" game x - Udda/jamnt poang: Det bestar i att forutsdga om antalet podng som spelas i ett game i
en set kommer att vara udda eller jamnt.

Set “N” game x - Ratt poang eller break: Det bestér i att forutsdga vinnaren av ett game, och hur manga
poang den motsatta spelaren kommer att fa (0-15-30-40), eller om det blir ett break i serven i det namnda
gamet.

Set "N" game Y - Race till x-poang: Férutse spelaren som nar forst till X-poang i det specifika gamet.

Set "N" game Y - Vinnare av forsta x-poang: Férutse den spelare som vinner de férsta X-podngen i det
specifika gamet.

X set - game Z - vinnare: Du maste férutsdga vinnaren av ett specifikt game inom ett visst set.

X-set - game Z-poangspel: Du maste forutséga resultatet av en specifik poang i ett givet game.

Padel Vinnarspel/Langtidsspel/Outrights

Vinnare: Du maste férutsaga vinnaren av den givna turneringen enligt den officiella rankningen av tavlingen.
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